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EDITORIAL 


Lieber Leser! 


Das Vorwort zu diesem Heft 
möchte ich in besonders eıin- 
dringlicher Weise dazu benut- 
zen, diejenigen unter unseren 
Lesern, die selbst Programme 
entwickeln zur Mitarbeit anzu- 
regen. Es scheint der Irrtum 
Schr verbreitet zu sein, daß wir 
nur Spiele veröffentlichen wol- 
len, so daß wir für den C-16 z.B. 
5 Einsendungen gleichen Inhalts 
verzeichnen können, aber sich 
all jene, die Anwenderprogram- 
me oder auch nur Tips und 
Tricks beisteuern könnten, in 
Schweigen hüllen. Auch Text- 
beiträge, die Programmierhilfen 
oder ähnliches geben könnten, 
sind außerordentlich willkom- 
men. Der Aufruf zur Mitarbeit 
gilt insbesondere für die Funk- 
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NEE tee. SO PUR 
Pawn - Ein Traum im Supermarkt? .. 
Buchvorstellung, Software .........- 
A.C.E - Flugsimulator ............. 


amateure unter unseren Lesern, 
Interessierte Leser fragen stän- 


‚dig nach Utilities für Funkama- 


teure. Angeblich sollen diese ja 
so schreibfaul sein, da sie ja fun- 
‚ken können, Programme lassen 
sich jedoch noch nicht per Funk 
zum Tronic-Verlag übermit- 
teln. Deshalb. würde ich mich 
freuen, wenn ich durch diesen 
Aufruf neue Mitstreiter an der 
Homecomputerfront gewinnen 
könnte, 


Mit freundlichen Grüßen 
RE 


Uwe Knierim 
Chefredakteur 
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Molekülmodelle |. 


mit AMIGA 


Neue Wege, die Wirkung von 
chemischen Substanzen zu analy- 
sieren und verstehen, geht das In- 
stitut für Physikalische Chemie 
an der Technischen Hochschule 
in Darmstadt. Eine Projektgrup- 
pe nutzt die Rechenleistung und 
die Grafikfähigkeit des AMIGA, 
um physikalisch-chemische Expe- 
rimente im Computer nachzu- 
vollziehen. Ziel ist es, das Verhal- 
ten von Wirkstoffen auf moleku- 
larer Ebehe zu verstehen und 
dadurch die Funktionalität zu ef- 
fektivieren. 

Im Rahmen eines vom Bundes- 
forschungsministeriums _ finan- 
zierten Projektes, führen die Wis- 
senschaftler auf Großrechnern 
Experimente mit chemischen 
Stoffen aus, die nur in Form von 
mathematischen Modellen exi- 
stieren, Die dabei entstandenen 
Zahlenberge verarbeitet der AMI- 
GA anschließend zu bewegten 
Farbgrafiken, die die Molekülmo- 
delle und deren Reaktionsweisen 
optisch darstellen. Durch diese 


Meine Damen und Herren, 

das ırt den neueste \omputer 
des Biene", Er kann alles ‚ums 
man Sagt wieder helen .. 
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Vorgehensweise kann man Mole- 
kularstrukturen verschiedener 
‘Substanzen darstellen und durch 
dreidimensional Darstellung eine 
räumliche Vorstellung komplexer 
Vorgänge gewinnen, 

“Chemiker haben schon immer 
mit Modellen gearbeitet, um wis- 
senschaftliche Sachverhalte zu vi- 
sualisieren“ erklärt Michzel Te- 
schner vom Institut. Die moder- 
nen Grafikcomputer lösen somit 
die einfachen Drahtgebilde, wie 
auch die Vektorgrafiken der 
Großrechenanlagen ab. 

Weitere Möglichkeiten bieten 
sich, indem man bestimmte Ei- 
genschaften der Moleküle durch 
Farbeodierungen hervorheben 
kann. Ferner ist. es möglich, in die 
Reaktionsabläufe- der Moleküle 
einzugreifen, und so interaktive 
Forschung zu betreiben, die zum 
Beispiel in der pharmazeutischen 
Industrie zu einer Reduzierung 
der Tierversuche führen könnte. 


Quelle: Commodore 


rYlören Sie Uacır 
der Aefel File 
Nicht werk vom 


Möglichen Finanzierungsproble- 
men beim Kauf eines Schneider- 
Computers soll der Fachhandel 
nun durch den sogenannten 
Computer-Kredit entgegenwir- 
ken. In Zusammenarbeit der SKG 
Bank und der Schneider-Compu- 
ter-Division wurde diese direkte 
Finanzierungsmöglichkeit ent- 
wickelt, Der Vertragsabschluß 
kann gleich beim Händler, durch 
den Abschluss eines vorgefertig- 
ten Kreditvertrages, abgewickelt 
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Neue Wege der 
omputerfinänzierung 


werden. Die einzelnen Monatsra- 
ten liegen für die CPC und die 
Joyce-Geräte zwischen 47 und 97 
DM. Der Computer-Kredit be- 
trifft auch das jüngste PC-Modell 
von Schneider, Weiter Informa- 
tionen Über den Schneider- 
Computer-Kredit werden vom 
Fachhandel und von der SKG 
Bank GmbH, Cecilienstraße 4, 
6600 Saarbrücken, 

Telefon 0681/30301, erteilt, 





Druckertrends 


Marktentwicklung nach Drucktechnologien 
in Deutschland — wertmäßig 
Ba re 
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Bei Computerdruckern geht, ge- 
messen am 100% - “Kuchen“, iR 
Anteil der Typenrad- und der Na- 
deldrucker, wertmäßig zurück. 
Dies ergab eine Untersuchung im 
Auftrag der Firma Epson. Stark 
gewinnen werden laut dieser Un- 
tersuchung die Tintenstrahl- 
drucker, Fast ähnlich leistungs- 
stark wie die Laserprinter, den- 
noch preisgünstiger und mit 
geringeren Wartungskosten und 
Unterhaltungsaufwendungen ma- 
chen die Atraktivirät dieser 
Drucker aus. Für Homeanwen- 
dungen ist jedoch ein Preis von 





Compute mit 


4.500,-DM noch zu hoch gegrif- 
fen. Der Preisverfall bei den La- 
serdruckern, die wiederum Kon- 
kurrenz von anderen Seiten- 
druckern erhalten (Liguid 
Cristal-, Ionen- und Hochlicht- 
drucker) wird sich auch auf die 
Tintenstrahldrucker auswirken. 
In absoluten Zahlen geschen, 
wird die Anzahl der Matrix- 
drucker weiter steigen. Günstige 
Preise und die neuen Schön- 
schreibdrucker mit 24 Nadeln tra- 
gen dazu bei. 


Quelle: Epson 


Sr Helmut? 
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Computern mit LEGO!? 





Selber mit den Anfängen des 
LEGO-Systems als “Kind“ in Be- 
rührung gekommen, folgendes: 
Der LEGO-Baustein war nur zum 
Häuserbauen. gedacht und konzi- 

iert! Um etwas Technisches zu 

auen, blieb nur der Griff zum 
Metall-Stabilbaukasten. Die 
FISCHER-Technik hat dies er- 
kannt, was dann auch zur Ver- 
drängung der Stabil-Baukästen 
führte. LEGO, in Zugzwang, har 
seinen Bausteinen dann mehr und 
mehr “technische Funktionen“ 
zugeordnet, für die das System ei- 
gentlich nicht geeignet ist. Die op- 
tische Gegenüberstellung von 
LEGO-Technic und FISCHER- 
Technik macht dies nur zu deur- 
lich! Auch preislich ist LEGO im 
Nachteil. (LEGO Motor ca. 50 
DM; FISCHER Motor ca. 40 
DM!) Daß einem Schüler der 
Umgang mit den LEGO-Steinen 
vertraut ist, stimmt zwar. Auch 
daß an Schulen, besonders berufs- 
bezogenen Schulen, nur noch mit 
Steckmodulen (z.B. in der Elek- 
trotechnik, Hydraulik und Pneu- 
matik) gearbeitet wird, macht das 
System sich zu Nutze, Nur, bei 
den Jahrgängen der Schüler, die in 
der Schule (wenn überhaupt) mit 
dem Computer konfrontiert wer 


ven Sage et 
haher Daum ii Ben 


Fänak viel 
Winde 


Apparnt des 
Tenfetstl,. 





den, wird es wohl so sein, daß sie 
von Haus aus durch eigene Rech- 
ner ein gerütteltes Maß von 
Grundwissen mitbringen und da- 
her dies “Spielzeug* ablehnen 
dürften. Vermittlung von EDV- 
Grundrissen Z.B. für kaufmaän- 
nische Berufe, läßt sich wohl 
schlecht damit vermitteln, Das 
Berufsbild in den technischen Be- 
rufen wird in nächster Zukunft 
erweitert; d.h. berufliche Schulen 
müssen sich mit CNC-Technik 
befassen. Dafür kommt nur eine 
herstellerabhängige Anwender- 
sprache in Frage {größtenteils 
nach DIN 66025 genormt), die 
weit über Basic hinausgeht. 

Fazit: Wenn überhaupt, ist dieses 
System nur für Grundschulen ge- 
eignet; und auch da nur für Jahr- 
gänge, die noch spielerisch lernen 
können. Wie schon gesagt, der 
Baustein eignet sich nicht besön- 
ders, technische Modelle und 
Abläufe wirklichkeitsnah darzu- 
stellen. Die Fa, LEGO versucht 
offensichtlich, verlorene Markt- 
anteile zurückzuholen, Da sie 
von vornherein das System für 
Schulen anbietet, dürfte es LEGO 
wohl bekannt sein, daß sie damit 
auf dem privaten Markt nicht lan- 
den kann. U. Klein 
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Ein Traum 


im Supermarkt ? 


Also, das war wirklich eine seltsa- 
me Geschichte, Keiner wird sie 
mir jemals glauben. Dennoch 
werde ich sie erzählen, so oft es 
mir möglich sein wird. Denn viel- 
leicht treffe ich sie eines Tages 
doch noch, den sagenumwobenen 
König Erik, den Zauberer, und 
die vielen anderen Bewohner von 
Kerovnia. Es war einmal in einer 
Stadt wie jeder anderen an einem 
Morgen, wie jeder andere auch. 


Ich ging zum Supermarkt und 
Aha nich was air bevorstand. 
Ein seltsam aussehender Typ 
schlug mich nieder, ich war be- 
wußtlos und wachte in einer selt- 
samen Welt jenseits unseres Vor- 
stellungsvermögens wieder auf ... 
in Kerovnia. Eine Welt mit düste- 
ren Wäldern, Lichtungen, Fels- 
vorsprüngen, Grasslandschaften, 
steinernen Brücken und wunder- 
vollen Palastgärten. Seltsame 
Schilder begegneten mir hin und 
wieder und teilten mir mit, daß 
ich den Adventure - Bereich ver- 
lassen würde. Ich hatte Jeans und 
ein T-Shirt mit dem Bild einer 
seltsamen Pflanze an. In jenem 
Land gab es Radios, Telefon und 
Milchshakes, ebenso wie Drachen 
und mystische Magiere. Ich be- 
gegnete einem mysteriöse 
Baumstumpf und einem Guru, 
der manchmal austritt, Ein gewis- 
ser Honest John wollte mir allen 
möglichen Plunder andrehen, ob- 
wohl ich kein Geld hatte. Mit seı- 
nem Messer ging John auch nicht 
gerade zimperlich um, Schließlich 
and ich zwei Schlüssel, einen höl- 
zernen und einen aus Metall, Mit 
dem hölzernen konnte ich ein sta- 
biles Baumhaus öffnen, indem 
sich allerdings nichts interessantes 
befand, wie mir von jener seltsa- 
men Adventure-Stimme gesa 
wurde. Der Schlüssel aus Me 
öffnete einen Geräteschuppen im 
Palastgarten. Dort setzte FE mich 


erschöpft auf eine Bank, unter der 


ich einen Blumentopf und eine 
seltsame Pflanze fand, die der auf 
meinem T-Shirt verblüffend 
glich. Gelegentlich begegnete ich 
auch einem Abenteurer. Das sind 
Menschen einer ganz besonderen 
Art, die sich dadurch 'ortun, 
daß sie solch unverständliches 
Zeug wie "nimm Schwert” oder 
”zünde Laterne an” murmeln. 
Doch auch ein Pferd ohne Beine, 
das offensichtlich fliegen kann, 
zeichnet einen echten Abenteurer 
besonders aus. Kronos, das ist der 
Name eines Magiers, der mir be- 
harrlich eine Nachricht für Erik, 
den König, mitgeben wollte. 
Doch Erik war über die Nach- 


+ richt garnicht erfreut und schmiß 


mich im hohen Bogen wieder 
raus. Die Nachricht schien auch 
recht tödlich gewesen zu sein, je- 
denfalls werde ich keinen versie- 
gelten Brief mehr öffnen. Der 
Knig Erik hatte aber auch wirk- 
lich genug Probleme. Zwerge hat- 
ten seine Frau getötet, Erik ver- 
wies die Zwerge daraufhin des 
Landes. Das wiederum gefiel dem 
Volk von Kerovnia gar nicht, den 
die Zwerge produzierten den be- 
sten Whiskey weit und breit. Das 
alles schien mir doch ziemlich 
verworren zu sein, vor allem, 
wenn ich mir die Landkarte von 
Kerovnia näher anschaue - über 


(den schneebedeckten Bergen im 


Hint d nämlich ein dä- 
uote! Kopf mit leuchtenden 
Riesenaugen... Ich glaube mich er- 
innern zu können, daß ich kurz 
vor der Lösung des Rätsels stand, 
als ich plötzlich von der Verkäu- 
ferin des Supermarktes geweckt 
wurde. Ich hatte mich nur hin 
setzt, während meine Frau an der 
Wurst-Theke anstand. Ich muß 
wohl eingenickt sein und alles nur 
geträumt haben, Seltsam, woher 
stammte aber dann nur die Beule 
an meinem Hinterkopf? 


Patrick Schmitz 
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Die Buchvorstellung: 


Schneider CPC/Commodore 128 
Arbeiten mit Turbo Pascal 


Autor: Karl-Hermann-Rollke 
Preis: 48,- / 42,- DM 

Verlag: Sybex-Verlag GmbH, 
Postfach 30 09 61, 

4000 Düsseldorf 30 


Neben BASIC dürfte Pascal, ins- 
besondere Turbo Pascal, wohl die 
beliebteste Programmiersprache 
auf dem Markt sein. Zahlreiche 
Verlage haben dies schon seit lan- 
gem erkannt und entsprechende 
Bücher zu diesem 'IThemä ver- 
öffentlich. Auch der Sybex- 
Verlag ist mit mehreren Büchern 
gezielt apf diesen neuen Pascal- 
Dialekt eingegangen. 
Mittlerweile gibt es ein spezielles 
“Turbo-Buch“ für die Systeme 
Schneider CPC, Commodore 128 
sowie ein allgemeines Buch für al- 
le Systeme. Neben dem Autor ist 
auch der größte Teil des inhaltes 
bei allen Büchern identisch, ledig- 
lich einige Seiten wurden verän- 
dert oder kamen hinzu. Aus die- 
sem Grund widmet sich diese 
Buchvorstellung allen drei Bü- 
chern. Der Autor versucht offen- 
sichtlich in diesem Buch den In- 
halt, des für den Anfänger tejlwei- 
se etwas schwer verständlichen 
Handbuchs, in vereinfachter 
Form wiederzugeben, Im Vor- 
spann wird in beiden Büchern auf 
die Zusammenarbeit zwischen 
Turbo-Pascal und CP/M-Betriebs- 
system eingegangen. Es wird auf 
einfachste Weise dargestellt, wie 
man sich eine Arbeitsdiskette er- 
stellt und das Turbo-System auf- 
ruft. 
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Anschließend erfolgt eine recht 
umfangreiche und vor allem über- 
sichtliche Darstellung aller Editie- 
reigenschaften und Funktionen. 
Nach einer kurzen Beschreibung 
des Compilers wird man schritt- 
weise in den Dialekt Turbo einge- 
führt. Die Einführung wurde so 
geschrieben, daß selbst Pascal. 
Neulinge keine Schwierigkeiten 
haben dürfzen, hier ihren Einstieg 
zu finden. Zahlreiche Beispielpro- 
gramme, wie eine Adressverwal- 
tung oder ein komfortables File- 
Kopierprogramm, erleichtern 
dem Anfänger die schnelle Ge- 
wöhnung an die Syntax und 
Struktur eines  Pascal-Pro- 
grammes. 


Neben der Beschreibung aller 


Prozeduren und Funktionen 
wird auch auf die erhältliche 
Turbo-Toolbox _ eingegangen. 
Beim CPC werden zusätzlich 
auch die Funktionen des Grafik- 
paketes erläutert, Besonders er- 
wähnen möchte ich, daß auch die 
Turtle-Befehle erläutert werden, 
die beispielsweise von Heitnsoech 
übergangen wurden: Besonders 
gut ist auch der Anhang des Bu- 
ches gelungen, welcher mittels 
zahlreichen Tabellen schnell ei- 
nen Überhlick über vorhandene 
Funktionen, Prozeduren und die 
Compiler-Fehlmeldungen ge- 
stattet. 

Alles in allem karın man sagen, 
daß dieses Buch zwar einen leich- 
ten Einstieg in die Programmier- 
sprache Turbo Pascal erlaubt, 
jedoch das Original-Handbuch 
nicht ersetzt. Frank Brall 


Softwure: 
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Die Trickkiste 
auf Diskeite 


Programm: Die Trickkiste 
System; : C64 

Preis: auf Anfrage 
Bezugsquelle: Frank Schmütz, 
Kurzer Weg 1, 5206 Neunkir- 
chen, "Tel, 02247/8111 


Die Trickkiste ist keine neue Ru- 
brik in unserer “Compute Mit“, 
sondern ein neues Programm 
vom Elektronikhandel Frank 
Schmitz. Wie der Name schon 
sagt, handelt es sich hier um eine 
Sammlung - von verschiedenen 
Programmierhilfen, so zum Bet- 
spiel interessante POKE und 
PEEK-Befehle. Das Wort interes- 
sat müßte ich eigentlich in An- 
führungszeichen setzen, denn 
mittlerweile dürfte nicht zuletzt 
auch durch die “Compute Mit“ 
sowie zahlreiche Konkurrenzpro- 
dukte das Innenleben des C64 
ausreichend beleuchtet worden 
sein. Etwa 136 KByte an Informa- 
tionen lassen sich über zahlreiche 
Menüs von der Diskette abrufen, 
Die Trickkiste ist in 6 Rubriken 
unterteilt: Tips & Tricks, Der 
C-64, Peeks u. Pokes ], Peeks u, 
Pokes I, Toolereator Anl,, Tool- 
kreator. Diese Rubriken lassen 
sich wahlweise über ein Haupt- 
menü oder auch direkt aktivieren. 
Hier ein kurzer Überblick, der 
die Leistungen und Informatio- 
nen der einzelnen Rubriken dar- 
stellt: 


Tips u. Tricks 

Bei dieser Rubrik handelt es sich 
um die üblichen Tips/Tricks wie 
sie meist unter der gleichnamigen 
Rubrik veröffentlicht erden 
oder wurden. Hier lassen sich 


ebenfalls über Menü interessante 


POKE/PEEK oder SYS-Befehle 
für Bildschirm, Tastatur, Basic- 
pointer und ähnliches abrufen. 
Insgesamt 4 Menüs geben Aus- 


kunft über wichtige Disk-,Sprite-, 


V/O- Interrupt- und Joystick- 
adressen, Selbstverständlich wer- 
den auch eine Reihe von List- 
schutzverfahren besprochen. 


Der C64 

Diese Rubrik informiert über 
grundlegende Eigenschaften des 
C64 sowie des Basicinterpreters, 


Compute mib 


Unter anderem wird hier der 
Aufbau bzw. die Funktion des 
Speichers, der Variablen, der 
Basic-Befehie u.v.m. besprochen. 
Da es sich hier ausschließlich um 
Textinformationen handelt, 
scheint: mir ein Buch wesentlich 
informativer und übersichtlicher, 


Peeks und Pokes I und I 

Der Inhalt dieser Rubrik braucht 
eigentlich nicht näher erläutert zu 
werden, da der Begriff PEEK und 
POKE allgemein bekannt ist. 
Hier handelt es sich wie schon an- 
fangs erwähnt um bekannte PO- 
KE’s für Bildschirm, Basicpointer 
u.s.w. Entgegen den vorherigen 
Informationen kann die POKE- 
Liste I nur auf dem Drucker aus- 
gegeben werden, die POKE-Liste 
U wird dagegen auf dem Bild- 
schirm ausgegeben. 


Toolcreator und Anleitung _ 
Diese beiden Rubriken bzw. die- 
ses Programm ist sicherlich das ın- 
teressanteste der Toolbox. Der 
Toolereator ist ein Programm, 
welches 100% in Maschinencode 
geschrieben wurde, und in der La- 
ge ist kleine Utilities auf Diskerte 
zu erzeugen. Unter den Utilities 
sind Funktionen wie OLD, AU- 
TOSTART, DOS-HELP und 
ähnliches, Etwas unklar ist, war- 
um Toolcreater diese Files 
erst erstellen muß, wäre da eine 
kompakte Basic-Erweiterung 
nicht sinnvoller ? 


Alles in allem kann man wohl s3- 
gen, daß die Trickkiste vielleicht 
für den Einsteiger eine nützliche 
Hilfe isı, für Er Insider dürfte 
das Programm jedoch kaum neue 


Informationen oder Hilfen 
bringen. 

Frank Brall 
Positiv: 
Einfache Bedienung durch Menü- 
steuerung 


Interessante Toolbox 


Negativ: 

Kaum Informationen für Insider 
Teilweise etwas lange Ladezeiten 
(kein Diskettenbeschleuniger) 


klartext 





Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren für 

Commodore-Listings zu ändern, 

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukünftig durch Klartext ersetzt. 

Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksum- 

mer ist aus diesem-Grund nicht erforderlich. 

Eingabehinweise für alle Commodore Rechner! 

Wer sich schon etwas näher mit den Commodore Rechnern befaßt hat, wird sicher- 

lich wissen, daß der Grafiksatz des C64 sehr viele ähnliche Symbole enthält. Aus die- 

sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li- 

nien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings 
‚ bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen. 

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRLRVS 

ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Au werden jedoch auch 

alle Grafikzeichen durch ein Schlüsselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Ver- 

wechselungen praktisch völlig ausgeschlossen. 

Wie arbeitet unser Klartext? 

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich kei- 

ne Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. 

Für die neu hinzugekommenen Leser erkläre ich jedoch das Verfahren noch einmal 


grundlegend. 

Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in 
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi- 
nation kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem 
Tronic-Magazin (2.B. Computronic o. Compute Mit), Das folgende Beispiel zeigt den 
Unterschied zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren: 


C&4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (EC V1.0) 


10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118> 
20 PRINT <S2> 
30 PRINT" 1 Y" <85> 
40 PRINT" ®ria| " £149> 
50 PRINT"ENDE" «246% 


ENDE DES 1.ISTINGS 
EDRUCK:F.B.] 


0-54 LISTINGS + CHECKSUMMEN {C v1.0) 


10 REM NEUER AUSDRUCK <162> 
20 PRINT" (DONWN4 SO CY9 Spr® <52> 
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SF SG SH SI 52 563" <85> 
40 PRINT"tCA CB EC ER LE CE 663” <149> 
50 PRINT"ENDE" . 22463 


ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK:F.B./0.5.1 


Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen- 
de Tastenbeschreibung: markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor 
nach unten. Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betätigt werden muß, In unse- 
rem Beispiel müßte also die Taste CURSOR abwärts viermal betätigt werden, Die ge- 
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartent- 
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist, Achtung für C16 und 
C64 existieren zwei verschiedene Tabellen! j 

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch 
einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein 
»Ca, Das »C« steht für die » COMMODORE TASTE« und das »$« für die »SHIFT 
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in'un- 
serem Beispiel bedeutet also, daß die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben 
»A« betätigt werden mufl. »C+« würde bedeuten, daß die Taste COMMODORE zu- 
sammen mit dem PLUS Zeichen gedrückt wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta- 
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen 
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde „lso in unserem Beispiel 9 mal eingege- 
Durch diese Methode entfällt zukünftig das lästige Abzählen von mehrfachen 
Zeichen. z 
Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in 
unsere Klartext-Tabelle weiter. 

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer- 
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese dürfen 
selbstyerständlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweif- 
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dürfen 
ebenfalls nicht eingegeben werden, Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu- 
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrägschrift} dargestellt.Alle 
ee ken der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und auch 
eingegeben. 

Auf den ersten Blick hört sich das sicher erwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis 
ganz einlach, Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen 
gewöhnt hat, wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen, 


Frank Brall 


Compube mib 


Anmerkung ! 

Aus technischen Gründen können drei Zeichen von unserm Ausgabegerät nicht ver- 
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, eng). Pfund, Pfeil nach oben 
— Steht für den Pfeil nach links 

\ Steht für das englische Pfund-Symbol 

* "Steht für den Pfeil nach oben 


Noch eine wichti 


Klartext-Tabelle für Commodore 64 und VC 20 





DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT 
up CURSOR HINAUF HIT-TASTE & TASE NEBEN 
RECHTEM SHIFT 

CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2, TASTE GANZ RECHTS OBEN 
INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
HOME CURSOR IN ECKE 2TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN 
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS 
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE) 
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fi 
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 
B EUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 
E5 EUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 
E6 FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE F6 
F? FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F& 
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 2 
RED ROT CONTROL-TASTE & 3 
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE 8: 4 
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 
GREEN GRÜN CONTROL-TASTE & 6 N 
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 9 
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 
RYSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 
ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 

OWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2 
LIiG.RED HELLROT SOMMODORE-TASTE & 3 
DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & #4 
MGREY MIFTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5 
LIG.GREEN HELLGRÜN COMMODORE-TASTE & & 
LIGBLUE HELLBLAU OMMODORE-TASTE & 7 
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8 
CTRL m CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 
Sam GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 

GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS .. ZEICHEN 


SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE 























TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN 


DOWN CURSOR ABWÄRTS 

;P CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 
CLR CLEAR SCHIRM TASTE ÜBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT 
INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 
RIGHT CURKIR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN 
LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN 
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE} 
Fi FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE Fi LER DEFINIERE 
RR EUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIERE 
Br EUNKTIONSTASTE FÜNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN 
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN 
FB) ..; FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 {VORHER DEFINIERE! 
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 (VORHER DEFINIEREN 
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F? (VORHER DEFINIEREN) 
F& FUNK TIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 (VÖRHER DEFINIEREN) 
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 \ 
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 
RED ROT CONTRÖL-TASTE & 3 
CHAN TLERKIS CONTROL-TASTE & 4 
PURPLE PURPLUR CONTROL-TASTE & 5 
GREEN GRUN CANTROL-TASTE & 6 
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 
RYSÖN INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 . 
RYSÜFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 
ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 
BRN BRAUN . COMMODORE-TASTE & 2 
YL.GN GEILBGRÜN COMMODORE-TASTE & 3 
PINK ROSA COMMODKRE-TASTE & 4 
BL.GRN BLAUGRÜN COMMODORE-TASTE & 5 
L.BLU HELLBLAU! COMMODORE-TASTE & 6 
D.BLU DUNKELBLAU COMMODRKRE-TASTE & 7 
LGRN HELLGRÜN GOMMODORE-TASTE & 8 r 
CIRL.. CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 
5. GRALIKZEICHEN SHIFT-TASTE LND DAS ... ZEICHEN 
Ca, GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND ”” 
FLASHÖFF BLINKEN AUS CONTROL-TASTE END "> 


SHIFTSPACE UNSICHTBARER CGDE SHIET-TÄSTE UND SPACE 
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 A.C.E.-Flugsimulation 
der Extraklasse 






TOR 


Br Me 


Fein SITE an win 


Programm: 
C-16/Plus4, Preis: 34,95 DM, 
' Hersteller: 


Pur 772 






A.CE., System: 


Cascade, Vertrieb: 
Ariola-Soft. ; 


Air Combat Emulator (ACE) ist 


‚ kein Flugsimulator in bisher ge- 


kanntem Stil. Es vereinigt viel- 
mehr das Know how einer guten 


' Flugsimulation mit den erforder- 


lichen schnellen Reaktionen eines 
“Ballerspiels“. Dazu kommt die 
sehr höhe Geschwindigkeit des 


' Spielgeschehers. Die Grafik, in 


vergleichbaren Spielen cher ein 
Schwachpunkt, ist ganz einfach 
Top. Da gibt es kein Flimmern 
oder störende Farbverfälschun- 
gen während des Spiels, Zudem 
ist sie dem schnellen $pielgesche- 
hen in keiner Weise unterlegen. 
Jede Steuerbewegung des Jets 
wird sauber und präzise umge- 
setzt, so das der Jetpilor schnell 
vergißt, daß es sich ja eigentlich 
nur um ein Spiel handelt. Der 
Eindruck, den der Spieler bei seı- 


“ nem Flug vermittelt bekommt, 


läßt last den Wunsch aufkom- 
men, ein solches Fluggerät in Na- 
tura zu fliegen. Zugegeben die 


- Version für die 64K-User ist noch 


um einiges besser {z. B. kann in 
der “großen“ Version in der Luft 
nachgetarikt werden, oder aber 
können hier verschiedene Flughä- 


‘ fen angeflogen werden.), schmä- 


4187 





lert aber nicht den guten bis sehr 
guten Gesamteindruck der “klei- 
nen“ Version. Nun aber zu dem 
Spielgeschehen. Nach dem Laden 
(über 8 Min.) werden zunächst 
die verschiedenen Gegener darge- 
stellt. Dementsprechend gibt es 
beim evtl. Abschuß eines Feindes 
auch unterschiedliche Punkte, 
Jetzt noch die Auswahl des Le- 
vels, {Flug bei schönem Wetter, 
bis 4 = Nachtflug), und auf ins 
Gefecht. Oder nicht? Zunächst 
einmal passiert garnichts. Vor mir 
sehe ich den Horizont. Geteilt in 
hellem Blau (der Himmel) und 
Grün (die Landschaft). Ein Blick 
auf die Kontrollen gibt mir Aus- 
kunft über meine momentane 
Fluggeschwindigkeit, Flughöhe 
se ‘ vorhandene Bewatinung 


{normale und Infrarot-Raketen). 


Daneben sehe ich an 2 weiteren 
Anzeigen meine Fluglage (Roli- 
und Pitchposivion.). Kurze Piep- 
ser lenken meinen Blick auf den 


Radarschirm, der ständig die ak- 


tuellen Positionen meiner Gegner 
wieder gibt, Aha, zwei sind über 
und einer ist unter meiner Flug- 
höhe. Also den Steuerknüppel 
noch vorn, den Feuerknopf leiche 
berührt, und schon geht es ab- 
wärts, Jetzt richte ich meine gan- 


‚ze Aufmerksamkeit auf das Ra- 


dar, da ich beim Blick aus dem 
Cockpit nur noch die Landschaft 


"sehe. Ein Aüıge schielt dabei auf 


die Höhenanzeige. Da. Gleiche 
Flughöhe. Ein leichtes Ziehen am 
Joy, verbunden mit einer Rechts- 
'kurve. Das Radar zeigt mir den 
Feind nun direkt vor mir. Ich 
schaue aus dem Cockpit und su- 
che meinen Gegener in der ange- 
zeigten Richtung auszumachen, 
Fehlanzeige. Am Radar sehe ich, 
daß der Lümmel seine. Position 
verändert hat und jetzt genau hin- 
ter meiner Maschine herfliegt. 
Rumms. Schon fliegen mir die er- 


‚sten Geschosse um die Ohren. Ei- 


nige explodieren so nah, daß mein 
Jet sich richtig schüttelt (der Bild- 
schirm bebt tatsächlich) Tack - 


Tack - Tack. $o rauscht es schon, 


wieder heran. Aber jetzt habe ich 
meine Überraschung überwun- 
den. Doch der nächste Schreck. 
Ich habe nur noch eine Höhe von 


‚100 Fuß und so reiße ich instink- 


tiv den Steuerknüppel nach hin- 


‘ten und jage jetzt mit über 700 


Meilen in den Himmel. Doch fast 
zu spät, denn das ist wohl der ge- 
eignete Zeitpunkt für meinen 
Gegner. Ich ziehe unwillkürlich 
den Kopf ein als seine Maschine 
von oben durch mein Blickfeld in 
einer Linkskurve nach unten 
zischt, Aber dadurch habe ich ihn 


‚endlich vor mir und erwiedere 


das Feuer, Toll, wie sein Flugzeu 

durch Seiten und Rücklagen meı- 
nen Raketen entgeht. Es entsteht 
jetzt eine wilde Kurbelei mit dem 


‚ Steuergriff. Immer wieder schieße 


ich eine Rakete hinter ihm her, 
und eine trifft. In einem roten 
Feuerball vergeht das gegnerische 
Flugzeug, Aufatimend bringe ich 
meinen Jet in eine ruhige Lage 
und will mir gerade über die Stirn 
wischen, da taucht im Hinter- 
grund ein neuer Gegner auf. Ra- 
send schnell wird er größer und 
eröffnet sofort das Feuer. Im glei- 
chen Moment fegt ein zweiter 
vor der rechten Seite heran. Im 
Eifer des Gefechtes haben sich die 
beiden von mir unbemerkt, her- 
angemogelt und haben mich jetzt 
in der Zange. Rumms. Wieder ha- 
be ich einen Treffer einstecken 
müssen. Ein Blick auf die Anzeige 
sagt mir, daß ich nicht mehr viel 
abbekommen darf, will ich nicht 
ein vorzeitiges Ende finden. Also 
jage ich eine Rakete nach der an- 
deren hinterher. Aber (wegen des 
schnellen Programmablauis), ir- 
gendwie bekomme ich die beiden 
Angreifer nicht 'so richtig ins Fa- 
denkreuz. $o schieße ich eine Ra- 
kete mit IR-Suchkopf ab und ha- 
be Glück. Einen der beiden er- 


Gompute miß 


‚report 


wischt es voll. Und der letzte mei- 
ner drei Gegner mich. Nun wird 
es aber kritisch. Noch ein Voll- 
treffer in meinen Jet und die gan- 
ze Sache ist für mich gelaufen. 
Wieder ein Blick von mir zum 
Höhenmesser und zum Radar, 
Höhe 8000 Fuß. Der Gegner ist 
hinter mir. Und jetzt kommt 
meine große Stunde, ich zwinge 
meine Maschine in einen gekonn- 
ten Looping, (Faszinierend, wie 
sauber und gekonnt Scrolling und 
Grafik “Mitspielen“). Durch die- 
ses Flugmanöver habe ich den 
Letzten meiner Gegner direkt vor 
mir, Feuer! Feuer! Feuer! 
Rumms. Auch dieser vergeht in 
einer gewaltigen Explosion. Hu, 
Tief Luft holend schaue ich zum 
Radar. Es zeigt mir den nächsten 
Pulk an. Doch ich möchte es 


‘nicht glauben, senkt sich die Nase 


meiner Maschine nach unten. 
Auch mit dem Steuerknüppel ist 
nichts mehr zu machen. Über- 
rascht betrachte ich die Cockpi- 
tinstrumente. Und: siehe da, 
durch meine wilde Fliegerei sind 
meine Treibstoffvorräte zu Ende. 
Nur das Seitenruder reagiert 
noch. Auch während meines Ab- 
sturzes werden ich noch wild atta- - 
kiert. Ohnmächtig verschieße ich 
meine letzten Raketen, die aber 
nun keine Wirkung mehr erzie- 
len. Also zähle ich, während die 
Anzeige des Höhenmessers im- 
mer bedrohlicher wird, von 10 an 
abwärts .„.. 4, 3, 2... Rumms. 
Ein greller Blitz und ein lauter 
Knall sind mein unrühmliches 
Ende, Am Bildschirm bekomme 
ich die lapide Auskunft: Your 
Fighter is crashed!!! Gleichzeitig 
ertönt wieder im Menü eine ruhı- 
ge Melodie, .die ich vor diesem 
Flug als schwach eingestuft harte. 
Doch jetzt ist sie so richtig beru- 
higend und verharmlost die ganze 
Angelegenheit.Noch während ich 
geschafft vor meinen Plus 4 sitze, 
schaltet das Programm. ın den 
Demo-Mode (Diesen sollte sich 
jeder vor dem ersten Flugversuch 
mal anschauen. Hier wird kurz 
gezeigt, was ın diesem Programm 
alles steckt). Ich kann es nicht ls- 
sen, ich wähle nun Level 4. 


Fazit: 

ACE ist ein absolutes Top- 
Programm. Wer aber nicht den 
nötigen Ernst mitbringt, landet 
schnell wieder auf dem Boden der 
Tatsachen. Auch der relativ hohe 
Preis von DM 34,95 ist vollauf für 
dieses Superspiel gerechtfertigt. 


Helmut Niedermeier 


programme 


Vc20 +3K 








28 FRINT"ISPACEI} 'LRVSON CH SA RUSDEFI'LSPACEI'T 












































SPAGE> ' {SPACE2) "tSPACE2Y ’SPACEY <217> 
21 PRINT" SPACE3I ' ISPAGE2} ' TSPÄCEI "{SPACEI ' (SPAC 
E23 '<SPACE2Y '* <151> 
22 PRINT" (SPACE3) ' SPACE2I ’ CSPACEI "ISPACEI 'CSPAC 
E23 ' CSPACE2Y ' SPACE} ' <12> 
27 PRINT" SPACESI ’ CSPACE2} ’SPACEI) "+LSPACEZ) ’1S 
PACE23 "XSPACE) ' <171> 
24 PRINT"(HOHE YELLON DOWN RIGHTI2INTBONH, LEFTZ> 
\{DOHN RIGHT3IN\ <«87> 
25 FRINT"(HONE DOWN REDIICBLACKY"IRED> {DOWN LEF 
T3 RED) !{BLACKYL{REDIN{DOHN LEFTZ REDYSTBLACKIAL 
REDI&" <243> 
26 PRINT"CHONE DOHNI3 RIGHT1T7 REDIICBLACKI”REDI 
_{DOHN LEFT3 RED}! (BLACKIL(REDINCDONN LEFT3 RED) 
us . SIBLACKIATREDIS" <97> 
27 PRINT" (HONE DOWNIS RIGHTE REDYICBLACKYNREDI _ 
Giftige Schmetterlinge |: russ: 
tBLACKIACREDIK" <43> 
\ 28 REM <171> 
sind Ihre ner il 27 READX#: IFXS="H"THENGOTOSS <145> 
® 3@ FORE=ITOLEN(X$) :PRINT" (HOME DONNI AVSON}“ <74> 
#1 PRINT"CHOHE DONN21 RVSONF";TAB(Z2B)MIDE (XS ,E,1 
) <211> 
32 PRINT"CHOHE DOWN21 RIGHT. RYSONY}"CHRS (20) 1 FORV 
=1TO11@:NEXT:NEXTE:GOTDZB <31> 
33 POKES4869 ,248 <124> 
34 PRINT"{CLEAR)" <64> 
Erinnern Sie sich noch an Roby, Ausgerüstet mit einem Catcher | 35 PRINT" (DawnaY" <199> 
den Helden aus der Steinzeit? und viel Mut suchen Sie nun die = nn LaED SEAEES xE a al 2» 
Nun ist aus seiner Ahnenreiheein Schmetterlinge und Sie finden sie EIPROGRAMMCBLUE ERHIR SFAGER i SEACE) BEAC <208> 
neuer Held gewachsen. Dieser auch. =“. SB DATAB, 16,56,56,120,253, 235,259, 235 <25> 
heißt auch Roby, in dessen Rolle Nun versuchen Siesiezuccatchen, | 37 DATA1,9,32,96.224 „240,240, 248,248 <231> 
Sie nun schlüpfen. Es gibt einen und zwar folgendermaßen: Sie = ee ee BL em 255,255 es> 
Wissenschaftler # der gerne die warten bis ein Schmetterling in | DATA4 285 ,255,255) 255. 255 ‚255.255 ,255 <as> 
Welt erobern möchte und der ein- Reichweite ihres Catchers ist | as DATAS,252, 254,254, 255,255, 255,295,255 <b> 
gesehen hat, daß mit brutalen (direkt über ihrem Kopf) und | #4 DATas,0.0,0,172,248,249,224 ‚249 <66> 
Waffen nichts zu erreichen ist, so drücken dann den Feuerknopf. | 27 ee ee engen 2 
hat er sich Gehilfen geschaffen. Aber Vorsicht! Denn dieses Un- 5.0.1 .9.27.81 127 107 00m  ° 
1 h Geh e c \ 47 DATA9,@,1,9,27,31,127,127,255 <139> 
Diese Gehilfen sind Schmetterlin- ee ist unberechenbar, es | 48 DATA18,8,0,192,234,253,254 ‚255,235 <19> 
ge deren Körper mit einer giftigen flieg wie es will. Ihren Roby steu- | 47 DATA11,1,1,.3,6,7,11,14,15 <B1> 
Substanz getränkt sind. Jeder, der ern Sie mit dem Joystick nach = ee , ae en 
H x n 1 a * L v v v ” [ 4 
diese Schmetterlinge berührt, links und rechts. 52 DATA14,216,248,184,124,236,259, 182,254 <B4> 
stirbt. Beim Eintippen ist darauf‘ zu ach- 55 DATA15,119,255,239,253,255,127,63,31 <1905> 
Sie sind nun auf der Insel] dieses ten, daß das Programm in zwei | 54 DArA16, 192,251 ,95,255,223,126,248,240 <247> 
verrückten Wissenschaftlers. Aus- Teile geschrieben: wurde. Wenn | 33 DATA17,7,3,54747,7,45,13 » sz172 
: . ae: 5 ha. | 34 PaTatB,224,192,192,224,224 ,224,192,192 <241> 
gerechnet jerztentweicht ausdem Sie eine 3 k Byte-Erweiterung ha- | 57 paTat9.15,15,7.7,19,63.65,127 <1a5> 
» na. " . * ertn ’ ” ” 
Labor ein ganzer Schwarm ben, können sie die Teile zusam- | sa DATA2a, 192, 224,224 224,224 ,240,248,252 <56> 
Schmetterlinge. Da Sie ein menfügen, die Zeilennummern | 59 DATAZ1,24,60,254,46,125,60,28,28 <255> 
Freund der Menschheit sind und sind hierfür vorgesehen. Anson- er le er u ee 
” ’ 2 F v v ‚ , ’ 7 ’ 
ein Nachfahre ‚des legenderen sten müßen Sie das erste Pro- | 4 DATA24, 68,60, 49,62, 182,247, 102,36 €a7> 
Roby, machen Sie sich daran die gramm laden, starten und dann | s5 nAaTA25,0,5,15,31,63,126,192,128 <50> 
se Schmetterlinge wieder einzu- das zweite laden. Und nun: Weid- | 64 DATA24,68,62,63,63,62,24,24,24 x52> 
fangen. manns heilt 65 DATAZE,36,24,219,255,126,255,219,48 x2a> 
&6 DATA2I,3,3,0,0,56,124, 124,238 <&8> 
67 DATASA,0,0,129,129,66,66,36,36 <121> 
VE2® LISTING + CHECKSUMMEN (V 91.0 &8 DATA31,192,172,0,0,28,62,52,102 x2> 
67 DATASS,251 ,255,127,127,65,31,31,63 <a> 
1 REMMERRHORBHRRRRENE «129> | 79 DATA27,24,69,155,189,255,231 ,235,231 <1298> 
ZREM O MOTH + <150> | 71 DATASS,231,255,254,254 ‚252,248, 748,252 <165> 
3 REM# EOPYRIGHT * <25@> | 72 DATA36,127,207,195,230,254,60,0,q <12> 
3 REM« 1987 * <23@> | 73 DATA37, 189,60,36,60,36,60,408,24 <189> 
5 REM BY * <228> | 74 DATAS8,254 ,243,195,71,126,69,90,9 <123> 
& REM*EIDERN GROEGER#+ <2n7> | 75 DATAS9 ,255,255,255, 255,259, 255, 255,255 <55> 
7 REM» UND m <113> | 76 DATA49,3,120,40,145,82,99,90,127 <160> 
8 REM«® TIMM HAASE &* <2m8> | 77 DATA41,255,255,127,127,63,31,15,7 <95> 
DD REMIS ÄHNENE «136> | 78 DATA42,192,224,240,248,252,252,254,255 <21> 
1O BESSSSHEEISRERSERERE “223 7? DATA43,255,254,252,252,248,249,224,192 «205> 
11 ESSRTEISERIESSURRTE x25> 88 DATA32,0,2,0,2,0,0,9,8 <239> 
12 zsıstsnmogenee11333 x24> 861 DATA-1 <193> 
13 POKES6877 , 253 PRINT" TCLEARY" <BB> | 82 DATA"SIETSPACEIHABENTSFACEIDIETSPACEIMDEBLICH 
14 POKES1,B:POKESZ,2B: PÜKESS,G:POKESS,28: CLRSCB= KEITZSIEHSSPACEIALS" <148> 
7168 «91> 3 DATA" CSPACEISCHMETTERLINGSFAENBERTSPALEIZULSR 
15 READA: IFA=—-1THENPOKES4B69 ‚255: GOTO1E <247> | ACEIVERSUCHEN" <142> 
14 FORN-BTO7:READR: POKECB+A#B+N,B: NEXT <1@1> | 84 DATA". CSPACEIAUSCSPALCE} IHRENLSPACEILABUR{SPAC 
17 601015 <135> | EISINDCSPACE)VERSEUCHTETSPACE}" <147> 
18 PRINT"{DOWUNI SPACEI GREEN>LLITCSPACEILLLTSPAR 83 DATATSCHMETTERL INBE {SRACEIENTWICHEN ‚DIETSAACE 
EI CLLISPACEI (ISPACE)Y ( <185> | ISIETSPACEI”" <157> 
17 PRINT"{SPAGEI BLUEI“'""SPACEI'""ISBAGEI"''ıS B& DATA"NUNTSPACEIWIERERTSPACEIEINFANGBENTSPACEIM 
BACEI "ISPACEY " <ı0B> | UVESSEN. ABERLSPACEY" <213> 
[«° a7 
empube m 





87 DATA"VORSICHT! ! ! LSPACE?BERUEHRT {SPALCEFEINISPA 
CESSCHMETTERLINGTSPACEISIE,SIND{SPALCEISIEISPACEI 
DEM{SPACE?R" 
EB DATA"LIEBENTSPAGEIBOTTISPACEIEINTSPALEISTUECK 
{SPACE FNAEHER. 1SPACEFALSD" 
87 DATA" „AUFISPACEIGEHT (SAACEIDIETSPACEIJABTE NIT 
SPACE3ZI" 
98 DATA"LOFYRIGHTISPACE?1IO7 SPACE) BY TSPACEIBIDE 
RNISPATEIGRGEGERTISPACEI" 
31 DATA"’LND{SPALCE}IT IMMLSPADEIHAASELSPACEI! !!LSPA 
EDER" 
72 DATA"XSPACEZ2I" 
93 DATA"R“ 

ENDE DES LISTINGS 
































vc2@ 1.1STING + CHECKEUMMEN IV V1,8} 


94 REM  COPYRIEHT 

95 REM 1987 

96 REM BY 

97 REMBJIGERN GROEGER 
98 REM % 


99 REM TIMM HAASE 
jan PRINT" CLEAR} ":POKES6H7Y ‚251 PDKESAR6F „25357 A= 
17 
181 821147897152 (2)=78791 5219) =7BYAı PÜKESSO7B,1 
s 
182 GOSUB 168 
103 POKE1I8,G:WAITLIB,1 
104 As="GREENIKLIDOHN LEFTZIMNIDOHN LEFT2YOPDG 
HN LEFTZ REDIGR{DOHN LEFTZIST" 
185 FRINT" {CLEARI"SPOKE36979 ‚8 
126 PRINT" CHOHE RUSOH YELLOWFStPURPLEILTGREENIUT 
REBFR{CYANIECHHITE SPACEIF" 
127 PRINT"{BLUE SPACEIBYBATSPACESI II"; 
iaA PRINT" (SPALE2>BALSPACESIODDF {SPACESIBSDD"t 
123 PRINT" LSPACEIBHEF ISFACEZ} IDDDDETSFACEZIIDDDD 
Hm 
’ 
t11R PRINT"SDODEFTSPACEISDDDDDDGSLSFACEI IDDDND"; 
2111 PRINT"DDDDDPDEDDDDIDDDHDDDDDN"g 
112 PRINT* {DGANd RIGHT23 "AR 
113 PRINT" (HOHE DOWNT RIGHT10}"A% 
11% PRINT" {HOHE DOHNF. RIGHTLIFI"AF 
115 PRINT" {HOME DAHNIS3" 
116 AgtLI="LYELLOWIUICYANIYIDOHN LEFTZ REDIVIPOH 
H LEFT CYANIWN 
117 AStZI="IYELLONYUITCYANYYIDOUN LEFTZ REDYVIDON 
H LEFT. CYANIX" 
118 AS(F)="IYELLON SPACE DOWN, LEFT, RED SPACE DON 
# LEFT. CYAN SPACE}" 
119 AFtA)="cYELinh SPACE2 DOHN LEFT2 RED SPACE D 
OWN LEFT CYAN SPACEY" 
120 ASCHI="ICYANYZIDGUR LEFT YELLON>UTSPACE DOHR 
LEFTZ2 REDIVKDOHH LEFT CYANIW" 
124 J9F=FEEK (37137) K POKES37154 ,1271 JB=PEEK (37152) ı 
POKES7 154 ‚255: POKES6876 ; Or POKE36877,8 
122 IFJYANDS2) =ATHENB=S1 BDSUBIST 
123 IF (J9ANDI&) SBTHENA=A-1 1 B=1 : POKESSA77 ,17B1 POK 
E36977,@ 
124 IF (JEAND128) =BTHENA=A+1:B=2ı POKES4877 , 138: FD 
KES4H77,Q 
125 C=C+H1: IFC=1THENPRINTTAB (AI " CUP3I "A611) 
126 IFE=2THENPRINTTAB(A)" CHPZY"AFZI:C=Q 
127 IFR=2THENPRINTTAB(A-1)" TUPII "AS 3} 
128 IFB=1THENPRINTTAB (AL) "{UPZI "AS CA) 
129 IFB=5THENFRINTTAB(A) " CUPSI ASS) 
139 IFA>19THENA=-19:PRINT"CHOME DOHNIG RIGHT28 SP 



































1351 IFASZTHENA=ISPRINT"CHOHE DDWN1S SPAGE DOHN 
EFT SPACE DOHN LEFT SPACEI" 
152 REM BUTTERBEWEGUNG 

153 FÜRI=1ITOS 

334 SICT)=INTIRNDIIIRM) 

135 IFSI(IDI=LTHENSI1=-22 

I3%& IFSItII=ZTHENSI=+22 

137 IFSI (1I=3THENSL=+22 
138 IFSICKI=4THENSI=-22 

139 SL{TI=INT(RND(1)#4) 

1438 IFSLITI=SITHENSI=S-L 

i41 IFSELELISZTHENSI=+HL 


<51> 


4252>. 


*172> 
ia) 


<225> 
<1497 
<21> 


<BD> 
<236> 
<124> 
<109> 
“Bl> 
«787 


<67) 


<221> 
<193> 
245) 


<118>5 
<1973> 


<170> 
237? 
x67> 


<121>. 
<31> 

4227> 
1227 


<2437 


<1977 
<ı192> 


<3> 
<28> 
<40> 
<170> 
<174> 


<54> 
<1335> 


«2587 


797 
<136> 
x177> 
<30> 
<38> 
<76> 


<222> 


<154> 
<82> 
<214> 
<88> 


*229>: 


2257 
<234> 
<B> 
<99> 
2477 
<243> 


programme 


142 IFPEEK {52 (1)+S1}< >32THENS1=B 

„143 IFS2t1) >BLOBTHENS1=-22 

144 IFPEEK (52T) +51)% >32THENSI=B 

145 IFPEFK (5211) +81) >2BANDPEEK (52 (1I+G81) <25THENG 
DrTo1a2 

145 POKESZII) „3215211)=52(1)3+S1:POKES2(T) „28 

147? IFPEEK(S21{1)} >2BANDPEEK (5211) }?< 24 THENGOTOLB2 
148 NEXT 

149 FORI=1T03: IFPEEK (5211) +51) >2RANDPEEK (52 {13+8 
1) <2STHENGOTOLQZ 

150 NEXT:GUTG 121 

151 REM 

152 PRINTTAB LA)" (UPI "AR (59) 

155 FORI=1T03: IFPEEK (52 (I) I =26THENST=SC+18: 8211} 
=INT (RND (1) #201 +7812: POKES&4B77 ‚200; 1=0: G0SUB159 

154 NEXTI 

155 REM 

156 FORI=1TDIEB: NEXT f 

157 PRINTTAB(A)" UPS LEFT SPACEZ DOKH3I"ı Be 

158 RETURN 7 N 

157 PRINT"CHUHE RVSOB YELLORYSCPURPLEIGTGREENIOT 
REBIRIBLUEYETSPACE HHITE?E"GSCH " TDOWN1SI "RETURN 
168 PRINT"IDOHNI SPACE3Z GREENFTLCLLSPACEILLCISPA 
BEI CCLISPACEI LISPACE 

161 PRINT"TSPACEZ BEUEF"''"*CSPACEI"'’ISRACEY" "TC 
SPACE: "TSPACE} ' 











TSPAGE} "TSPALE2} ' (SPACE2) 'ISPACEY' 

163 PRINT" {SPACE3} " TSPACE2F " TSPACEI 'ISPACEI" {SPA 
CE2} 'XSPACEZ2I"'' 

164 PRINT" (SPACEZI ' (SPACE2) ' SPACE} ’ {SPACEI {SPA 

CE2Y ' {SPACE2I "ISPACEY" 

163 FRINT"TSPACEI> ' ÜSPAGEZI ' TSPACEI) *+LSPACEZI 'C 
SPAGE2I ' ISPACEI ' 

166 PRINT"IHOHE YELLOH DONN RIGHTI2INTEOHN LEETZ 
INTDOHN RIGHTZIN 

167 FRINT"CHOHE DOHN REB?ICBLACKINTREDI (DOWN LE 
ET3 RED}! CBLACKIL{REDIHIDOHN LEFT3 RED>ISTBLACKIE 
{REDIL” 

144 PRINT"CHONE DOWNIZ RIGHTIT REDIITLBLACKI"LRED 
?_{DOHH LEFTZ REDI'CBLACKYCKREDINLDOHN LEFTZ RED 
ISTBLACKYZIREUTE“ \ 

169 PRINT"CHOHE DOWN15 RIGHT& REDFITBLACKITCREDI 
_{DOHN LEFT3 RED)! {BLACKYTÄREDISIDOHN LEFTZ REDI 
$IBLACKYLIREDIU" 

170 PRINT" (DOWNZ AVSON BLACKYTOPYRIEHT(SPACEI1FB 
FISPACE>BYISPACE YELLOH)ZEUS"; 

171 PO=FO+1:52=3487&:L-36878: POKEL,15 

172 READP: IFP=-1THENRESTORE: IFPO=ZTHENIEN 

173 IFP=-1ANDPD=1THEN171 

174 READD:POKES2,P=FÜORN=1TOD4NEXTN 

175 GOT0172 

176 DATA147,3Q0,159, 160, 175, 1650, 179,140,159, 148, 
183,259,9,25,183,250,0,25,183, 160 

177 DATA191,168,170,1608,175,160,159,250,8,25, 157 
‚252,@,25,159,168 

im DATA175, 140,179, 168,159,140,147,160,201,16B, 
97,148 

177 DATAL91,160,105,160,175,140,179,140, 159,168, 
147 200, —1 

182 POKES2,8:P=9 

181 RETURN 

192 PRINT"CHOHE DOWNI4 RIGHTS GREEN RVSONIGAMELS. 
PAGE CYANYOVERTSPACE YELLOWY! N“ 

193 POKE178,8:WAIT19B, L3POKE19B,G 

184 RUN 

ENDE DES LISTINGS 






































Compufte mib 


<27> i 
<70> 
2977 


<9> 
<17> 
<197> 
<22> 
<148> 
<11> 
<385 
<170> 
<ıu5> 
<174> 
<42> 
x2097> 
<b2> 
<44> 
x1853> 
<71> 
x66> 
<193> 
«37> 
<154> 
<37> 


«2297 


<129> 


<2377 


<195> 


457 
<a7> 
<BB> 
<111> 
397 
<7> 


<97> 
<71> 
<51> 
<71> 
<243> 
<87> 
<t11> 


<23> 
<a6> 


10 


programme 


Jeeper 


Betätigen Sie sich mal 
als Umweltsünder 


Jeepers Aufgabe ist es, die Blätter eines Bau- 
mes umzufärben. Ein Käfer allerdings will die- 
se Arbeit vereiteln, die zudem noch in einer 
bestimmten Zeit erledigt werden muß. 
JEEPER ist lauffähig auf einem VC 20 mit zu- 
sätzlichen 8KB. 


VC2B LISTINGB + CHECKSUNMMEN. (V V1.0) 


1 PRINT" (CLEAR HHITE DOWH3 RIGHTSIPLEASETSPACEIK 





AIT":POKE34979 „BıPDOKEI6979,15 <35> 
2 FORI=ATOBO <171> 
5 READX: PEOKEI+U29,Xr CC=COo+X 1477 
4 NEXT <134> 
5 RERDX: IFDE<SDXTHENPRINT"IELEARSERRORLSPACEI INS 
PACEILINESISPACEIG-I16" END <203> 
6 DATA128,169,78,141,20,3,169,3 <19> 
7 DATA141 ,21,3,89,968,8,2,0,0,8 <252> 
8 DATA169,9,141,197,195,169,127 <232> 
7 DATA1L41,39,145,173,17,145,41 <34> 
BD DATAS,141,73,3,173,17,145,41 <249> 
11 DATAB,131,74,3,175,17,1435,41 <11> 
12 DATAIG,141,75,3,178,32,145,41 <217> 
135 DATA129,141,76,3,173,17, 145 <ib0> 
4 DATA41,32,141,77,3,149,255 x10B> 
15 DATP141,34,145,169,128,141 <15> 
i& DATA1I,145,76,191.254,7167 %7> 
17 FORI=5128103847: READA: POKEI „A:NEXT <174> 
18 FORI=4409T06487: POKEI ‚255: NEXTGOTO1ABA <256> 
17 DATASE,28,18,11,5,7,30,36 <1802> 
ZU DATA6B,70,13B,146,17,32,32,32 <204> 
21 DATA365,40,72,280,140,224,128,34 <57> 
22 DATAZ4,98,81,73,156,4,4,8 <35> 
23 DATA32,32,32,17,1458,138, 70,48 <255> 
24 DATA36,390,7,5,11,19,29,56 <179> 
25 DATA4,4,4,136,73,81,78,34 <11> 
25 DATATS, 129,224, 149,27048,72,40,.36 <135> 
27 DATAB,0,129,70,72,243,189,56 <139> 
28 DATA12,3,224,24,4,3,14,1& 41377 
297 DATAS&S,199,243,72,79,129,0,8 <87> 
Sa DATA1L5,14,3,4,24,229,3,12 x78> 
#1 DATAQ@,B,129,99,18,287,54,28 <45> 
32 DATN28,54,287,19,98,129,0,8 377 
3T DATA48,192,7,24,32,192,112,8 <24> 
34 DATAB,112,192,32,24,7,192,48 <198> 
35 DATAT1,63,118,57,29,30,12,15 <289> 
56 DATA13,14,7,7,3,0,8,8 - <33> 
37 DATA@,128,192,249,184,124,254,11B <191> 
38 NATA1SB,59,209,249,228,19,5,72 <189> 
42 DATAQ,24,134,97,28,7,9,27 <35> 
#5 DATA21,12,7,28,97,134,24,8 R <119> 
42 DATAB,1,2,132,212,248,144, 1970 <96> 
43 DATA19G,164,238,212,132,2,1,8 81537 
44 DATA13,14,7,7,3,0,0,0 <41> 
45 SC-B:LV=11C=B: PRINT" LCLEAR GREER DOUN3I"ı FOKE 

364849 ‚285: POKES4879 „Br: FA=9 ’ .<83> 
ab DR=" SPACEZFFRPRPRPRPRPRPRPRPRISPAGEIIUSASASE 
SOCSASESRSASTSPACE UPY“ <38> 


47 FORT=1T083 X$=0$+5$ 

48 PRINTX$ 

49 NEXT 

SB F=33792: POKES4B7B, 15: 1=7 

55 M=4514+ 1L4:M1=M-22: MZ=M1 #1: M3=M2+22 

56 G=4272+2+132416G1=B+1:62=6+22:03-82+1 ı T1I=" oa 
a8" 

57 POKEM, Tr FPÜKEM+F ,1:POKEMI ‚Bi FOKEML+F ,1:PDKEM2, 
Zr POKEMZ+F „1: POKEMSF, SI POKEMS+F ,LE5YSAZO 

58 IFO=>78THENIMgO 

57 PRINT"CHONE RIGHTZ PURPLE 5% SA SB SC SU SPAC 
E YELIOHFV"SC"CHOHE DOWNZ2 RIGHT2 PURPLE SE SF SG 

SD SPACE YELLOW SPACE2F"MIDSLTIS,3,2) +" ISPACEI"M 
IDF(T1$,5,2) "(HOME DOHN RIGHT2 PURPLE SH SD SI S 
D SH SPACE YELLOWI"LNV 

68 IFPEEK (841) =BTHENM=M-44 : Mi=M1-44: M2=M2-44: MS= 
MS5-44 1 G0SUBSF: GOTOBHA 

61 IFPEEK (842) =BTHENM=M+44 1 Mi=M1 +44 1 M2=M2+44ı NI= 
M3+44: BGOSUP199: GOTO&4 

62 IFPEEF (843) =BTHENM=M-2: M1=M1-2: M2=M2-21 M3=MS- 
2:GOSUB148: GOT064 

63 IFPEEK (844) =D THENM=M+2: Mi=M1 +2: M2=M2+2: MJ=MS+ 
2: G0OSUB209: 6070654 

64 X=INT (RND{1)#4) : IFX=2THEN2108: GOTOAS 

65 IFVAL(TI$) SADOBADTHENI 7AR: GODTUAS 

65 GOTOS8 

67 IFVAL(TISI=DROBADTHENGOTDI 7A 

69 IFPEEK (NM) =32THENBBB 

78 IFPEEK (M) =24THENSTC=-SC+HB: C=C+B 

71 IFPEEK (N)=17THENSTC=-SC+HE CeC+Ht 

72 IFC=>78THEN1988 

73 IFM=G2THENSB® . 

7& POKEM, 13POKEM+F „1: POKEMI ‚8: POKEML+F „LAPOKENZ2, 
2: POKENZ+F „1: POKENM3 , Sr POKEMS+F „1 

77 POKEM+44 , 24: PDKEM+444F ‚33 POKEM3+44 , LI: POKEMS+ 
44+F ‚3: POKEM2+44 , 187 POKEM2+444F „3 

78 POKEM1+44,1&:PUKENI1+444F „3 

77 BOSUBFAR 

88 RETURN 

iBA IFPEEK tM}=32THENB4B 








. 181 IFPEER (M} 24 THENSCHSCHASC=SCHO 


192 IFPEEK (M) =17THENSC-SCH IC=CH1 

103 IFC=>7@THEN10B8 

104 IFM=GZTHENSBO 

187 IFVAL(TIS) =BRABABTHENGOTNI7OB 

120 POKEN,S:POKEM+F ,LıPOKEMI ‚41 PDKEMI+F, 12POKEM2 
‚5: POKEM2#F „13 POKENZ, 71 POKENS+F ‚1 

13B POKEM-44 „24: POKEM-444F „3: POKEMS-44 , 19: POKEHS 
-444F ‚S:POKEMZ-44 183 POKEM2-A44F,3  ' 

148 PÜKEM1-44 ‚141 POKEMI-44+F ,3 

149 ENSLRFEH x 

150 RETURN 

168 IFPEEK(MI=32THENGZE 

161 IFPEEK (M}=17THENSC=SO+ 13 CeC+H 

162 IFCI=7ATHENLEDA 

163 IFPEEK {MI »24THENSC-SCHB:C=E+B 

167 IFVAL(TIS) -DAOBAATHENGDTOLTAB 


'16B IFM=G2THENSBB 


178 POKEM1 „121 POKEMI+F , L1POKEM, 13: POKEM+F „12 POKE 
M2, 19: POKENZ+F ‚1: POKENS, 151 POKEM3+F „1 
175 PDKEM+2 „243 POKEM+2+F „Sı POKEM1 +2, 141 POKEM1+2+ 
F,S: POXEM2+2, 18: POKEN2+2+F „3 
176 FOKEMS+2, 19: POKEMS+24F 3 
187 GOSUBFRR 
198 RETURN 
200 IFPEEKR (M) =32THENAGR 
281 IFPEEK {M} +17 THENSCHSCHLICSCHL 
202 IFC=>70THENIODG 
203 IFPEEK (MI) =Z4THENSC=HSC+HR: C=C+Q 
207 IFVAL(TISI=-BDARADTHENGDTOI TOR 
224 IFMI=GTHENSAOG 
210 PÜKEMI ‚9: POKEMI+F,1:POKEM,11:POKEM+F „14PDKEM 
2 ,B:POKEM24F „1:PÜKEMS3, 18: POKEMS+F „1 
225 POVEM-2,24: POKEM-Z+4F „3: POKEMI=-2, 16 POKEML-2+ 
F,3:POKEM2-2, 18: POKEM2-2+F ‚3 
226 FOKEMS-2, 191 POKEMS-2+F ,$ 
249 GOSURFOQ 
258 RETURN 
sag FORU=1STOKUSTER-3 
510 POKE36878,U 
520 POKES6877,148 
38 POKES4877 ,42 
548 FORI=BT05R: :NEXTI 
550 POKE3S6877,8 
548 FURI=BTOSB: sNEXTI 
572 NEXTLU 


Sompute mi 


<185> 
<229> 
<179> 
<214> 
<83> 


<95> 


<8B> 
<17> 


<B> 

<24> 
<81> 
<42> 


<241> 
<99> 
<235> 
<221> 
<B> 
<77> 
<57> 
<1135> 
<31> 
<x37> 


x33> 


<147> 
<128> 
<1597 
<222> 
<152> 
<98> 
<144> 
<62> 
<7a> 
<a0> 


211> 


<113? 
<2Rd> 
<228> 
<I6> 

<1970> 
<203> 
<122> 
<158> 
<ı108> 
<134> 


<34> 


<2B4> 
<2B> 
<12> 
<76> 
<18> 
<243> 
<161> 
<190> 
<ıa0> 
<64> 


“1A5> 


«1543 
<I57 
%£72> 
<13A> 
<115> 
1977 
<B8> 
1457 
<218> 
<4> 
<x238> 
x104> 


4187 








4/87 


* 


598 POKE365877 ‚Bi POKE3S6878, 15160701971 

577 END 

8R9 POKEM+44 ‚24: POKEM+44+F „SıPOKEMS+44 , 19ı POKEMS 
+AR+F ‚31 POKEM2+44 , 1B3 POKEM2+444F ,3 

895 POKEM1+44, 167 POKEM1+44+F ‚3: GDT0758 


820 POKEM+2,24: POKEM+Z+F „3: POKEM3S+2, 191 POKENS+2+ 


F,StPOKEM2+2 ,1B: POKEMZ+2+F,3 

625 PDKEMI+2, 16: POKEM1+2+F ‚„3:G0T095B 

849 POKEM-44 , 241 POKEM-44+F ‚3: POKEMS-44 , 19, POKENS 
—44+F „1 PIKEM2-44 , 18: POKEM2-44+F ,3 

B45 FOKEML-44, 16: POKEM1-44+F ‚3: G01T0958 

BAR FOKEM-2, 24: PDKEM-2+F ‚3: POKEMS-—2, 195 PDKEMS-2Z+ 
F,3: POKEM2-2, 183 POKEM2-2+F „I 

865 POKEMI-2,161POKEM1-2+F „3: GDTO95@ 

90a POKES4477 , 135: POKES4077 ,B ; 

918 RETURN 

958 FORI=1 TOLLE: POKE36487B , 151 POKES6877 , 1 AB+TSNEKT 
sPOKEIS4B77,8 ) 

352 FORI=1T022: POKE364845 ,38: POKEI6&065 , 39: POKESAB 
45 ,AB: PODKES&ABSHS,II ; 

353 NEXT 

954 GOTG1971 

F&a GDTOAS 

1200 BN=INT (VAL {TI#} } ı BO=INT (SC/BN&LV) sSC-SC+ 1B+ 
BOSLYV=LY+1SPRINT"{CLEAR GREEN DOWN3I" 

1249 POKES36867,299 

1059 T=-B 

1M&A FA=FA+Lı IFFA=1LTHENFA=14 

1061 IFFA=1STHENFA=B ö 

1942 IFFA=?THENFA=1B 

1879 POKE35697%,FA 

1880 GOTD4& 

1509 POKEG2-2,17:PDOKEG2-2+F ‚3:POKEBS-2,171ıPOKEBS 
-2+F ‚5: POKEG-2, 16: POKEG-Z+F „5 

1595 POKEG1-2,1Br POKEGI-2Z+F,5 

1519 6=4272+2+132:1G1=-5+1162=6+22:63=G2+1 

1520 R=INT{RND(1)=5} 

1530 ONREDTO1S4B, 1558, 1559, 1578 

1549 G=4272+2+4176:G1=G+1162=6G+221 G3=67+1 ı R=B1 BDT 
058 

1550 G=4272+2-89:01=B+1:62=G+22: B3=B2+1 ıR=B: GUTO 
sd 

1560 G=4272+2161=-G+1162=G+22: 6G3=G2+1 1 R=9: SDTOSB 
1572 G=4272+2+44:G61=6+1 162=G+22163=-82+1 ı R=9: G0TO 
bj} 

1599 R=B: GOTOSEB 

1790 FOKES4878, 15ı FORA=1T07: FORT=1 TOIBSTEFSI PDKE 
36B7&,150+T3NEXT+ıPOKE36876,BıNEXTA 

1718 BOTN1F71 s 

1599 PAKE3Z4965, 140: POKE36869 ‚205: POKE3AB78, 15: PR 
INT"£CLEAR DOMNS RIGHTT FPURPLEYYLLIKI:R” 

181B PRINT"LRIGHTTFZNNT\_ISPACEIS" 

1828 PRINT"IDOKN RED RIGHTIEITK" 

1838 PRINT" CDOHN VELLOH RIGHTSY'timr,—". 7" 

1B84A PRINT" {DOHN BLUE RIGHTBYTCSPACEYII1IBA" 

1841 FORI=142T0388TEP-1:POKES&H55, Tı POKE3AB7&,11 
B+I> POKESI6874 ,Dı NEXT 

1FAM SYSHZA:BE=" IHOME DONHISI"ICH=" ISPACESIF <>? 
{SPAGEIZ2}” 

1718 D$-RIGHT$ (CH, 1) +LEFTFICH ,21) sC4=DE 

1928 PRINTBSCH 

1938 POKEA46, INT £RND{II#) +1 

1948 IFPEEK (845) =BTHEN1770 

1750 FORA=-1 102: POKESIAB7A „280: FORT=1T02: POKESAB?7& 
„BıNEXTT,A 





-19762 GDT0O1718 


197@ GOTO4S 
1971 L$="CHOHE WHITE DOWN203"2J16="7<=>7LSPACEI S 
RSS ST SK SPACE SU SV. SK SH SPACESY" 

1972 N$=RIGHTS (46 ,Z1)+LEFTS (I$, 1) a dBeN$ 

1973 PRINTLS7J$ N 

1774 IFPEEK (845) =BTHEN1977 

1975 FORT=1TO4B1NEXT , 

197& GOTO1F72 

1777 REM 

1978 FORT=1TOS@@SNEXT 

1979 G0T0968 

2188 REM 

2185 6-G+2:G1=G1+2:62-82+2: 83-835+2 

2118 IFPEEK (6}=32THENLSOB 

2120 IFPEEK (62) =24THENC=C-1 

2121 IFG1=MGRBI=SMORGL-MORGS-MORBS=-MORGS«MLORGSSM 
20R@3=MZSTHENSEB 

2130 POKEG, 285 POKEB+F „7: POKEG1 ‚221 PDKEG@1+F ,7ı POK 
EG2 ,21:POKEB24F ‚7: POKEG3 ‚23: POKEGS+F,7 

2148 POKEB-2, 14: POKEG-Z+F ‚SsPOKE@1-2, 1BzPOKEBI-2 


<2107 
<217>? 


<1R5> 
<1597 


3 
<255> 


<S5B> 
<2277 


x1977> 
<5h> 


<32> 


<31> 
<173> 


1327 
ca2> 
«3a> 
<a3> 


x1097> 
<125> 
<85> 
<3b> 
<1a9> 
<1> 
1797 
<207> 


<197> 
<19> 

<174> 
1297 
<232> 


<22> 


<9B> 
«1> 


<17> 
<211> 


<218> 
<27> 


<14> 
«167? 
<51> 
<138> 
<16&2> 


<183> 


<244> 
<Ba> 
<208> 
<79> 
<91> 


977 
«2497 
<73> 


«2513 
<173> 
<143> 
x223> 
<235> 
<a3> 
797 
<3h> 
<31> 
<203> 
<154> 
<1#1> 


‚s132> 


<18> 


<105> 


+F „SrPOKEG2-2, 17:1POKEG2-2+F „St POKEBS-2, 17 


2145 
2158 
21&B 
3aoR 
3se18 
S020 
3939 
TB4R 
Sso5n 
Tan 
3070 
Ssga8 
su 
sıoa 
3118 
3128 
3138 
3138 
3138 
3188 
3178 
3188 
3194 
3202 
3218 
32340 
3248 
3250 
3240 
3270 
3280 
2908 
308 
3518 
3328 
335358 
33548 
3358 
3360 
3578 
3580 
3398 
3408 
sa1g 
3428 
BUR 
5448 
35 
346 
3470 
3490 
34978 
350oM 
3518 
3528 
33558 
3549 
3558 
3568 
3578 
3588 
3598 
SbBB 
SU 
3620 
3650 
5448 
rel] 
3668 


programme 


FOKE34B76,, 2401 POKES6876,8 
POKEG3-2+F ‚3 

%=9: 601058 

DATAB,3,3,3,3,3,3,3 
DATA3,3,3,195,195,192,124,68 
DATAB,127,127,96,96,96,96,124 
DATA124,96,96,96,96,96,127,127 
DATAQ,124,126,99,97,99,99,97 
DAFAL26,124,96,96,96,96,95,76 
DATAL26,124,102,102,97,97,99,99 
DATAB,D,0,0,0,9,2,9 x 
DATAB,12,24,48,0,0,0,0 
DATAB,D,0,0,0,0,0,8 . 
DATAQ,&B, 126, 195,195,192,1925128 
DATAGB,6,3,3,195,195, 126,58 
DATAB, 124,66,46,124 ,&6,66,124 
DATAQ,&B,68,68,56,16,16,16 
DATA24 ,36,66,66,126,&6,65,231 
DATAB,0,9,0,8,8,48,48 

DATA231 ,66,98,02,74,70,65,231 
DATA127,65,64,68,124,68,65, 127 
DATAS6,16,15,16,1&,16,16,56 
DATA248 ,40,65 ,66,565,66,68,24B 
DATAZ31 „b6,66,66,126,66,66,231 
DATA24B „68,44,65,6B,120,69,238 
DATAL27,8,8,0,8,8,8,28 
DATAD,68,66, 70,98, 98,44,68 
DATAR,16,48,08,16,16,14,124 
DATAB,60,56,2,12,48,44,126 
DATAQ,LR,64,2,28,2,66,68 
DATAB,4,12,20,36,126,4,4 

DATA9, 126,44,120,4,2,68,56 
DATAB,38,32,64,124 ,46,44,68 
DATAB,126,66,4,8,16,16,16 
DATAB,SB,66,66,40,66,56,60 
DATAD, 60, 66,46,62,2,4,55 
DATAB,124,130,106,162,1896,130,124 
DATAB,9,119,85,119,78,71,® 
DATAB,D,119,68,183,45,119,8 
DATAB,S,114,66,115,19,114,2 
DATAB,215,290,29,23,21,20,20 
DATAB, 188,160, 1450,184,32, 160, 1BB 
DATAR,60,66,64,50,2,65,68 
DATAB,28,34,64,64,44,34,28 
DATAB,24 ,36,66,66,56,35,24 
DATAB,124,66,66,124,72,68,56 
DATAU,126,64,64,120,54,64, 126 
DATA, 127 ,8,8,848,8,8 
DATAB,56,16,16,14,15,16,5& 
DATAB, 130,199, 172,146,130,130,138 
DATAB,&64,54,64,64,64,64, 126 
DATAB, 46,65,66,36,36,24,24 
DATA15,5,6,56,198,198, 108,56 
DATA126,126,96, 120,120,96, 126,126 
DATA1S,6,5,6,198,19B, 188,56 
DATA126,126,96,120, 128,96, 124,126 
DATA126,124,99,99,126,128,96,7& 
DATA1Z6,126,99,99, 126,126, 192,79 
DATAB,12,24,48,0,9,0,0 

DATAAA, 182, 175,120,30,195,102,50 
DATAGZ,127,192,199,195,195, 126,68 
DATAZB,62,979,99,127,127,99,99 
DATA99,99,119,127,187,99,99,99 
DATAGB, 126, 195,195, 195,195, 126,48 
DATAF9,99,99,54,54 ,54 ,28,2B 


DATA248,252,178, 199,252, 248,220,206 


DATAB,8,0,0,8,0,0,0 
DATAQ,®,0,2,8,8,0,8 
DATAB,B,0,0,2,0,0,0 


ENDE DES LISTINGS 


Den VC20-Chedısummer 
können Sie beim Verlag 


‚bestellen 


(Kassette 10,- DM)! 


Compute mik 


+250> 
<202> 
<245> 
<31> 
<ıaR? 
<1972> 
<197B> 
<46> 
<175> 
(235 
<2B2> 
x224) 
<1377 
sZa3> 
<245> 
<198> 
<255> 
<125> 
a7) 
“b5> 
x55> 
<12> 
2397 
<217> 
<186> 
<115> 
<09> 
<42> 
<213> 
<134> 
<171> 
<32> 
«1667 
117) 
<41> 
«377 
<1B> 
*20> 
<116> 
x34> 
<221> 
<144> 
<B> 
<118> 
x134> 
<172> 
<188> 
<196> 
<192> 
<79> 
<134> 
<134> 
<143> 
<87> 
<21> 
<1a7> 
<41> 
<297 
<2157 
<10B> 
<118> 
<148> 
x37> 
<187> 
<159> 
<178> 
<93> 
<297> 
397 
<49> 





11 


12 


programme 
MONITOR VC20 


Das vorliegende kleine Pro- 
gramm dient dazu, Maschinen- 
sprachedaten komfortabel in’ den 
Speicher des VG .20 einzugeben 
oder Manipulationen in den $pei- 
cherstellen oder in Maschinen- 
sprachprogtammen durchzufüh- 
ren. Gestartet wird der MONI- 
"TOR mit, 

SYS 7241, (SPEICHERSTELLE), 
Der Inhalt der Speicherstelle wird 
nun ausgegeben. Der blinkende 
Cursor erscheint unmittelbar da- 
hinter. Geben $ie nun eine neue 


zweistellige Zahl im Hexadezi- 
malformat ein, nimmt die Spei- 
cherstelle diesen neuen Wert an. 
Die einzelnen Unterprogramme 
rı man auch separat nutzen: 
Mit der Routine DEZ.-HEX. 
kann man eine dezimale Zahl 
(0-63999) in eine vierstellige He- 
xadezimale Zahl umwandeln. Sie 
gehen wie folgt vor: 
1. SYS 680, (Dez. Zahl) 
2, SYS 695 
In dieser Weise kann man auch die 
anderen Unterprogramme nutzen, 


E-64 LISTING + CHEEKSUMMEN <C V1.0) 


a PRINT" ICLEAR SPAGESIHMONITORKTSPACET DOWNZI HB 


VISPACEIMARLUSTSPACEIGGERLING«« 
1 FORT=59010761 :READASPOKET „AzNEXTT 
2 FORT=71&881T075399: READA: POKET ,AzNEXTT 





x215> 
<144> 


<142>, 


5 PRINT" EDAUN2Y #XSPACEIAUSGABETSPACEI=TSPACE RVS 
ONITZALIRUSOFF} „IRVSOHFODRIRVSBEF SPACEI#LROHNI® 
TSPATE EINGABE LSPACEN= EI={SPAGE RVSO, BUSONF FTZISLRVSOFF EZ) 
ARVSONFADRIRVSGFF, SPAGET«" 








<121> 


32,201,2,104,41,15,201,10,144,2 

120 DATA105,6,105,48,76,210,258 

300 REM=HEX-CODE (724) # 

310 DATA164,251,133,281,32,190,2,132,251 ,9& 
400 RENAUM 3 ERHDEHEN (734) # 

410 DATAI&Z2,0,230,251 ,208,2,230,252,224,3,240,4, 
272, 76,224 ,2,9& 

500 REM&WARTEN (751) * 

810 DATA32, 228,255, 201 ,32,240,3,76,2397,2,76 

1000 REM#HAUPTROUTINE (FIR # 

1010 DATAS2,168,2,32,193,2,162,0,169,32,32,210,2 
55,165,251,141,24,28,165, 252, 141,259,28 

1020 DATALHF,0,0,149,0,32,212,2,224,3,240,4,232, 
76,8,28,169,32,32,210,2595,162,0,181,0 

1030 DATAS2,96,28,224,3,240,4,232,76n46,28, 169,1 
3,32,210,255,32,239,2,32,222,2,76,3,20 

1300 REMAAUSGABE HEX-CODE (7241) ‚ADR« 

1210 DATA149,5,32,210, 255,169, 238, 141,15,124,76, 
0,28 

1400 REM&ZEICHEN (7254) * 

1410 DATA142,0,181,0,201 ,125,1547,201,160,48,10, 
7&,120,28,201,32,49,3,76,120,28 

1420 DATA32,210,255,224,3,240,4,232,76,0B,28,76, 
169,46, 32,210,255,7&,111,28 

2000 REM#EINGABE HEX-CNDE (7294) „ADR%# 

2010 DATAZ2,168,2,169,62,32,210,255,32,193,2,169 
‚58,32,210,255432,207 ,256,153,254 

2020 DATA32,165,2B,32, 158,28,76,131,28. 

2500 REM«UM 1 ERHHEHEN (7324) * 

25i0 DATA230,251,200,2,230,252,9& 

3000 REM#DEZ-CODE (7335) * 

3010 DATA155,254,32,193,28,10,10,10,10,133,254,3 
2,207 ,235,13%,255,165,255,32,193,28 

5020 DATA234,234,133,255,76,203,28 

3200 REM*LMRECH. DEZ-WERT (7359) # 


x44> 
27 
S218> 
32317 
<151> 


<&0> 
x72> 
x127> 
s143> 


w2Iß> 
1897 


<210> 
AASEr 


<224> 
SI2r 


“36> 


x190> 
«221? 


x40> 
3227? 
*157> 
s2B> 
1997 


<245> 
%F3> 
s2377 


4 FRINT" TDOHNZ> SE: S{SPACEIEYSA10FTYPZ} "=POKEAS1 „13: 





FOKEi9B,1 NEW 
10 REMXEINGARE (680) # 


x36> 
<250> 


20 DATAS2,253,206,32,107,201 ,165,20,135,251,165, 


21,133,252,9& 
108 REMAHEX-CODE (695) # 


x172> 
<110> 


119 DATA165,252,32,190,2,165,251,72,74,74,74,78, 


3210 DATA201,64,16,3,105, 208,96, 103,200,9& 
3300 REMRPOKEN DEZ-WERT (7371) * 


<239> 
<210> 


3310 DATA145,254,101 ,255,135,253,198,255,159,251 


„141 ,224,28, 165,252, 141,229, 28, 155,253 
2820 DATA141,0,0,189,13,32,210,255,96 


ENDE DES LISTINGS 


<174> 
s125> 








> 


für den C-16 


. Bestimmt haben Sie schon einmal 


bei einem Elfmeterschießen mit- 
gefiebert und wollten am liebsten 
in die Rolle des Schützen oder des 
Tormanns schlüpfen, aber Sie 
konnten nicht, Dieses Programm 
ermöglicht es Ihnen, ein Elfme- 
terschießen zwischen zwei Natio- 
nalmannschaften durchzuführen. 
Zu Beginn muß man die Spieler- 
zahl mit "RETURN“ einstellen, 
wählt man “1 PLAYER“, so spielt 
man gegen den Computer, An- 
schließend wählt man eine von 
vier möglichen Nationen, indem 
man mit dem Joystick den Pfeil 
nach links oder rechts auf die Na- 
tion fährt, für die man spielen will 
und den Feuerknopf drückt, wo- 
bei der obere Pfeil für den ersten 
Spieler bestimmt ist. Sobald die 


Nationen ausgewählt sind, be 
ginnt das Spiel. Damit man weiß, 
wer zu schießen hat, begleitet den 
Schützen seine Nationalhymne. 
Zuerst hat jeder Spieler fünf 
Schüsse, die jeweils hintereinan- 
der “abgefeuert“ werden. Sollte es 
dann unentschieden stehen, so 
geht es im K.Ö.-System weiter, 
bis eine Entscheidung fällt. Nun 
zum wichtigsten Teil, der Steue- 
rung. Sowohl der Schütze als 
auch der Torwart müssen den Joy- 
stick, nachdeın der Schiedsrichter 
gepfiffen hat und während der 
Schütze anläuft, diagonal ın eine 
der vier Ecken drücken. Drückt 
man tücht, zu spät oder nicht ge- 
nau, sa geht der Schuß über das 
Tor bzw. der Torwart bleibt auf 
der Linie stehen, 


eis; [00000r! 


ELFMETERSCHIESSEN 


Eingabehinweise; 

Zuerst tippt man das Hauptpro- 
gramm (Basic-Lising) ab und 
speichert es. Der zweite Teil, der 
aus reinem Maschinencode be- 
steht, wird nun mit dem 
Maschinensprache-Monitor ein- 
getippt und von dort aus mit 





S’ELFMETER/DATAS“, 
01,1E00,4000 auf Kassette ab; 2 
speichert, Wer eine Floppy 
sitzt, muß die Zahl O1 in 08 3 in 
dern. Wenn Sie nun spielen wol- 
len, brauchen Sie nur das Haupr- 
programm laden, weil der 2.Teil 
automatisch nachgeladen wird. 


C-1& LISTINGS + CHECKSUMMEN OR v1. 





180 REM He <285> 
ı1Bi REM * * <198> 
182 REM * ELFMETER-SCHIESSEN * <91> 

183 REM # % <208> 
104 REM Ha EHEN <2097> 
185 REM *# * 2 «2u2> 
1954 REM * iC} SEPT. 1984 BY * si24> 
197 REM # # 2B4> 
108 REM « MICHAEL POTSECH * <34> 

1987 REM # * “20h> 
119 REM HH x215> 
i11 REM # * <208> 
112 REM # BRAPHICS C. AUMEIER * <94> 

4/87 


GSompute mik 





programme 





I1S REM * A. PRTSCH ” <58> 177 SYS1 1493: RETURN <113> 
t14 REM # * <211> | 178 8YS1211&5:RETURN <75> 
115 REM a EN <228> | 179 DNM2GOTO175,176,178,177 <1äh> 
i1& POKESS ‚SQ: POKES2, 34: POKESS,B: POKES1,B <239> | 1BB IFH=2THEN19& <85> 
117 IFPEEK (218) =&4THEN128 *257 181 IFJOY{L)«BORJDY AI >127THEN197 <199> 
118 PRINT" TELEAR}"LCOLORB,1:COLOR4,1SCHAR1,11,18 _ 182 ONJOY{1)GDT0187,183,107,194,187,185, 197,105 x2590> 
„"LHHITEILUADTSPACEFIELFMETER-CODE" 3 COLOR1,8,4 <192> | 183 AD=-7185: G0T0188 <147> 
417 POKEZLD „64: CHAR: ,Q, 19, "" 3 LOAD"ELFMETER/DATAB 184 AD=F389: GDOT0O188 42356> 
“„1,1:REM BET FLOPPYı „B,i «178> | 185 Ab=74925G0OT018B <207> 
128 A$=CHR$ 1178) HCHRSC1I7N +" DOHN LEFTZI"+CHRS CL 186 AD=9613:GOTO18B x179> 
88) +CHR$ (181) “30> 187 GOTO18B <Ab> 
121 BS=CHR& 182) HCHRE 13) +" CDQHN LEFTZIN+CHRE (I 188 EIFH=2THEN1IB «1097 
84) +CHR$ (1BSI a CH=" [SPACEZ DOHN LEFT2 SPACEZI"IEY | 189 IFC=1THENJD=INT (RND (13 %4+1) #2: ELSEJO=JDY (2) ı 

E10582 <158> | 1FY0Y (2) =BORJOY (2) >127THEN195 297 
122 C=RND (TI) PRINT" KCELEARY"SYS1B131: 5SY319354:C 198 ONJOGOTO1P5,191,195,192,195,193,195, 174 <19B> 
ULORI ,5,4:Pl=e141ı P2=24: B=1: C=1:M1=B: M2=B; X=B <45> 171 TW=B44B: RETURN <737> 
123 IFPEEK (1978) =1 THENB=B+1 1 ELSE12& <249> | 1792 TW=B422: RETURN S20> 
124 IFB/2=1NT (B/2) THENSYS1AIBE:E=2 <13@> | 19% TW=B4825 RETURN x9> 
125 IFB/2< >INT (87/23 THENSYSI19SS41 CA <1B> 194 TW=847Bı RETURN <74> 
125 IFC=2THENCHARL,P2,22,B# <1B5> | 195 RETURN <81> 
127 IFC=1THENCHAR1 ,P2,22,C$ > <195> | 1964 IFC>1THENJDO=INT {RND t1})#4+1) #21 ELSEJO=SJOY (2) 2 

128 CHAR1,P1,17 ,A$: G05UB165 <Aal> IFJO=AORJIO>127THENL97 <137> 
129 IFMZ=M1THENNZ=B <186> | 197 ONIOGDTD197, 183,187, 184, 197,195,187,186 <125> 
138 IFC=2THENIFML>BANDMZ>BTHENLSS . <235> | 198 IFIDYLCLI=SBORIOY GL) PIZITHENAIS $193> 
151 IFC=1 THENIFMI >OTHEN1IS <137> | 199 DNIDYLIIGOTO19S, 191,195,192,195,195,195,194  <75> 
132 GDT0123 <207> | ZuB SY59707: FORT=BTO2: SY592821 5Y5859716GD0SUB202: 8 

133 51=B:52=9:2H=1: 699076: IFC=S 1 THENMZ=INT (RNDEI} YSsa282: BYSB282:5Y89347 «a3? 
*43 +13 IFM2=M1 THEN1LSS H=1 <119> | 201 BOSUB232: SYAR321: GO0SUB202: NEXT: GOSUBZBZ2:RETU 

4134 GOSUB174 <234> | RN 937 
135 PRINT" CLEAR" POKE6S299, 48: COLIRB,&,3: COLOR 202 FORA=@T025B: NEXT: RETURN <S5a> 
#,6,4: POKE4SFR2 „Bı POKE6STIBS, 107 <219> | 205 5Y5B2092: SYS3894; DNMLGDTO294 „285,206 , 207 «4977 
136 SYS7&BR: POKE2U8, 128: 5Y989539:ı SYSBZB2: POKE31 1a 204 5Y589355: GOT02B8 <234 > 
285 FOKES1FO,20r Tu=Bı AD=B <240> | 205 SYS87501 G0T022B <213> 
137 ONM1GOTO148,141,138,137 <149> | z0& 8YS5B908: GOTOZBE 2347 
154 SYS3F64: S0TD142 <138> | 287 SY50922 <74> 
137 SYSB978:60T0142 %143> | 289 FORT=BTOLBB; SY587751 FORA=BTO10B1 NEXT: BYEBBOSS <1B2> 
144 5Y58992:G0T0142 <142> | 287 IFJDY (1) $1270RIDY (2) >127THENSYBFBFRIRUN <a0> 
141 SY5709& <251> | 21 FORA-BTDAU: NEXTA,T:GOTOZAB <ai> 
142 ONMZGDTO145,145,143,144 <189> | 211 5YSB292: 5SY59894: ONM2G0T0284 ‚205, 204,287 «725 
133 81398281 5010147 <132Z> | 212 IFS1>S2THENGDSLBI 74: B0T0283 <164> 
134 5Y59954:BDT0147 <157> | 2413 IFS1<S2THENSASUYBI 77: GDTU211 <211> 
145 5759849: 6070147 <182> | 214 RETURN <122> 
146 SY5979062 <4> ENDE DES LISTINGS 


147 SS5=1INT 181/18) :POKES196,535: POKES3197 ,B1-55#1@d <132> 
148 33=1NT (52/18) ı POßRES199 „33: POKESZUB,32-5I7418 <93S> 





149 FORT=ATOSUAB: NEXT <99> 
150 5Y58523:FÜRT=91015: VOLB1ı SDUNDI , 1B09+T,1.3:50 
UNDZ, 132B-T ,1.5:3NEXT <1> =) de) ramm 
151 FORT=120T0425TEP-AB: POKE2ZB,T:5Y5B539: BOSUBI ® ® 
80: SYöSSBZ: BDSUR1BR: NEXT <18> 
152 SY59525:605LB 192: SYS8444: GOSUBLHA <183> | ° 
153 IFTW=BTHEN154:ELBESYSB3701 SYETR <242> 
154 IFAD-OTHEN13S: ELSESYSAD: BOTO137 <207> ready. 
155 90-3847: POKE3SABS, 173: FORTBTOL PS PR=3A-39 7=P f 
EEK {PR} SPOKEPR, 15B <> ie 
156 FORA=OTOLGINEXTIBA=SA-39: POKEBR, ZENEXTIPOKEZ NONE EHT 
87,0 <3B8> 
157 IFH=1ANDPEEK (289) =2SSTHENSL=B1+1:GOSUB2GB <121> ee em ao xr ur en 
158 1FH=ZANDPEEK 1209) =255THENS2=82+1 1 BÜSUB2BB: AD  FFER AR FR HE HR Fe 
- TI 6D <36> 
159 FORT=-RBTO1BBB: NEXT <e2> Y»ie0G a9 79 ad AA 99 Od a2 99 
3m Kexslı IFY=BTHENIFX=SANDH=1 THENH=23 X=9: BDSUBL Eu JieBs EB 09 99 69 Ba 99 Aa mb 
161 IFY=BTHENIFK=SANDH=ZTHENN=13 X=Bs GOSUBZI12 Y=1 >1ela 09 dO fi a9 aa ad ca 79 
a X=@: Hei: 605UB174:60T0155 <18> >ieis. ad ae 99 25 B& 99 50 8 
162 IFY=LTHENIFX=1ANDH*1THENH=Z X=B: BOSUB1791G0T Yleza 99 73 U8 99 a8 88 cA ca 
0164 <i1617 Diez Ad dB en a9 33 38 a9 9 
163 IFY=1THENIFX=LANDH=S2THENH=1 3 X=9: GOSUB212I 1-8 >1e28 Gf @8 93 33 08 93 64 de 
sH=1:50SUB174 <18> 
164 &OTUL3S «2323 >ie38 39 8 88 99 b9 08 99 24 
4165 IEMI<>OTHENIGS | 2473 >ieda Ba 99 Bf 9 8 ca 89 dB 
166 IFJOYtLI=7THENIFPL>ISTHENCHARI „P1,17,C$ı PirP 31648 e6 ai Aa 99 39 089 08 oA 
1-8 <24> »1e50 87 da F8 2Q 88 99 64 093 
167 IFJOY{LI=STHENIFPLC2STHENCHARI ‚P1,17,C$:P1=P >ie58 c8 ca B4 da fR Sd Sr 89 
i+8 \ <1> 
>iesd 39 Zc aß BG 99 db Aa 39 
168 
a a ET 9 Del >iesS a3 Ob 99 Zb Ab 93 53 Ab 
170 IFJOY (2) =7THENIFPZ>ISTHENCHARI ,„P2,22,0851P2=P 1270 99 T7k Ok 97 33 Gh 99 oh 
2-8 31) >ieT8 Ob c8 cA 83 dA ei 39 79 
171. IFJOY (Z)=STHENIFP2<2STHENCHARA ,P2,22,CH1PZep >ieE9 Bd Zi Bu ad Ba ka F2 234 
2+8 <9> i 
172 LFJOY (2) >L27THENM2=PZ/B <233> en 3 08 ao 29 Beau nn Br 
>ie3B Ad k9 fa Sd 99 39 Bo 33 
173 RETURN 39) 3 
174 ONMIGOTU175,176,178,177 <158> 212938 b3 9c 69 84 Se 39 64 Be 
175 5YS12837: RETURN <110> }1ea8 99 e4 60 c9 09 99 dB dd 
176 EYS11298: RETURN <126> »ieaS 30 BA Kk5 fh Id 99 37 Bd 


a7 Compute mib 


programme 


ieh c8 ca 97 Ua #5 a0 ae Kk3 >20f8 
>ileh® B4 Ze 99 64 Au c8 ra 24 >z1eB 
>iecä da #5 29 ah Sd Of ad ad >21as 
>iech OB h9 Rd Be 39 cS Gc b9 22114 
ilerta 11 Se 99 Ta Qf 69 15 3e 92118 
YledS 99 ch Of 69 19 Be 99 ch 221208 
312-8 Bd k3 id 3e 993 4a Be b9 >21289 
>ilee8 21 2e 39 77 Be b9 25 3e 22130 
Jlefa 29 a2 Be k9 29 3e 99 uf 32138 
>lef@ Be bh Zd de 99 33. Ge 59 22148 
»iraa 31 Be 99 65 Be 99 30 Ge 22149 
>1faR 69 35 Se 99 230 Rf k9 39 >E2156 
>1f18 Ze 32 dA Ad cS ca 04 da 32158 
>1f13 ha aa dia k9 3d Be 99 9a »z16R 
»irza af bIF 42 Se 99 79 Ad co 72168 
>1f23 cA 85 da ef ad ad 59 47 92170 
Ji1fsa Se 993 59 Ad kb9 Ad Ze 99 32478 
J1r38 d9 An oA oa G6 dA ef ad >2188 
31749 ad 63 53 3e 99 ZI Be k3 >2138 
>if48 53 Be 399 Ze Bd k9 61 3e >2139 
>1f5@ 99 B3 Ad c9 ca RT da e9 >2ire 
>15 sa BA 3 68 Ye 99 F4 @c Y+z21a4 
JiFsB 99 e& Ge h9 Eh Ge 93 if 22138 
>i1f68 Od K9 Ge Ze 39 4a Gd b3 >21k8 
>1fr0 71 2e 99 75 Ed k9 74 3e 22168 
IUFTE 99 aa Bd h9 77 Be 99 #6 >2108 
>irea Bd 69 7a 3e 93 od Be 69 >z1o 
>1fE8 7d 8e 99 97 Ad b9 Sc 3e 32148 
3199 99 11 8 k3 03 3e 99 d5 32108 
>1f38 Ad k9 86 3e 99 24 Bd b9 >zieß 
>ifak-99 Je 799 25 Od k9 Tr? 3e | >2les 
>ifaS 99 kb Be c9 cd 0% da aa >2ire 
>LfhR 30 9A bI SF 3e 99 03 af Yaırs. 
>1fbS kI 91 Ye 93 71 Od 69 93 YezaM 
>ifcä Se 99 be Ad b3 95 Ze 99 >2203 
>ifc® 86 Ad b9 97 3e 99 17T Of Y221a 
>ifda k3 99 3e 99 fi Ge k9 u | >2218 
>i1fd8 Be 39 ca De 69 Id de 93 >2226 
>ife8 k2 ac 9 9 3e 99 ad Bd >2228 
>ifeS 69 al 3e 99 fo Od 08 cR 22238 
iR 82 de kF 39 5d Sd Bi Ad >2239 
»ifrS Sd 23 Ad Sg 51 Od a9 3 32240 
>2008 Bd 48 Of a9 66 Sad FF Od 32248 
>2008 a9 2# Bd fe Bd a3 6d &d >2256 : 
>2za1a 25 Ad a9 Ge 8d 53 Hd a9 |. 28258 
>2048 dh 8d 55 Ge 39 da 3d 7e »2288 
»202& Be a9 de Sd TA Ar 39 ei Y2268 
>2028 Rd 7e Be 39 df Sd a5 Be 32274 . 
>2030 29 ed @d cd Be ad.AA 9 >22789 
22033 a3 3e 99 Te Bd h9 a6 38 | >2288 
>2049 93 a6 Ad b9 a9 Ge 99 oe >2288 
>2048 Od b9 ac 3e 99 6 Bd cd >2298 
>22050 ca 62 dB e3 39 9e Sd 2d 32293 
>2u58 Br 6Q aQ 00 a9 de 93 08 >22320 
rznse Bo 99 28 Be 99 50 Oc 99 re2a8 
>2068 78 Be 99 28 fc c8 ca Ad |‘ >2268 
32978 Ja ec 68 af ER bh? af Be >ZEH8B 
y2a79 99 55 do c8 ca a3 da #5 >22C9 
>2B20 69 ad Ba b3 af de 93 29 >2208 
Jza8s Qo 99 79 de 99 95 Bo 99 22244 
>EBI92 31 Go 39. 81 Bc c& cd 03 JERUR 
>2u93 de e9 60 ad 85 k3 af 3e YI22E 
>2Qa0 99 239 8c 99 79 Bo 99 a1 >z2e8 
>zuaR Ge 99 81 dc 09 co 23 da Yz2t2 
JAHR ec 69 aA GB b9 ki 3e 99 Y2EFS 
JzOh3 Te Od k9 k5 3e 99 a6 Bd 22300 
>20cQ 63 k9 3e 49 ce Bd ki ki 32aaa 
>220c# 3e 99 f6 Ad 68 ca a3 an | >231a 
>zaUR ei 6A 3A BA bI he Ze 99 22318 
32008 a2 G@d bh? 04 3e 93 ca ad | ?z32a 
>eUed c8 ca B6 dB ef 6A =0 aa | 723283 
>208e8 h9 ca Fe 99 of Bd ka an | 2339 
>aafa 3e 39 #7 Bd k9 di 3e 93 32338 


>2340 3 99 2# ac 08 ca 93. dd 
2348 #5 6RB ad GB k9 28 3 29 
>e35a Zf Ac c9 ca 83 da #5 69 
32358 ad 88 b3 2h 3 99 2 00 
' ?2369 8 cA 83 dA #5 62 a8 88 
>2368 h9 31 34 99 2 ce c8 cO 
>2237A 83 da #5 69 78 33 Ge Ad 
DE3T8 14 83 a9 me Bd 15 83 39 
>2S82 Bd Bd 11 FF Sa Sı ad 2a 
72338 a2 ff ca dd fd 38 dB Fa 
223908 $A 39 af 8d 2d Af 393 9 
>2398 Sd 06 af 28 85 23 a9 29 
72338 Sd a6 Gf a9 97 Sd Er? Bf 
>2338 2a BE 23 39 29 Sd 87 ar 
323hR 39 9 Sd ei Be za 36 23 
>23k3 a9 20 Gd efi Be a9 9e 89 
>23c# h? Be 28 96 23 a9 2a Sd 
222c8 b9 de a9 94 Sd ka Be za 
>23dB 86 23 a9 28 84 ka He a9 
2209 97 94 92 Ge 2a 86 23 39 
>2JeA Zd Bd 93 Ge a9 a0 Bd 5c 
>23e8 Be Za 86 23 29 20 Sd Sc 
D2era Be a9 Je Bd 45 Be Zi 86 
D2esf8 23 39 2a 8d 45 He a3 3 
>2409 Sd 46 de 28 86 23 a9 20 
>e24a8 Bd 46 Be a9 Ye 9d if Ge 
>241a 28 86 23 a9 28 Sd if Ge 
22418 39 Id 2d 28 fe 28 86 23 
»2428 39 20 8d 28 Be ad f7 Ad [ 
32428 09 di da 34 39 Yd Sa #9 
22434. Bd 2a 86 23 39 di Sd #93 
‚22433 Bd 29 ad Sd d2 Ad 28 35 
22449 23 239 34 Sd d2 Ad 29 5e 
22442 8d ab Od 28 86 23 a9 28 | 
>2452.8d ab Ad a3 fc Sa 84 Gd 
22458 2a 36 293 a9 FF 85 di ca 
PAGE a9 9d Bd FI Ad 28 985 23 ! 
‚24ER a9 28 8d #9 Od ad d2 Bd | 
>2E4TE 09 KE dA 20 39 af Sdıdz 
-IEIFR Ad. 2a BG 23 39 13 Sad de 
22400 Bd a9 Pd Id am Od 28 865 
"PEIO9 28 a3 be Sd ab Bd 28 86 
>2438 23 a9 hf 3d 84 @d a9 cq 
>2498 Sd ac. Bd a9 89 85 di 54 
>2432 39 94 Su #9 Bd 28 86 23 
>24da3 29.28 40 36 24 39 af 34 
>ZAkbE 2d af 39 9 Sid Ze Of 28 
EHE 95 28 39 2a Rd Ze Bf 39 
>24cH 9e Bd 07 Of za 865 28 a9 
>2icH ZA Sd O7 Qf 29 35 Bd GE 
>24 Af 20 86 23 29 2a 94 a8 
>224d8 af 39 9e Bd el'de 28 35 
224290 23 39 28 Od el de 39 3 
>24e3 Sd eZ Aa 209 S& 23 39 28 
>24t0 Ed ei Be a3 Je Bd kb Ge 
>24f8 za 85 22 39 36 Sd kb Ge 
>2508 a9 Sf Sd ko de 2a 35 23, 
>ESUR 39 Ze Sd ko fe a9 9e Sd 
251 95 Ge 28 BE 28 29 28 Sa 
>2518 95 Ge a9 3 8a 95 Be 2R 
I2520 BE 23 a3 208 Sd 96 Be 39 
>2526 Ge Sıd 6 Ge 2a 86 28 39 
>253M 28 Bd Gt De a9 9 ad va 
>253#8 de 20 86 23 a9 26 84 Fa 
22540 Ge 39 9e 84 49 Ge 28 94 
22543 23 39.28 Bd 49 Be 39 98 
E55 Ad 4a Be 20 Is 23 a3 20 
32558 8d 4a Be ad 23 Be c9 3a 
2560 da 31 39 Ye Bd 23 Ge 2a 
32569 56 23 39 33 Sd 23 De a9 
22576 9 8d 24 Ge 29 86 23 39 
>2578 2d Id 24 Re 39 9e Scd Fa 
J2SE0 Bd Zu 86 23 39 63 Ed Fd: 





Compuhe mib A187 

















4187 


92538 
>2596 
>2598 


32530 


22538 


JESHR: 


32548 
22508 


2508 


22548 
>25d8 


‚22568 


325.8 
Ye5re 
232578 
J2508 
>2693 


»26s18 
2618 | 


JZS2R 
>2628 
Y263a 
22638 
PZu-E tz) 
22648 
22658 
32655 
»268R 
326658 
Y26T&0 
P2678 
>259A 
22688 
32638 
32598 
>25a0 
>2828 


>26he. 


EZSER 
>26&c0a 
>2608 
»ascaa 
2648 
>25eA 


>zBeR & 
32ErB 


>28783 
FETER 
2703 
>2718 
>2Y18 
PEF2A 
DEaT28 
I2738 
22723 
rzr4a 
>E2r748 
»2758 
Jarsa 
»ar7sa 
2782 
Iarra 
22778 
YETZR 
72733 
YI2738 
>2aTI2 
Y2TaQ 
>2738 
>27 
YJETe5 
Derca 
I27cH 


Bd fe 


29 9e 
a9 d7 


24 Be 


Ba 85 
ef a3 
23 39 


Bd de 


89 de 
28 86 
ea 28 
Ge 2a 
de 39 
23 39 
Bd 3 
Ba 34 
20 86 
a3 9% 
»9 28 
c3 Bd 
c9 Bd 
17 39 
23 39 
84 7k 
39 06 
di 60 
Ba Be 
Se de 
85 23 
3a@ 8d 
28 8d 
ad 28 
Bd a9 
23 39 


'8d ad 


849 38 
28 96 
a9 9d 
a9 Sd 
23 ag 
29 @d 
17 a9 


23 39 


Bd ,da 
a9 9 
a3 e7 
ui 68 
33 31 
35 32 
39 32 
27 33 
38 34 
35 32 
35 32 
34 68 
90 20 
234 20 
39 Ze 
35 D1 
sa 30 
34 20 
37 Zo 
36 61 


32 20 


2e 33 
Ze 31 
81 83 
ze 33 
ft a? 
Sıd a7? 
Sad 19 
29 36 
99 93 


>2z7aa cQ 78 da #9 59 61:38 
2aT7dS 99.18 09 c9 cO 28 da 


2780 a9 43 a8 98 99.90 99 
Y2are8 cB 29 dO F8 a9 45 30 


»erfd 99 3a Ba c9 ca 5a da 


227f8 29 44 ad 00 93 a8 Ga 
>zSaR 79 Ab 03 00 5& da #5 
>ERRS 79 ad 08 99 FB 9a c& 
»2810 78 da #8 a9 &f 20 08 
>2818 B5 Gb 99 2d 6b 99 55 
>2328 03 08: 086 dB FZ =8 aA 
22828. fa 30 39 81 Bc b9 07 
J2B3B 99 a9 B0 59 Ale 3d 39 
>2838 lc 03 58 17 dB.e9 ad 
>2849 69 935 3d 99 28 Od ch 
>2848 989 da #5 34.04 k9 Ge 
Y)285@ 99 97 Od c8 cd 1a dO 
32858 30 OB 69 58 3d 99 fd 
32860 69 76 3d 99 25 af 69 
»2868 34 99 Ad Bf c8 c0 ie 
>2870 e9 6H 38 GB k3 e2 3d 
>2879 3a Be b9 ea Id 99 52 
>2888 59 02 3d 99 46 Ge k9 


32298 3d 99 Ge Be ca 08 88 


Y289@ e3 68 ad O8 K9 Kh2 3d 
32898 3a Be n9 ba 3d 99 62 
>2833 bI d2 Ad 99 46 Ge b9I 
>228338 3d 99 ke Ge 09 ca a8 
22560 23 69 ee Je 6 ae Ge 
IZ8b8 el 2u FB 93 Ao Be ce 
2808 84 Ad 11 fF 39 05 a2 
322808 ca dA fd 88 da Fa 39 
32840 Bd Ai #f ac 5 B6 69 
2848 29 Od iQ ff 18:69 98 
>28eB 12 ff 69 6b 29 8d Ge 
»EBet 38 e3 04 Bd Af. ff 69 
>23f@ 29 8d 59 28 08 c$ 4 
I28f8 R2 aa Ba Bo 5 86 a2 
32928 Se Se 96 4c Be ne 78 
32508 b2:.8d 14 03 a9 28 Sd 
2912 03 39 Ba Bd Se 86 Sd 
>2918 86 89 25 Sd ka 28 58 
ia ee za 
2928 Ga 91 081 81 a2 02 02 
22939 82 21 02 82 02 02 22 


>2938 92 a2 01 21 81 6i 21 


»294@ 81 91 22 01 a3 Ri B2 
>23948 81 82 81 91 01 ga 81 


>2958 ai 92 a2 ei 82 02 2. 


32958 d2 62 92 Q2 82 82 02 
2968 01 @aZ2 22 m2 BZ R2 22 
22368 82 Bl 03 05 05 05 54 
>2979 54 A4 TE a9 c5 05 05 
32978 54 54 83 3h 05 le 1e 
>2980 98 98 98 83 Age 7 2 
32998 Ef ed e4 e4 05 98 05 
>299a 59 @4 c5 59 B4 05 59 
>2998 a9 59 84 05 54 84 05 
2930 3b 84 fe 94 83 54 94 
>29298 54 44 84 7f 04 83 54 
?229b49 83 54 36 Ib 05 Fe 15 
298 1# 15 15 15 2b Zb 2b 
22908 15 15 15 15 15 2b 2b 
32908 15 15 15 15 15 15 26 
>29d9 Zu 15 15 45 15 15 15 
>2998 Zw. 6d 15 15 15 AS 15 
>329ed 15 2 15 41 15 15 15 
>29eB 15 15 2 15 #1 15 15 
3290 15 15 15 15 26 15 44 
2298 15 15 15 45 15 26 15 
>erdd Zbh ee Se B& ae Se B6 
>2r208 681 fa 03 40 Ge ce 39 
>2ald. Sd 14 FF aa 85 a2 ff 
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programme 


»2a18 
>23228 
>2228 
»2a3a 


22339: 


>2a4a 


+2348. 


>22a50 
>2358 
>2asia 
32363 
»2a7a 
2378 
>2388 
>2393 
22338 
2398 
32228 
+2328 
>zakd 
>2ah 
222308 
2308 
222.d8 
>23.48 
>2aed 
>2ae8 
>Zarfda 
2238 
>2k28 
>2b98 
>2b18 
26183 
>2h2e 


JZb28. 


Y2hSd 


22638. 
JEbAN - 


>2648 
32658 
>2658 
>2b608 


>2kER 


I2hra 
>2b78 
>2h99 
>2n88 
>2k9a 
>26b98 
>2bad 
>2b38 
>2bk8@ 
Yzkb8 
>2hc8 
>2he8 
>2kda 
?2bud8 
>2hbeR 
>2hed 
>2hfO 
>2bf8 
>2c.08 
>2cR8 
22c14 
>2c18 
32c28 
22028 
32034 
>2038 
>2248 
>2048 
>2058 
22058 


aa 
41 
Bd 
+f 
e3 
Sc 
aa 
Se 
3d 
a» 
a9 
ei 
01 
81 
82 
82 
82 
@i 
ci 
63 
82 
32 
az 
a2 
83 
82 


fd 
rf 
10 
k9 
04 
a8 
aa 
85 
14 
a& 
25 
81 
ei 
03 
82 
a2 
ol 
1 
ei 
a2 
0% 


91. 


82 
81 
82 
o2 


a4 


53 
sh. 
4 
fe 
c5 
4 
[102 
84 
o5 
32 


te 


BE 
54 
as 


2 
88 


22 
er 
2 
a8 
ef 
61 
15 
15 
87 
a8 
34 
03 
ae 
Ge 
95 
fa 
06 
69 
Bd 
fr 
ca 
86 
c® 
2k 
a6 
zb 
ei 
Bi 
ei 
81 


33 
ac 
ff 
4 
ag 
za 


8: 


4c 
-83 
ad 
ad 
ei 
82 
ei 
02 
e2 
B2 
82 
Er 
22 
82 
a1 
ei 
62 
82 
ei 
64 
54 
ab 
db 
83 
[123 


‘a8 


Sf 
418 
2% 


af 


=} 
5f 
Ge 
39 
Se 
38 
ei 
a1 
a2 
02 
82 
1:54 
B2 
ei 
32 
2 
54 


fa 
a6 
63 
[=fe } 
#f 
ca 
a6 
c® 
22a 
85 
2a 
az 
oil 
82 
Bz 
83 
ei 
82 
1 
a2 
ai 
ei 
03 


a3 
63 
[2123 
Be 
b9 
75 
a2 


14-5 


Bd 
Sc 
323 
B2 
a2 
e2 
82 
a2 
84 
ei 
ei 
a2 
ei 
83 
e2 
84 


a2. 


BE 
05 
5 
Sk 
54 
36 
[13 


32 
6 
Real 
ff 


> 


da 
aa 
a9 
15 
st 
68 
a2 
82 
e2 
02 


82. 


93 
1 
01 
02 
01 
02 
B2 
a2 
B2 
os 
03 
fe 
3b 
33 
c$ 


Bel 
de 
ı2 
33 
2K 
22 
8e 
ei 


33 


es 
61 
82 
ol 
a2 
e2 
a2 
21 
81 
a2 
2 
a2 
22 
82 
82 
a2 
oe, 
ei -) 
ce 
84 
>4 
83 
4 
o3 
ie 
ie 
co5 
5 
24 
83 
5 
2 
61 
2 
08 
22 
ei 
15 
15 
415 
15 
55 
03 
34 
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16 


PEcsR 
>2068 
>2er 
>EcT 

22cI4 
>2c88 
>2c94 
2098 
>agad 
2erad 
>2chB 
Y2ck& 
>Eecd 
FESOR 
>2cde 
Pac 
>2ceB 
>2ceS 
>2ctd 
IEEfR 
Y2aaG 
32088 
>2di1a 
>2418 
>2428 
>2d28 
JEa3a 
2438 
>2da4a 
>2d48 
>2d58 
B 777 e1= 
>Edse 


PEIGS 


>2dra 
>2478 
>2d88 
32483 
Bzle kelcı 
>2d383 
Prdad 
>2d28 
>20b8 
>2dk$ 
Dede 
>2dos 
>2dde 
DRAAE 
>2de0 
>2de8 
>Zdfd 
32Aarfs 
>2eat 
Y2e29 
>2e1d 
>D2ei8 
>2e2d 
>2e23 
>2e3A 


Y>2e3s 


>2e248 
>2e43 
»2e5QA 
>2e58 
>e2e6d 
>2658 
I>rere 
>2er8 
>eeRd 
IZe38 
>2=90 
>2e38 
>Zeaß 


ei 
a2 
a2 
ai 
a1 
az 
ei 
Bi 
c5 
Fr 
e4 
65 
B& 
e4 
83 
c5 
ef 
de 
e4 
2 


ie. 


je 
3f 
af 
3f 
[3:3 
ie 
88 


e1 
gi 
a2 
81 
IE 3 
D2 
ei 
ei 
Tr 
5 
25 
7 
3e 
[0 
83 
7F 
05 
54 
ie 
fe 
je 
ie 
ide 
je 
3 
ie 
ie 
Ge 
ie 
de 
ie 


aa 
81 
az 
ai 
a1 
a2 
82 
03 
86 
er 
Tf 
[-+:3 
e4 
c5 
54 
[+2 
Tr 
je 
54 
13] 
3 
81 
is 
ie 
Sf 
3f 
Sf 
(2,2 
ei 
ie 
ie 
ye 
e3 
ff 
==} 


ei 
91 
22 
ei 
ei 
82 
a2 
er 
2 
le 
06 
af 
5 
04 
ie 


ai 
az 
82 
ei 
[-EB 
82 
81 
TE 
54 
er 
ef 
ie 
TFf 
a4 
54 
ie 
8 
e4 
Tf 
3f 
3 


eı ai 
e2 02 
22 82 
e2 B2 
e2 RZ 
e1 81 
e1 21 
e5 7f 
ie «4 
Tt 25 


4 ie 


Tr 05 
86 3e 
ie ie 
ie ie 
54 84 
83 83 
07 7F 
ef 05 
3r 3 
st 3% 
3f 3f 
3 3 
af ie 
ar 8 
81 54 
ie ie 
ie le 
je’ie 
58 Be 
ie ie 
se 66 
oe a9 
a2 ff 
39 32 
kI3 07 
23 Bd 
ge ff 
b9 97 
63 de 
a2 a6 
a a9 
Sd 15 


>esaf 67 19 iS 32 32 32 32 
>ezekB 19 18 183 32 32 32 87 
»Zek3 18 32 32 32 67 18 18 
>eecH 48 32 67 18 18 32 32 
22808 32 32 18 18 32 32 32 
>Becda is 18 32 32 23267 22 


Izeds 18 18 67 19 19 32 32. 


>zeeR 67 32 32.32 18 18 32 
I2Zee8 32 32 18 19 18 18 32 
22efB 18 18 32 18 18 18 ,18 
»Z2efS 32 32 40 18 32 67 d2 
>2f08 ee Se B& ae Fe B6 ed 
>2ras fa 03 do Be ce a9 84 
yerıa 14 fr a8 85 a2 FF oa 
verfi1s fd 83 dh Fa a9 32 Sd 
>atfze ff au 5# 86 b9 Ge 2f 
>2f23 18 ff 18 89 Ba 8d 12 
>2732 69 9a 25 Bd Be fr 38 
>2f33 84 Bd Of ff b9 ch 2 
>2r40 07 285 08 cB 22 da B2 
>2f43 E88 Sc 5f 86 a2 08 Se 
>2f5Ra B& dc Be ce 78 =9 Da 


>22758 14 03 39 2# 8d 15 93 


>2f60 62 Bd Fe B6 Bd 5f B6 
>2f63 85 9d 87 2 55 62 ai 
>2tre 81 81 Bi 91 a2 22 02 
278 81 Bi 81 Bi Bi Bi 93 
>afsa 02 e2 22 a2 m2 22 02 
>32f38 22 82 at a2 a2 02 Bi 
Jefsa a2 m2 n2 Bz a2 B2 82 
>32rss Qi BI 7 FT 05 59 7F 
2320 24 B4 if 04 05 7f c5 
>2fa8 59 7f fe 54 54 54 54 
>zfbe a4 -if if if if 64 c$ 
>2thb3 ı1F 94 c5 FF ad 1f 54 
32fcB 54 1f 894 05 7F fe 42 
>2f08 42 564 if 42 42 42 42 
Fefdm if 42 42 42 42 86 42 
22tde 42 42 54 if 42 42 42 
>2fea 64 if 42 42 if if if 
32feR 64 if 42 if Be Ge 42 
Y32tFfa oo of af Her or Fr 
Daffa. 14 FF 08 81 ff 93 Bi 
>3900 ci 88 98 94 94 Be 88 
>»3008 e3 e3 c3 893 e3 e3 88 
>2a1a ci 88 98 fi c7 Bf BB 
Y32a1s 1 9@a fc fi fi fo 80 
>aa2a #9 #1 ei 99 836 8a #9 
>2023 38 88 9f 81 o@ Fo 88 
>»23asa ci 80 9 81 SR 96 89 
»>aa33 Ba a9 98 3 Fi Fi e3 
>aa4a ci 88 90 ci ol 90 98 
>3A45 ci 88 9 BA cG fa 9A 
>3054 83 ei 9 88 88 90 9c 
>3958 01 38 9e 9f 9 9c 84 
FaRsR 81 89 90 90 9a 9c 8B 
>S3as23 SO Bü 9 83 83 9 88 
>D3072 88 aa 9 83 93 97 9 
3978 ci 8a 51 90 59 90 SR 
Y>aasa 9 90 9c 8A 5A 90 9c 
230888 ci 01 e3 ed e3 ed ci 
»32aFa 9F Br 98 34 97 9f 88 
>3A38 96 88 8ER 8a 94 90 96 
3839 90 Sc 84 89 98 993 92 
>30a8 c1 80 9c 95 9c 9 84 
>30k0ı 81 88 905 88 81 9 9 
>30R8 Si 29 9e Ba 81 93 99 
>30cG ci 88 Sf c3 ei f9 88 
»3A28 BA 80 e3 e3 e3 e3 e3 
»3048 90 90 90 90 9 90 28 
3048 90 9 9 Ba ol e3 e3 
>3UeB FF #f e?7 e? fr e? er 
>30e3 fi e3 ct fr #r fr ff 


CSompube mib 


»30r@ 
>30+83 
>31m8 
>3108 
33118 
23118 
32120 
>3128 
>2138 
>3138 
»314a 
73148 
>a158 
>3158 
>alsa 
23168 
>3178 


'>3179 


>3188 
>3198 
>23199 
>231933 
>31a9 
>3128 
>I1KG 
>231b% 
>3108 
>3108 
>2a1dd 
>34148 
>31r9 
>31e8 
>aira 
>3ir8 
»3290 
23208 
>s21a 
23213 
>3228 
>3228 
>3238 
>32383 
33249 
>3248 
»szsa 
>3258 
>3260 
>3268 
23278 


Y3278. 


>32 
>»3288 
>3298 
>3238 
23238 
>32a8 
>32RR 
I32b8 
+3269 
II208 
>32da 
232% 
»32et 
>32e8 
>32r8 
2328 
>33243 
>33683 
333418 
33318 
23326 
>3328 
>333@ 
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4187 


93338 
232344 
»3343 
33359 
>3358 
23356 
33688 
33375 
>33783 
233808 
>33089 
232338 
33398 
>a3ad 
>33a8 


Y3akd 


PZERE 
+33: 
333022 
>334a 
>2345 
yazei 
225e8 
>a3r8 
PIRF8 
I3402 
32402 
>24 LE 
23418 
JA42R 
+3428 
>3428 
23438 
2244 
233443 
23450 
>3453 
>3468 
23459 
>a4rE 
32478 
>3434 
I2438 
23498 


33493 fi 


>343B za 


>3428 
23450 
>3463 
>340M 
>3442 
a4 
23448 
>34eQ 
»>34e3 
>34f8 
>34f8 
Bu1sTo ln 
33508 
>35 184 
>3518 
>3520 
>3528 
23530 
>35323 
I23540 
23548 
>3558 
23558 
»3560 
»3568 
>3579 
33578 


33584 


‚23588 


235989 
>3598 
>3530 
23539 
23560 
>35h8 
33508 
23508 
>35dA 
>35 
>35ed 
>35e8 
>35r0 
23358 
>as0R 
>38 
>3618 
23619 
>3820 
?3628 
+3638 
>3638 
33546 
23648 
>355% 
>3658 
23660 
23658 
23870 
33678 
9688 
23688 
23698 
>3698 
>363B 
23638 
P ic i-1 #141 
3668 
23628 
23608 
>3648 
3548 
>36eG 
>36e8 
»36f86 
>Isrfs 
>3788 
>3708 
>3718 
>3718 
Dar2a 
3728 
»3790 
23738 
33748 
33742 
>3758 
23758 
>3768 
23768 
p Sc hdrdn} 
23778 
23788 
33798 
23798 


+ 33798 


23730 
3738 
23768 
I37K8 
33768 


sr 


Sompute mib 


Programme 


+3708 
>37d8 


23749 


>37e0 
>3T7e8 
>3rFB 
>3rtE 
23888 
23898 
>3818 
33318 
73828 
>3328 
>39334 
339338 
>334Q 
>3948 
33856 
23858 
338350 
338658 
73876 
23378 
>3358 


>3983: 


238398 
3338 
23938 
3338 
>33b8 
>33b8 
338-8 
>33083 
33848 
>3849 
2338eB 
>33e8 
>38f8 
>33+8 
>30 
>3998 
>3314 
>33918 
>3928 
>3923 
33939 
>3938 
3948 
>3248 
>395a 
339583 
>23368 
>23968 
3978 
>3978 
>3958 
>2933 
33930 
3998 
23938 
23933 
I33Ka 
33963 
23908 
339093 
33948 
23343 
>39ed 
>39e8 
3398 
2398 
>3250 
>3208 


g2 
64 
81 
36 
8 
8c 
ar 
of 
fd 
fd 
fr 


f7 
tf 
[=17] 
af 
ct 
fr 
dr 


a8 
B2 


ao 
82 
si 
Sr 


ci 5 


3 
3 
FF 
fr 
fr 
fd 


i #5 


fd 
73 
03 
73 
f7 
+7 
ff 
#5 
Fr 
af 
of 
fr 


E; 


63 
Ga 
98 
ac 
es 
[=]: 


ff 
ff 
ff 
az 
fe 
fr 
53 
63 
83 
#7 
#7 
Ft 
fo 
Br 
Gf 
of 
+ 


17 


18 


Programme 


>3a1a 
>2318 
>aa20 
>3228 
>22220 
23233 
>232a40 
23248 
>3a5a 
233593 
F>3aA@ 
Dias 
>I33Ta 
IATE 
PIREaFE 
»333%3 
>3374 
>33978 
23328 
»3a38 
>2ah@ 
>2232h8 
>aack 
»3acı 
>3ada 
>2ad® 
+3aeslıı 
>2ae8 
>saftı 
3328 
»akad 
>2has 
>3b18 
23618 
>an2e 
>3u23 
Fake 
>2k38 
>2:48 
>3Kh48 
33638 
258 
>aksa 
>23h68 
>3h7@ 
>3h78 
pac]=taie) 
>3h88 
Fahr 
FIK98 
>2kad 
>3h2a3 
>3hhe& 
>Ihkt 
>rhed 
>ike® 
>2kcdR 
238 
>2heB 
PiheR 
I36f@ 
PIcian 2) 
Facaa 
PROBE 
>2c1e 
BIC Te En) 
>30209 
II-ER 
23038 
Fan28 
>40 
>2548 
23650 


Se 
Ft 
63 
dr 
38 
ic 
Je 
3e 
Je 
Te 
63 
a3 
is 
sa 
Te 
Je 
Te 
aa 
FR 
53 
aa 


Je 
vr 
TS 
38 
ic 


io 


Yale) 


Ef 


7a 
88 
ro 
Tf 
Je 
Te 
ve 
ur 
Tr 
rt 
8a 
Tr 
63 
ic 


io 
Yo 
SS; 
ra 
@e 
ic 
3f 
3e 
FT 
Te 
ge 


icı 
L=1=] 
67 
ra 


Be 


23058 
Ic 
>3c58 
YI2ace 
336782 
II 
>3283 
>Ic98 
>36:38 
Yizad 
PIGa8 
>Iche 
>2ch3 
Y3ecH 
>3c09 
>acda 
>acdg 
>3ceR 
IIced 
PIc1=2 2) 
>38 
Jade 
>rdaz 
I>2d18 
P Icio DES} 
YEd28 
>3d28 
>Rdza 
FaaA38 
>ac4a 
DIR 
23050 
23459 
>Idaa 
>3d68 
3478 
>23478 
>IAaA 
33482 
I2d3a 
33493 
>3daR 
>3da8 
>3cdk8 
>38 
>3Jce 
>ZAcaR 
>3dda 
Ida 
>3cdeB 
F3de3 
>3dfe 
F3dF8 


>23e08 


>3eB8 
23219 
>3e13 
>3e28 
I3e28 
>3e308 
>3e383 
Fy2e4ä 
I2e48 
232508 
>3e58 
»>3e68 
IIEAR 
>3e7B 
>3er& 
>Ie808 
23288 
>3e98 
I3e598 


ff ff 83 83 99 99 93 83 
A u 2 21-7 E72 7 0-73 er 
#f #f e7 e7 c3 08 93 84 
ft ## 99 393 99 99 99 023 
ff ## 81 831 9 9 94 87 
ff ff 83 83 99 99 99 83 
of ct 37 9 8i 81 fr #7 
83 94 97 98 96 9 FH Fr 
9 9 I I BA Bl FE Fr 
81 939 993 99 99 99 ff + 
cos e7 e7 e7 e7 e7 ## ff 
8? 98 94 9 91 B1 Fr Fr 
#2 87 93 93 39 99 ## #F 
ff. e7 e7 e?7 c7 07 e7 
e7 e7 #7 e7 81 81 Ft ff 
Kr or rat Dt Fr Dr Ar 
Ba u = 205 5 2-7 Zu : 7 Su 2 Zur ce ur rn 
2 2:7 ur 2 Zu. u 7 ee a er ze 
a a = 3 06 2 Zu: 7 Zip u Zee zur 2 
ae a3 86 09 24 Bd A 13 
15 18 ib id 21 25 28 2a 
24 15 2a 33 36 39 30 81 
a4 07 Ba 20 Ge il 14 16 
13 io ie 23 26 28 2b 2e 
16 31 34 37 32 3d 82 05 
83 @b Bu Bf 12 29 17 Aa 
17 if 24 27 23 2o 2# 47 
32 35 38 3b Ze 3# 48 41 
42 43 37 3 43 44 45 49 
46 2A 47 AS 49 43 28 46 
40 28 4d 42 40 44 4e 43 
4f 28 5a 51 52 3# 48 41 
53 53 54 54 55 55 pa 28 
56 57 57 57 ST 58 pa 2a 
53 5a 5b 50 Sd Se 28 2a 
Eh 6b 50 6d 6d Ed 53 53 
54 54 55 55 2e 28 55 55 
535 55 55 55 28 208 5f 61 
52 63 64 57 2a 20 6e 6e 
Er Ta Ta 7a 538 53 54 54 
55 55 26 2a 54 54 54 54 
54 54 22 2a 65 66 67 68 
63 6a 2a 2a Fi Ti Yı 71 
”ı 71 7a 2a Th To 74 Te 
Tr sa 8i 2e8 82 83 84 85 
86 87 83 28 Tb Te T7d Te 


86 87 Sa 54 8b Sc 9d Be 
sr sa 91 54 92 93 94 95 
96 97 38 54 Ch Su Sd Be 


26 97 ab 75 76 79 To 7F 
92 85 88 77 7a 7d 90 8% 
86 89 71 72 81 84 97 8a 
73 74 78 Tb Te 3f 36 Ze 
af 44 31 Aa 933 37 31 30 
Sb 238 Ze 3a 2d 36 45 46 
Sb 44 31 30 33 37 47 3a 
33 37 31 90 33 37 31 35 
Ed 36 Ze 3a 24 36 39 43 
54 37 3d 34 3e 4b A4c 31 
304 33 5a 55 6f 34 3e 38 
Re 9a 61 31 6b Se 5f 37 
831 25 33 39 Ze 3a 2d 54 


933 62 Ze 39a 61 31 35 3% 
38 2a 2 30 39 2f 49 44 
2 38 39 2f 39 42 423 36 
ze 2# 37 34 34 Ta 5a 54 
38 Ze 3e 54 63 67 34 62 
6a 3a 24 33 IM 34 Ye 5a 
44 52 53. 4e 4f 458 33 55 
s6 57 58 59 So 62 33 5d 


Compute mib 


>23e28 


Read 


>3ebB 
>IehR 
>3ech 
rec 
>zedd 
>3eA8 
I3eseA 
rieeR 
>Iera 


23ef8 


>3f06 
2303 
»3r1a 
>3r18 
>23f28 
>3f28 
»3r30 
>23f38 
I3r4R 
23738 
2350 
Far58 
>3f62 


23f68: 


FEFTG 
DRTE 
>3fg9 
23f89 
33798 
>3r38 
>3f>9 
>2afas 
>3fKQ 
>3fhba 
>3f08 
>3fcH 
>34 
>3fd8 
+3te8 
>3fe8 
>3tr@a 
>39 
>42 


das Sonderheft 


#4 
ff 
+ 
#r 
2 
#4 
#4 
#f 
+ 
#R 
2 


46 
41 
ff 
tt 


Dr fr or Or fr 


Br £t Br Br #f 
Lo u SS 2 7 Ze 2 
Br Fr Br Br Fr 
Br ff Br DB Fr 


Br #r ar ar Fr 
Br tt 88 O8 Fr 
4d 45 54 45 52 
55 59 54 Be ff 
do a4 f2 #6 fr 
AR HR FR Fr 


Beachten Sie 


bitte auch 


C16/116/plus 4! 


Jetzt überall 


beim Zeitschriften- 
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programme 


z1@ DATA 254,192,192,192,192,192,254, 008 <32> 
220 DATA 252,194,194,194,174,194,252, 200 <138> 
238 DATA 254,192,192,248,192,192,254,D26 <a7> 
248 DATA 259,192,172,248, 192,192,172,208 {123> 
258 DATA 0649,192,192, 206,206, 194,060, <92> 
240 DATA 198,199,198,254,198,198,179,000 <1&L> 
275 DATA 224,024 ,024 ,224 ‚924 ‚024 ,024,008 <24> 
280 DATA 254,134,006 ,004,134,134,126,000 X228> 
290 DATA 196,284,216,240,216,284, 198,000 «<234> 
ür C 16/1 16/ plus 4 308 DATA 192,192,192,192,192,172,254,888 <125> 
18 DATA 198,238,254,214,198, 198, 198,008 <33> 
328 DATA 198,230,246,222,206,190,198,008 <sa> 
, 2 33@0 DATA 254,1 
Nach den Abenteuern der Hexe und färbt nacheinander die Ober- | 348 para ae re ee ee 
Waltraut (THE WITCH, veröf- flächen der 21 Würfel um. Seinen | S5@ DATA 254,198, 198,198,214, 206,254 ,0@i <238> 
fentlicht in “Compute mit“, SA beiden Widersachern, den | 368 DATA ZEN 1PErE7B 2531290, 216,204 „BOB BEE 
2 . | 379 DATA 254,192,192,254 ‚094 ,0946,254,008 <193> 
3/86) nun ein neues Spiel für C-16 BLACK-BERTS, zwei notori- | zg9 pATA 254,814,816,016,015,814 016,008 «53 
User mit dem Titel Q-Bert, einra- schen Schwarz-Weiß-Denkern, ist | 39@ DATA 198,198, 198,198, 198,198, 124,008 <ıaa> 
‘ santes Geschicklichkeitsspiel in dieser Farbrausch natürlich ein | 40@ DATA 198,198, 198,198, 188,055,016,008 562 
| extended-color-grafic und mehre Dorn in ihren verkniffenen Au- 410 DATA 178,198, 198,214 ,252,238, 198, 0B0 se 
Schwierigkeitsgraden, sowie gen. Mit Hinterlist und Tücke 420 DATA 178, 128,054,914,956, 109,178, 206 395 
- ren SChWIer 5 En gen. m : 430 DATA 178, 108,856,016,016,014,015,008 <140> 
Screens. versuchen sie ihn an seinem Werk | 448 DATA 254,086,812,060,048 ‚076,254 ‚208 <118> 
zu kinden und ihre eigene Ord- !| 458 DATA 249,224,192,148,158,146,145,158 <77> 
SPIELVERLAUFSBESCHREL nung wiederherzustellen. In der | ?e® DATA 915,007 085,951 .121.073,873,121 “2122 
478 DATA 192,196,231,24@, 299,249 ,249,129 «93 
BUNG: Wahl ihrer Mittel nicht zimper- | ga@ nata aDı „235,231 ‚815,031, 159,159, 129 <B> 
, lich, färben die BLACK-BERTS | 499 DATA 249, 224,192,144,152,156, 158,153 xT> 
Q-BERTT liebt die Farbe blau über die Felder wieder um und versu- | S@@ Data 02,220,0n2,nan ‚ana ‚ann, aan, 00D <12B> 
alles, weiß ist ihm ein Greuel, ein chen Q-BERT unschädlich zu 3: le a a a > lan 
unhaltbarer Zustand, den er un- machen. Helfen Sie anserem far- 3386 DATA 153.003. 199.207 051 "sg. 159.129 2356> 
’ , y hu ’ . K3 
bedingt, ändern muß. Von der benfrohen Helden und bewahren | saa para 128, 224,248, 254 „255,255, 255,253 <258> 
| Spitze einer Pyramide aus frönter Sie ihn vor dem Absturz und sei- | 55@ DATA PR, 008, au0,000, 120,224,248,254 <a> 
| seiner “Blauen Schaffensperiode* nen Gegnern. Viel Spaß! SE wie ee nen ee a 
” 2 ’ ’ s s ’ 
= I er R ® 588 DATA 891 ,067,031,127,255,255,255,255 <125> 
| Bitte beachten Sie die Änderungen für Disketten- u. Es ee dee ’ Er ee 
ER Ba, BER > 
benutzer am Ende des Listing. 618 DATA 255,255,255,255,254,248,224,128 <232> 
: 620 DATA 255,255,255,255,255,255,255,255 <93> 
630 DATA BOR,200, 808, 255,255,828,2002,0R0 <141> 
s40 DATA DOR,BRG, AR ,000,000,024 ‚024,a00 <45> 
58 DATA BRB, van, 209,024 ,000,000,024,008 <7> 
660 DATA 254,198,285,214,23@, 174,254 ,DO® <169> 
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (06 v1.9 670 DATA 056, 120,024 „024 ‚024 ‚024 ‚024 ‚on@ <140> 
E 650 DATA 254 ,006,096,259,1792,192,254 una <136> 
IB REM HERBST HIEIH EIERN <121> | 590 DATA 254,005, 094 ,D42,906 ‚004, 254,200 <115> 
2B REM## SUPER Q-BERT Im“ «117> | 790 DATA 192, 192,209, 200,254 ‚008,008 ‚20% <B2> 
BE EZ a a int ren ehe Fl ee ee <«141> | 718 DATA 254,192,192,254 ,002,002,254, 000 <102> 
4m REM \ <183> | 728 DATA 254,172,192,254,198,190,254, 208 <26> 
52 PRINT"ICLEFAR DOHN2 KHITEFLORDIHOHE”G <120> | 7238 DATA 254,084,812,040,048,896,192,280 <179> 
60 POKE1S19,131PDKE1329 82: PDKE1321,213 <1> 740 DATA 124,198,198,124,198, 198, 124,008 <245> 
79 FOKE1322,13: POKE23?7 ,44NEW <198> | 759 DATA 259, 198,190,254 ‚005,005 , 254,008 <182> 
ENDE DES LISTINGS 768 DATA 298,824,224 ,200,004,024,024,208 <25> 
779 DATA OM,126,126,126,126,126, 126,008 <49> 
788 DATA G0B ‚200,200, BOB,000,192,192 <54> 
778 DATA 900,200,255,008,255,20900,220,200 <254> 
BOB DATA 092,002,200,000, 084, Dan, Dad, oa <178> 
819 DATA 153,192,227,293,248,249 ,249,127 <1b4> 
C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (DC Vi.D) 2a DATA -@1 <194> 
838 SCHELR <41> 
18 REM es HERE <11> 848 POKE&S2B6 „PEEX (65284) ANDLPI <127> 
2a REM SUPER a BERT «* «2557 | 15@ POKE65299 , 208: POKELIZFB, 19 223> 
ZB REM HERE RE 31? 859 EOLORi,1 <248> 
| = Sa ee ah Be 878 PRINT" {DOHN2ILOADı CHOHEY"} <252> 
875 REM 2. TEIL MIT "SAVE"{CLEAR WHITE SPAGEIO- 
| 6A REM wuerur* Did Ciib +4 Banane «217? | ERT{BLACKY®* x = <27> 
7B REM er 71) E88 POKELS19,13:POKE1F2B,92:POKEI321 ,213 x56> 
BD REM <225> | 899 POKE1322, 13: POKE239,4 <155> 
99 FOKESS5,B:POKESö, AGLCLR <185> | 999 NEW <a1> 
| 199 COLOR@,12CDLOR4,17COLORI 57,2 «115> ENDE DES LISTINGS 
118 COLOR2,6,1:C0LOR3,15,8 <219> 
128 SCENELRSPRINT"CHHITE DAWN RIGHTZ SPACEIPLAYLS. 
PAGEI TASTE {SPACE }BEDRUELKT [SPACEHASSEN SPACE} ! } 
IL i <52> 
| 138 PRINTCHRS (142) <52> 
149 POKE1SS1,128 <20&> C-16 LISTING + CHECKSUMMEN {0C vi.0 
159 FORT=122B8T0129351 READA: IFA>-1 THENPOKET ‚AsNE 
| XTıSCENCcLR «1977 18 REM AH <BS5> 
| 160 PÜKE65298 „50: POKE#53299 „PEEK (65299) ANDZOR4@ <Bd> | 2@ REM **# SUPER Q-BERT <iBB> 
| 17a POKE55288 „PEEK (45286) OR&A <72> SB REM se <i195> 
| 158 DATA 960,066, 153,161,161, 153,844 ,DAB <225> | 40 REM = WRITTEN 1796 BY «# <29> 
190 DATA 124,254,198,179,254,178,199, 006 <227> | 50 REM # ANDREAS NIKISCH # <79> 
208 DATA 252,198,179,252,199, 198,252, 008 <40> | 6&@ REM KeKeunenuneeeean 


<135> 


4/87 


Compuhe mib 


20 


programme 


7® REM « C1&ö/C116 & PLUS4 = 

E% REM sera EEE 

98 REM 

122 COLOR4,1:VOL8:COLORO, II COLORS, 15,2 

119 POKE#S5290 ,5B: POKE65299 ‚PEEK (652979) ANDZOR4Bı P 
OKE453B4 ‚239: PIKELSSBS, 21 

128 POKES5288 „PEEK (65286) 0R64 

138 SCNELR: POKE652886 ‚PEEK (65284) AND2IF 

142 FRINTCHR#$ (142) ePDKE1351,12B 

152 COLOR1,7,3 

16 PRINT"IRIGHTZ SPACE RICHTYy 3; 15 TSPACEY N CSPAL 
EIIE SPACE) HJ UI TSPACEIH FH JH  SPACE+T 1 5) "A COLOR 
7,9 

47 PRINT" {RIGHTZ SPACE RIGHT2I ER SPACESIY TSPACEI 
I; ISPACE} 5 CSPACEIF 3 ISPACEY 5 SPALESY I TSPACEII A" ıC 
OLORI „9,5 

19M PRINT"LRIGHT2 SPACE RIGHTZYy YES TSPACEI HF ISPA 
CESP 3 CEBACES 1 unSU GBPABER TUNG CERACEZI ANNIE" 1 COLOR 
198 PRINT"{AIGHT4 SPACE RIGHTAFY TSPACEIF SPACE) 
I ISPACEY A LSPACESIF TSPAGESIF I "SCOLORL,9,7 

208 PRINT"{IRIGHT SPACE RICHTIIRRHRR SPACE} 1 ı € 
SPACEIJASPACESI IE HS PÄSPACEI I TSPAGEI I "r COLORI „6 























E3 
v 

21@ PRINT" IDGHN SPACE2IyzH 13 ISPACESII ISA TSPACEZ 
IzansseSPACEtzggyg (SPACEIZ yy5 1 "r LOLORI 56,4 

228 PRINT" {SPACE2Y 3 TSPACEIIZ TSPACESIFLSPACEHIF IS, 
PACEI 5 SPACES+ 3 {SPACEI> 3 (SPAGESIY"L COLOR1 „6,5 
2580 PRINT" TSPACEZI 1 ISPACEII 3 TSPACEHJ I 1 CSPACEN SF} 
B55 TSPACEZY HESS TSPACEZY FI HF TSPACEIIF "LOLOR: „by 
& 





248 PRINT" ISPACE2I; TSPACE2II 3 TSPACESY Y TSPAGESIF LT 
SPAGE}IFTSPALES}F 3 LSPACESYH "ACOLGR1 6,7 

25BD PRINT"{SPACE2Y: 53343 {SPACESI zZ IE IT ISPACEZII ER 
Fr ISPACEI  ISPACEIF ZI LSPACEZYy* 

268 PRINT" {DOHNZ3WRITTENISPACEIFORTSPACEITTSPACE 
FIALSPACEIAFIBGLSPACEIBY CSPACEIANDREASISPACEINIKI 
SCH .. 

27@ PRINT" IDOWNN3 RIGHT SPAGE RIGHT SPACE RIGHT S 
BACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE RIGHTYPRESS{SPALEIF 
IREISPACEYTDLISPAGEIPFLAY" L FOKE&5286 „PEEK 165285 0R 
15 

288 IFJDY{1}=12BORJDV (21 =128THENSUB 

298 G0T0288 

SUB FORX=SHBTOFBASTEF 1: SOUND1 ,% „23 SDUND2,X+i0d, 
2:NEXT 

318 SCNCHLR E 
328 COLOR! ,2 

358% FELLI=TLUPIIZIDOHN LEFTAYIL,„ERIDOHN LEFTE R 
VSONIE'IRWSDEFI LS JSRESON CO CH DOKN LEFTIIRICH Bw 
SOrF}" 

340 FRIZI=S"ÄUPY} CRYSONITIDGHN LEFTA BUSOERI IE, „EC 
RVSONISACDOHN LEFTEIK CRVSOFF}Y , „TRVSON £EQ EN DON 
NH LEFTAISBICH RVSOFFF" 

350 FEIFI=STCUP RVSOH SU RUSDFFITIDOHN LEFT4 RVS5O 
H 5% GA RVSDEFI,)SFALDOHN LEFTE RUSONIRIRVSOFF), 
ıTRVSOR c9a CH DOHN LEFT43SACH RFSOFFI" 

Sa FRlAI=" Up RYSDN Si} SAFACDOHN [EFT Ssı Ei RUSOF 
EIy „CRVSEN>SRIDOHR £ LEFTSY&' IRVSOFFI „„IRVSOH ca c 
N DOWN LEFTAIMICH RVSOFEFI" 

378 LS$=" ,„IDOWH LEFT2I,„TRVSOFFI" 

3B8 ES LI="CHPIIRCDOHN LEFTAII (_ I ranl LEFTS R 
KSONIU' XRUSGEFITHLRUSDON ca CH DOHN LEFTAIRICH RW 
SOEEI” 

SID GELDIT"LUPFITRVSONIZIDBOHRN LEFT4 RVSOFFIIE_YT 
RUSONISACDOHN LEFTEIE' IRVSOFFITMIRVSON CG CH DON 
M LEFTAYRÄCH RUSOFFF" 

A0B GEtZY="TUP RUSDN S\ RVSDFEIKEDOHN LEFT4 RVSQ 
NM Si Ci RVSOEFI _ISATDOHN LETE RVSONIA* CRYSDEFY?T 










































































A1G GSAI="LUR RWSON ae LEFTA 51 Ci RVSOE 
E}_Y{RVSONISTIDONN LEFTEIR' CRVSOFEITWCRVSUN 0 € 
MH DOWN LEFTAIRCCH RVSOFFI" ! 

A420 OS tH)="IUPI)KLDOHN LEETAI) (CSA C-ISKTDDHN LE 
ETE RVSONIR'CRVSOFF S-IWiRFSON CQ CH DOHN LERTSI 
BACH RESOFFY"“ 

43m UEi2)="CUP3) CRVSONIYÄDUNN LEFTA RUSOFFI) CS“ 
C- RUSONYSZEDONN LEFIEISTRUSOFF SI «CRVSOH Ca 

CH DOWN LEFTAFKICH RUSOEE)" 

AB GELHI=" (UP AVSON S\ RVSOFFIZTDONN LEFT4 RVSO 
ER SI s{RVSUON CQ CH DOHR LEFTEIULCH RUYSDEFI" 

52 As(A)=" {Ur RVSOH SYIZIDOHN LEFTA S\ Ei RVSOE 
E 5%# C- RVSONISTIDOHN LEFTEIR RVSOFF S-}tAVSON 
ca CH DONN LEFTAISACH AVSOFE>" 
































%217> 
<155> 
«2337 
<22> 


<127> 
<22> 
<195> 
<194> 
<85> 


<47> 


s54> 


<110> 


29357 


<190> 
<242> 
<118> 


<a4> 
<1977 
<2297> 


<48> 


<173> 
<«244> 
<120> 


<128> 
s31> 
*214> 


<71> 


<159> 


<221> 


4377 
<155> 


<129> 


<&0> 


x222> 


<1974> 


<225> 


255? 


35 


<133> 


f 


468 SCH=B:LIA=-5:F7=B2 D1%=-Zı 02-6: LER-T 

478 POKE65286 ‚PEEK (65286) AND239, B1=19192=4: Gl=4: 
62=-19:03=34164-19:1 014=2: 02%=& 

4uB SCNELRECCOHORI „2,6: IFLEZ=STHENISBB 

498 CHAR: ,17,4,0%(1) 2CHAR1 ,16,7,F$ (2) :CHAR1 ,22,7 
«F8C3) SCHAR1,13,1B, F£(2). 

SaB THAR1,19,18,F$ 14): CHART „25, 18,F6 3) ECHAR1,10 


 .13,F$(2) :CHAR1,16,13,F$ (4) 


519 CHAR1,22,13,F$# 14) 1 CHARL,28,13,F$ 3) 1 CHAR1 ,7, 

158,F$ (2) 3 CHARI „13,16, F$ (4) 

520 CHAR1,19,16,F$ 14) E CHAR1 „25,16, F# 14) ı CHAR1,31 

‚16,F# (3) :CHAR1,4,19,5812) 

530 EHAR1,12,19,F% (4) :CHAR1,16, 19, F#14) ı CHAR1 ,22 

119, F# (4): CHAR1,28,19,F$(4) 

40 CHAR1,34,19,6$13) :CHAR1, 18,5, "{RYSON SPACEI" 

3 CHAR „21,6, "{RVSON SHIFTSPACEI"ICHAR1, 15,9," TAM 

SON SPACEI“ 

558 CHAR1,19,9,"{RVSON SHIFTSPAGEI "LCHAR1 ,21,9,° 

IRVSON SPACEF"ITCHARL 524,97," IRVSON SHIFTSPACEN" IC 

HAR1,22,12Z,FLRVSON SPACEF" 

SER CHARI 15,12, "{RVSOH SHIFTSPACEI"ECHARI ,18,12 

„"iRVSON SPACEI"ICHAR1,21,12,"TRVSON SHIFTSPACE> 

*:CHAR1,24,12,"{RVSOH SPACE)” 

370 CHARI „27, 12," IRVSOH SHIFTSPACEI"LCHARA ,9,15, 

"ERVSON SPACEF"ACHAR1,12,15, 7 {RVSON SHIFTSPAGEI" 

ECHAR1,15, 15, "{RUVSON SPACEI" 

588 CHAR1,18,15,"{RVSOH SHIFTSPACEI"ACHARL „21,15 
„"rIRVSOH SPALEF"ECHAR1 24,15," {RVSON SHIETSPACE) 

"SCHAR1,27, 15," {RVSOH SPACEI“. 

598 CHAR1,30,15,"CRVSON SHIFTSPACE nLCHARL 6,18, 

"IRVSON SPAGEI"SCHAR1 ,I,1B,"IRFSON SHIFTSPACEI" U 

EHAR1,12, 18, {RFSON SPACEI" 

&BB CHAR1,15,1A,“ {RVSON SHIFTSPACEI"SCHAR1, 18,18 

s"tRVSON SPACEI"UCHAR1,21,18,"{RFSON SHIFTSPACEI 

"SCHAR1,24,18,"IRVSON SPACE” 

H18 CHAR1,27,18,"{RWSGH SHIFTSPACEI "N CHAR1,30, 18 

„"iRVSsoN SPACEF"ICHARL FFIR," LRFSON SHIFTSPACET 

"SCHARI1 3,21 ,"ARYSON SPACEI”. 

628 CHARI ,&,2L 2" IRYSON SHIFTSPATCEI"TWCHARI 9,21," 

{RVSONH SPACEI"SCHAR1,12,21,"IRVSOH SHIETSPAGEH" 

CHAR1 ,15, 21, "{RVSON SPACE)" 

638 CHAR1,18,21,"{RVSOH SHIETSPACE)I"SCHARI ,21,21 
ı"tRVYSOH SPACE)" CHARI „24,21 ,"CRVSON SHIETSPACEI 
"SCHAR1 ,27,21,"{RVSON SPACEI" 

648 CHAR ,30, Z1,"RVSON SHIT SHIFTSPACEY"ACHARI ,35,21 

„TIRYSON SPACEI"SCHARI „36, 21," (RVSON SHIFTSPACEI 

"IıCRLDRI „1:CHAR1,8,21,”” 

658 PRINT" CRIGHT2 RYSONIZISFACE RIGHT2 SHIFTSRAL 

E. SYYKISPACE RIGHTZ2 SHIFTSPACE SAYKISPACE RIGHTZ 
SHIFTSPACE SAIKISPACE RIGHTZ SHIFTSPAGE SIFKISP 

ACE, RIGHTZ SHIFTSPACE SAIALSPALCE RIGHT? SHIFTSPA 

CE: sie 

&68 "CHARI ,Q, 22," "TPRINT"{RVSON RIGHTIISZLSA aiR 

ZEHTZISKLSN EI RICHTZISHLSL. RIGHTZISKILEN X R 

ICHT2YSXTSA er RICHTZISKLSL Zur" 

670 CHAR1 ,2,8," {RED} * FPRINTUBING"SCORE: (SRACE>HH 

RAN"; SCHECHARI , 18,0," <BLYEY" 

689 PRINTUSING"LIVES: (SPACEIN"FLIX:CHAR1 ,28,0,"T 

YELLOWNI"LPRINT"LEVEL> 'LER 

699 03%=-C1%:C5%=C01% 1 CIXN=C2%H 1 CEX=CZH 

709 POKE#5286 „PEEK {45286 ) OR1& 

712 CHAR1,2,8," {REDY*"SPRINTUSING"BCOREI TSPACEIRN 

BNRR" ; SCH TCHARL „18,0, "TBLUEI" 

720 PRINTUSING*LIVESI TSPACEI#"3LIXICHARI „28, D,"t 

YELLOH}Y "sPRINT"LEVELE "LEY 

738 EOLOR1 ,C1X,C2%3 IFF%=21 THEN1418 

749 IFPEEK (3872+Q1+(0Q2#48) 1< >71 THEN1308 

758 XIFJDY (1) 220RIOY (2) =ZTHENCHAR1 „01 ,02,18:Q1=@i 

+3: 02=92-31 6070818 ß 

768 IFIDY(1)=S0RIDY (2) =ZTHENCHAR1 „91 ,02,1$:01=B1 

+6: 50T081@ 

778 IFJOY1LI=A0RIDY (2) SATHENCHARI „81,02, L$:Q1=Ri 

+3:02=-02+3: 6070818 

789 IFJOY 1} =AOREOY (2) =4THENCHAR „01 ,02,L$:01=01 

3: R2=9243: 6070812 

778 IFJOY(LI=7ORIDY 12) =7THENCHARI ‚01,02, L$101=01 

-6:50T0818 

899 IFJOY 1) =BUORIOY (2) =SBTHENCHARI „Qi „BZ,1L$:01=01 

—3: 02=02-3: GOTOB1: ELSEBIZ 

S81B IFPEEK (?7049+91+ 102449) )=77THENC1Z=2: 02%=651F% 

=F%-1:50UNDS, 758, 18: GOTI9IB 

820 C1%=14: 02%=435DLND1 ‚390,191 80UND2 ‚582,19: F}.= 

F%+125CH=-5CH+1@ 

838 IFPEEK (3972+01 + 102*407 )=3ZTHEN1348 

848 IFPEEK (3872+01+ 10249) -49) =4 1ANDPEEK 13077+R1 



























































GCompute mib 


<125> 


<41> 
<165> 


<94> 
<32> 
<38> 
<183> 


<197> 
Fr 
<243> 
<389> 
<25> 
34) 
1457 
<b> 
“u> 
<222> 
<244> 


<2U3> 


<134> 


<235> 
<180> 
<78> 
<1B0> 
<A3> 
<228> 
<118> 
<3> 
<25> 
<ı18&> 
<127>. 
<2B8> 
377 
%17> 
<ag> 
<31> 


<B> 
<h> 
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+192*48) -40+1) =37 THENKYZ=1: GOTOB7B 
859 IFFEEK (3072+R1+ (02#=49) -4B) =41 THENKA=2: 507087 
u 


860 IFPEEK (3972+Q01 + (02=40) -48+1)=37 THENKA=S1 ELSE 
Kies 

874 IFPEEK (3872+@1 + (02#40) )< >44 THEN13UG 

B88 CELOR1 ,C1%#,C02%:CHAR1 ‚01 ,02,08(K%} S 

878 B%=-6%+1:0NGXGOT0718,719,714,710,748 

788 ONINT {RND(1}*2)+1GDTB11090,912 

F18 GX=7-LEX:CDLORI ,CI% ,C4XI CHAR1 ‚01 ,62,L%:DNINT 
{RND {13*5)GOT0928,740, 969, 700, 1000, 1020 

Y24 G1=61+3:62=B2-3: PZ=PEEK (3872+G1+162#40) ) 

930 IFPY=Z10RPX=32THENGI=G1 -3: 52=62+31 QDTOLBAB:E 
LSE1A48 

348 Gi=G1+64PX=PEEK 13872+G1 + 162840) ) ı IFPX=S10RP% 
=3Z2THENG1=B1 -6:BOT0104B 

758 GOTD1A4R 

96 G1=B1+3:62=62+3: PX=PEER (IO72+461+1G2#40)) . 
97a IFPZ=3LURPX=32THENG1=G1-3162=62-3:60TD1M&B: E 
LSEIGAB | 

780 Gi=G1-Iı 62=62+3: P%=PEEK (3072461 +1624AB} } 

9978 IFP4=SLORP%=32THENG1=61+3162=-G2-31 GOTOLMED: E 
L5SEIGAR } 
1908 G1=-G1-4: PZ=PEEK (3087 2+G1+(02#4D) ) ı IFPX=310RP 
Z=32THENGL=61+4:G0T01968 

1818 GUTO1@48 5 ; 

1822 G1=61-3:62>82-3: PX=PEEK (387 2+B1+ (52440) } 
1930 IFPZ=I1DRPA=32THENGL=G1+3162=52+3: GOTO1BAB 
1ım48 IFPEEK 1284B+G1+ (62448) )=77THENC3Z=1Ar 044=4: 
ELSEO34=2: C4%=4:G0T0124R 

1058 IFINTIRND{AF«7-LEX) +1=1 THENCSY=2: C4%=6 4 SEIN 
D1 ,790 ,5t1 SUUNDZ „800,5: FX=F%-1 

195R IFPEEK (3972+61+ (62#49) -4B) =4 1 ANDPEEK (3972+56 
1+ 162#49) -39) =37 THENKY=11G0T01898 

187@ IFPEEK (3972+61+ 102249) 40) =4 1 THENKX=2:3 GDTOA1 
870 
1988 
%=4 
1298 


IFPEEK (3872+01 +182#48} -I39) «37 THENKY=SL ELSEK 


LOLOR1 ,C3%.,C04%.1 CHAR1 „51 ‚02,0% (K%) »G0T071@ 
11a COLGRI ,C5X,CEXrCHARI ,B3,64,L$ 

1112 ONINT IRNDt1?#6)+1G6DT01128,1148,1148,1189,12 
0@,1220 

1128 63=-63+3:84=84-3: P%=PEEK {3072+63+109#4D) } 
1138 IFPZ=31URP%Z=32THENG3-B3-3: G4=94431 BOTO124B1 
ELSFI124B 

1149 G3=63+&: :PX=PEEK (3072+53+ (64#4R) ) ı IFPX=310R 
PA=32THENGT=G3-6: GOTO124B 

1158 60701248 

1149 63>63+3:64=84+3: P%=PEEK (3972+93+ 164440) } 
i1ra IFPX%=3LUORP%=32THENG3=BS-3:ı64=69-3: 60710124091 
ELSE1248 

1180 6%>63-3: 64=54+3: PX=PEEK (3872+53+ (6449) ) 
1198 IRPZ=3LORP%=SZTHENGZ=63+43: 69=64-31G0T01268: 
ELSEI 240 

1708 5$=63-6: PX=PEEK 13872+63+ (64448) ) s IFPA=Z1ORP 
7=32THENGTF=63+6: GDTOL12698 

1218 GOT01248 

1224 B3=63-3: B4=64-31 PX=PEEK (3972+63+ 164449) ’ 
1238 IFP%=310ORPY=3ZTHENBS=-B3FS: 54=64+3 GOTOL24D 
1246 IFPEEK (?048+B3+ (54x49) )=77 THENCS%=14 C5%adı 
ELSELSTZ=2:106%=8: GUTOL1268 

1258 IFINT(RNDt13*7-LEZ)=1 THENCHY=2: C6%=4: SOUNDI 
708,5: SDUND2 ‚BOB, 53 FX%=FX-1 

1248 IFPEEK {3072+63+ (54#40) -4D) =4 1 ANDPEEK (3872+0 
3+ (64442) -39) 37 THENK%=1:GOTO1298 

1278 IFPEEK (3072+G3+ (G4#40) -40) =41 THENK%=21 60701 
298 
1288 
y=4 
1278 
1308 
Q2," 
1318 
13290 


COLOR1 ,C52%. ,C&X:CHAR1 ,63,64,6$ (K2) ıG0T0718 
COLDR1,C1%,C2%:CHAR1 81 „02,08 {KX) aCHARI ‚Di, 
{DOWN LEFTY?" 

FORD=9BBTDIERSTER-20: SOUNDS, D, 21 NEXT 
LIZ=LI%-1: IFLIX=OTHEN1458 

133@ F%=0: 6070479 

1348 FORD=IBBTO1DBSTEP-28: SUUNDI ‚D,Zı 5OUND2,D+1@ 
B,2TNEXT 

1358 LIX=L1%-1: IFLIZ=STHENI4S0 

1360 FX=M:G0T0478 

137Q0 COLOR1 ,8,7:CHAR1 01 ,82,0%250UND1 ;759, 108: S0 
UNDZ ‚579, 1A@= COLORi ,1 

1288 CHARi ‚01 ,02,0$: FORD=4BBTOZUUSTEP-10:5UMNDI , 
D,2:SDUND? ‚D+1BP, 2: NEXT 

1390 LIX=LIY-1r IFLIZ=BTHENIASO 

1408 F%=0: 6010472 





IFPEEK (3072+83+ (64#48) - SP) =37 THENKA=SSELSEK. 


<107> 
x285> 


<191> 


«115>. 


377 
<183> 
sı1a> 


777 
<19> 


<111> 
<18> 
<244> 
<a5> 


<170> 
<71> 


<179> 
x35> 
<48> 
<125> 
<62> 
<142> 


%39> 


. £192> 


<242> 
<192> 
<239> 
<122> 


<46> 
<144> 


<104> 
<105> 
<195> 
<178> 


<171> 
<19&> 


<172> 


<207> 
<194> 
<a? 


<1895> 
x24> 


997 

<232> 
<2477> 
<Za1> 


<112> 
<21> 
<2351> 


<1979> 
«87> 


<bi1> 
<15> 


programme 


1418 FORD=-1RATIFBASTER22: SDUNDA ‚D, 2: SOLUND2,D+108 


” 
1428 NEXT:LIZ=LIX+L:F%=B: SCH=SCH+LEZ# 132: FORD=1T 
DB19AU4: NEXT=:LER=LEX+1:0%=7-LEH 
1438 IFLE%Z=&THEN1478 
1438 60104749 
19950 CHARL,15,13," {BLACK AVSON SG SA 5H 
SPACE2 Sa sv SE SRr" 
1459 FORD=INGTDLOASTER- 18: 50UND1 ,D,2:50UND2,D+1@ 
8,2:NEXT: RUN 
$47B FORD=-1BBTOIBBSTEP2B: SOLND! „D,S:50UND2,D+18B 
„3: NEXTISENELR 
148@ FOKE6S5285 „PEEK (45284) AND239:1COLORI „7, 2rPRIN 
u <DOHHTY u 
1498 PRINT" {SPACEI@Y FA IE JS TSPACEI SPACE), EEE 
AGEISHYIJE"ICOLGRI,7,3 
15@0 PRINT" TSPACEIB} AISPABESI 4 TSPACEI I TSPACESI,” 
:EGLOR1,7,4 
1518 PRINFYISPAGEISIYJ HI HLSPACEYE ISPALEYy 33 3 HL TS 
ACEI I TSPACEZY 3 5 "rCOLOR1,7,5 
1528 PRINT" ISPAGEI#IF SPACE} TSPACEIY CSPACEFYF IE, 
PACEIIJ ":COLOR1,7,6 
1550 PRINT" ISRACEIEIRyZH 5 TSPACEI J TSPACEI FH HH I SSR 
ACEFIEIIE" 
41542 PRINT" IDOHNZ YELLIOH SPACESISTE{SPALEIHABENT 
SPACEIDIESFACEIGEGNER {SPACEYREZTWUNGEN SPACE" 
415598 PRINT" {DOHNZ CYAN SPACEFI IHRCSPACEISCORE: "8 
[er 
156@ PRINT" <DOWN4 RED SPACEI4 RVSON SP SR SE 852 
SHIFTSPACE SF SI SR SEI" :POKE652B4 „PEEK (65288) 0 
Ri& 
15782 1FJDY{1}=1200RJDY (2}=128 THENRUN: ELGEGDTD157 
8 
158B CHARL,4,4,6$ (1 I 3SCHAR1,10,4,F&t1} TCHARI, 110, 4 
‚Fstt) SCHARI ‚22, a,F$t1) I RESTORE 
1598 CHAR1,28,4,F$t1) sCHARI ,34,4,8% 11) 
1608 FORD=1 TOIS:READA,Ba CHAR! „A,B,F$ (4) ıNEXT 
1618 DATA 7,7,13,7,19,7,25,7,31,7,10, 18, 14,10,22 
+130,28,108, 13, 13, 19,13,28,13 
1628 DATA 16,16,22,16,19,19 
16538 AS="TRVSOH SPAGEI"LFORD=ITD21:READA „BsCHARL 
A, A,AS:NEXT 
165498 DATA 3,6,7,6, 15,6, 2126,27 ,8,53,6,6, 9,12, 9, 
06,9,24,9,38,9,9,12,15,32,21,12 
1658 DATA 27,12,12,25,18,15,24,13,15,18,21,10,18 
‚21 
1568 AS="{RVSON SHIETSPAGEI" s»FORD=1TO213 READA,B: 
CHAR1 ,A,B,A$z NEXT 
1578 DATA 4,5,12,5,18,6,.283,6,38,6,56,6,9,97,15, 9%, 
2149,27,9,33,9,12,12,18, 12,24 ,12 
1688 DATA 38,12,15,15,21,15,27,15,18, 18,24, 19,21 
„21 
1690 A$="IRVSON BLACKITIDORNISZ" SFORD=1T06: READA 
„BsCHAR1,A,B,AFTNEXT 
1789 DATA 2,6,95,7,8,12,11,15,14,18,17,21 
171 AS="XRVSON BLACK a di YP. SA}"ıFORD=-ITO&: RE 
ADA,B: CHARI, A,B ‚D,A%ı NEXTı A=B: BG: Aserı 
1728 DATA 35,7, 32,18,29,135,26,16,253,17 ‚20,22 
1738 D1=-17:02=19; Bl=4: G2=43 63-34.04=4: COLOR ‚1% 
„C2%: CHARL,19,19,8%14) 
1748 GOTDS78 
1756 REM “unit ENDE #unke 
ENDE DEB LISTINGS 


H SE SHIEF 


























<> 
<i8B> 
<2> 
x231> 
<85> 
<49> 
<45> 
<176> 
<55> 
<228> 
<148> 
<147> 
<18> 
<172> 


<132> 


<156> 
<137> 
x161> 
<217> 
<132> 


<121> 
%239> 


«5> 

<735> 
<86> 
<357 
<69> 
<41> 


<156> 
<124> 


21577 
<2534> 


<206> 
<44> 
<19B> 


BIlaTIDDIDODDDIITOBEM 


Änderungen für Diskettenbenutzer 


Mit folgenden Änderungen läuft das Programm 
SUPER Q-BERT auch auf Diskette. Der erste Teil 
entfällt und wird durch Teil 1.1 ersetzt, In Teil 2 ist 
die Zeile 870 durch die entsprechende Änderung zu 


ersetzen, Dieser wird mit DSAVE “SUPER Q- 


BERT 2“ abgespeichert, Teil 3 braucht nicht ge- 


ändert zu werden und wird mit DSAVE "SUPER 
Q-BERT 3" abgespeichert. Zum Spielen wird nur 


Teil 1 geladen und mit RUN gestartet. Dieser lädt 
die Teile 2 und 3 nach. 


Compube mi 





21 


22 


Programme 





C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (GC V1,8) 


1® FRINT" {CLEAR DOHN3}DLOAD"CHRE (34) "SUPERCSPAGE 
Y0-BERT {SPACE} Z” 
28 FRINT" {DOWNAFRUNIHOHES" 
sa POKE1319, 1S:POKE1320, 13: POKEIS21 , 1X: POKEIS22, 
13: PGKE1S23, 13: POKE239,5 

ENDE DES LISTINGS 











<1595 
Az51> 


2345 


‚Änderung in Teil 2 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (06 v1. 


872 PRINT" (DOWN33DI_DAD"CHRE (S4) "SUPER{SFALE+Q-BE 








RTXSPAGEFS"CHRS$ (34) " CHOHEY" 
- ENDE DES LISTINGS 


<176> 


Ba el a ee | ar m an Pa m Da Su Bi ra Pi Da m | 








FROGGY! 


Übersteht er die unheilvolle Nacht? 
| 


In einem Teich sitzt auf Seerosen- 


Steuerung mit TASTATUR: 


blätten ein Frosch, der jede Nacht  4= 4 Schritte = Sprung nach 
von einem Schwarm Zaubertlie- links 

gen heimgesucht wird. Diese Flie- 5= 1 Schrite nach links 

gen sind in der Lage seine Seero- 8= 1 Schritt nach rechts 
senblätter wegzuschnappen. Auf $= 4 Schritte = Sprung nach 


diese Weise veranlassen sie den rechts 
Frosch, der seltsamerwise nicht 
schwimmen kann, den Fliegen 
nachzusiellen bevor das letzte 
Blatt verschwunden ist. Dann 


nämlich fiele er ins Wasser und 


der liege 


6/7 = Der, Frosch schnappt nach 


oder mit dem JOYSTICK: 


das Spiel wäre leider beendet.Ist 
der Frosch geschickt so fängt er 
möglichst viele Fliegen ohne naß 
zu werden und übersicht diese 
unheilvolle Nacht. 


Die Bewegungen des Frosches 
werden über Tastuur oder mit 
dem Joystick gesteuert. 


Leuerknopf betätigen und den 
Joystick nach links bewegen: Der 
Frosch springt nach links und in 
Höhe nach der Fliege. 


Feuerknopl betätigen und den 
Joystick nach rechts bewegen: 
Der Frosch springt :nach rechts 
und in die Höhe nach der Fliege, 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (0C V1.8) 








3 CMORE,1:COL OR „2: C0L0RA ‚1:60T048B88 “447 
18 KEYI ,"CBLACKIMISOY"+CHRE (II) +" TDWOOLSPACEIDFF 
FISPAGE}SABR"+CHRE (13) HK HCHREITI HBLCSOI 27 CHHLZ 
TEI "+CHRE(LII <208> 
11 KEYZ,"IFFIZTSPACEITBLSPACEISE"+CHRE {IF H" IOTL 
ALSPACEFOBTSPAGCEI SD" +CHRE IS + N HCHRS LS) FOLSO 
328" +CHR$ 115) <156> 
12 PRINT" CLEAR": VOL2:RESTORE14 <174> 
13 FORI=BT015: READX:PÜKE15360+1 ,Xı NEXT <245> 
14 DATA133,208,173,18,255,41,0,141,18,255,165,28 
8,76,14,20& i <246> 
26 PRINT" (CLEAR HHITE DOWN? RIGHT HAITEIBITTEISE 
ACEY "FL" TSPAGEIDRUECKEN {BLYEI "END <95> 
27 PRINT"{DOWNZ2 RIGHT HHITEYBITTEISPACEI 'F2’ISPA 
CEIDRUECKEN BLUE} "MONITOR <9m> 
28 RESTORESB <162> 
27 POKE7EB ‚OR: POKE789 „AB: PIKEAS2IB, 1727 POKEAS27F 
56 <115> 
30 KEY2," <135> 
48 FORG=BTL42FFREADX  POKE13S12+0+8,Xı SOUNDL,A=K, 
Q:PRINT"CHHITE CLEAR" ,O:NEXT <255> 
52 DATAQ,12,18,23,43,52,24,15,15,31 ,223,255,127, 
63,251,0 i x26> 
52 DATAD,48,72,216,252,256.,24, 240 ,248,249,251,25 
5,254,252,231,@ <224> 
54 DATAB,0,195,231,102,24,24,3& <189> 
56 DATA7,28,1&,16, 93,205, 103,51 ,31,15,15,31, 31,3 

<45> 


1,15,7,15,30,62,124,248,224,112,48 


C-16/116 


plus 4 


59 DATAS6,24,8,24,60,56,8,0,224,56,8,136,58,113, 

230,294 ,240,248,249,298,748 , 248,249 ,224 3 

a DATA240,120,124,62,15,7,14,12,20,24,16,24,6B, 
‚2,0 

62 DATAB2,255,295,235,255,255,2535,17@ 

&4 DATM1B,26,77,37,213,187 ,23,99,54 ,80,84,171,17 

4,198,748,218 

46 DATAQU,3,9,7,12,182,52,163,167,172,184,227,206 

„248,195,222 

68 DATA21@,211,217,209,252,199,208,218,203,202,2 

23,206,216,211,217,220 

78 DATA213,247,209,221,197 ,204,202,201,192,254,2 

@2,218,218,211,217,243 

72 DATA213,212,170,176,196,226 ,2408,252 

74 DATASB,298,13,139,294,00,115,195,31,121, 109,16 

7,38,158,200,88 

76 DATA65,115,92,71,37,141,201,9,200,8,152,159,1 

5,144,31,1& 

78 DATA16,16,33,33,33,33,33,32,34,34,39,39,39,39 

‚34,74 

EBD DATAF4,74,94,94,94,78,79,229,0,64,192,4,6,214 

‚2907,29,0,8,9,8,8,8,0,8 

82 DATA6B,224,32,128,8,40,34,228,2,2,2,2,2,8,8,8 

84 DATAQ,@,128,192,0,62,192,8,1356, 156, 228,228,22 

8,228,220,136 

85 DATA168, 250,250, 255,255,173,175,175,170,170,1 

70,170,170,170,170, 170 

EB DATAB,145,1,150,2,157,23,158,29, 157,30, 150,31 

‚143,0,0 

98 DATAD,7,15,15,63,127,127,127,63,%1,127,127,25 

5,235 ,243,47,31 

92 DATAAS,127,127,127,127,125,60,24,0,192, 224,24 

0,252, 254,254 ,254 

974 DATAZ24 ‚252,252, 252,252,250, 198,254 ‚254,254 ,2 

52,148,224,0,0,8 

976 DATA@,207,237,239 ,239,239 215,751 ,251 ‚251,251 

‚247,251 ,251 ,251 ‚251 

98 DATAZSI ,251,199,255,251,8,0,8,0,239,225,223,2 

23,223,239 ,239 

1AB DATA239,239 243,239 223,223, 223,223,199,255, 

255,255,231,0,8 

182 DATA255,255,255,255,255, 255, 255,255 

195 INPUT" (CLEAR DOWN2ISCHWIERIGKEITSGRADISPACEI 

(5=LEICHT{SPACEI-SPACE}I 1=SCHWER) "y5Gı 

110 POKE788, 80: POKE789 ,H@: POKEAS298 , 1921 PÜKEAS2Y 

9,52 

140 VOLS:POKEIS43,1 

150 FRINT"{CLEAR HHITE DOWNA SIGHTSI)S,CDOMN LER. 

T43+3SISCDOHN LEFTII+1. {RIGHTS UPZI)33,CDDHN LEFT 

47#33-(DOWM LEFTAI#33-CDOHN LEFTAIHIL." 

152 PRINT" RIGHTIT UP44)3,1DOWN LEFT3ISSSCDONN £. 

EET3I+1.CRIGHTA YPYYSS,DOHN LEFTSIESS-TDOHN LER 

TAI#33-{DOHN LEFTS3+11.” 

155 CHARI,1,13," (GREENIOX_{DOHN LEETZIRY!TDOHR t. 

EFT3}SZ"+CHR$ (34) 

156 PRINTCHRS (27) +"Q" 

157 CHAR1,1,16,"TCHCDOHN LEFTZIUNKCDONN LEFT32VI 

KIDOHN LEFTIIWOR" 

















Compute mik 





<175> 


<173> 
x7&> 


<44> 
<a3> 
<138> 


<162> 
<141> 


<167> 
<ıaa> 
x112> 


<32> 
<233> 


<116> 
<154> 
<a2> 


'<107> 


<> 

1037 
£134> 
<209> 


<ıa1r 
<85> 


«137 


«52? 
<124> 


53 
<B> 


<73> 
<221> 


<215> 


4/87 














"5058 


. BA2E 


4/87 


158 CHAR1,31,1Z,"X_KQCDTHN LEFFAYYIVRIDOHN LEFT4- 








IZP+HCHRE (34) 

157 PRINTEHRS (271 +gt 

160 CHAR1,33,15,"ZSIDOHN LEFTAYCHLTEDOHN LEFTSIN 

SNUIDOHN LEFTAYIKIVIDOHN LEFTAINENW" 

162 CHAR1,1,28,"{BRN RVSON SPACES RVSOFF B.BLUE} 

NNN{BL.GRNISSSSS{BBLUEINNNEBL.GRNYSSSSSCH.BLUEI 

NNN{BL-GRNYSSSSSCD.BLYEINNN{BRN RYSONR SPACEA RVS, 

BEFI" 

165 IH=131 5H=14: FHRiBaFX=161 IN=22: BrBs TeTIı Fass F 

RE=NSPAGEZ S-3)" 

170 GOSUBKDR: BOSUBHRSA: GUSLWPZBAZD 

189 GETK& 

195 IFK$="5"ORJOY (1)=7THENABO 

198 IFK$="4"ORJOY (1}=7+12ATHEN410 

195 IFK$="B"ORJOV (1) =3THENAZU 

200 IFK$="FOORIOY (1)=3+1Z2UTHENASO 

21D IFK$="6"ORK$="7VORIOY LI=ITHENGBED 

215 POKE13212+14#8+1 ,PEEK (45252) 

220 GOSUB7ODE 

230 GOSUBBARB 

250 GDTO1BQ 

260 END 

300 IFFX<ATHENFX=4 

AQS BOSUBSB4B: FX=FX-14B0SUB400: GOTOZSD 

410 IFFX<=BTHENGOSURSRAR:FX=-4: GDSUBGRB: GOTO25B 

415 GOSUBSB4U:FX=FX-4:B0SUBADB: GOTO2SB 

420 IFFX>26THENFX=26 

425 GOSUBSB484 FX=FX+1: BOBUBARQ- GOTO2SB 

438 IFFX>=22THENGOBUBSBAR: FX=29: GOSUBARM  GOTDZSA 
435 GUSUBSBAAHFXSFX+41 GOSUBHRA: GOTOZSD 

597 END 

&DB CHARS,FX,FH,"CL.GRNIACCBOHN LEFTZIBO" 

&1@ IFPEEK (30724 X+A0@FH) +80) =LAANDPEEK 1 (30724F 
X+4B4FH) 481) =14THENENSLBSADR: GOTOIADBD 

620 RETURN : h 

SEOB CHARL,FR,EH,"LLLGRHIFTTDOHN LEFT2 BLUEIOP®” 
5918 FÜRS=75OTIFERSTEP1B: SOUNDS,S,B:NEXTS 

592@ CHARi „FX,FH,"{SPACEZ BOWN LEFT2: BLUEIDP" 

SASd FORI=1TO1@B:NEXTE 

SBAR CHARL,FX,FH,"ISPACE2 DOHN LEFTZ 

RETURN - 

&008 CHARIL ,FX,FH,"CL.BANIFITBOHN: LEFTZIBD” 

6B1Q CHARL,FX,5H+2,"CL.GRBIFITDOWN, LEFTZIGKIDOHN 
LEFTZYHLTDOHN LEFT2I IM" 

6020 EHARL,FX,SH,"IL-GANIFITDOHN LEFTZIGKEDOHN L 
EFTZIHLCDONN LEFT2YIMEDONH LEFTZ SPAGE2 POUR LER 
T2 SPACE2Y*® 

6825 SDUNDI „SOR,T 

6@3Q@ IFPHEK ( (3072+FX+4085H) -39) =SORPEEK ( (30724FX 
+40#81) -40) =STHENGOBUBZOBRD | 

EB4Q CHARI ,FX,SH,"IL.ORN SPACEZ DOHN LEFTZ SPACE 

2 DOHN LEFTZ SPACEZ DOHN LEFT2 SPÄCE2 DOWN LEFTZ 

JAC{DORN, LEFTZYBD" 

685 GOTB2SQ 

7200 CHAR1,IX, IH, "CPURPLEIE" 

FO1U- BNINT (RNP{ 1455) +1G0T07011,7012,7013,7014,7 

815 
7a11 

7212 

721% 

7914 

7915 

7016 

7020 

7025 

7938 

7935 

7oam 

zıaa 

7118 

anza 

gpıa 

an2a 

036 

@B21 

Ba22 

an23 

B924 

umz5 

Em2% 

2027 

















SPACE23" 








GOTO7aL& . 
RETURN 

RETURN 

RETURN 

RETURN 

SCSUB719R: IX=-TX+INT {RNDCTIIESI IL 
IFIX<A4THENIX=38 

IFIX "3BTHENIX=4 

CHAR! IN, IH,"IPURPLEIE" 

SOUNDS ‚400,8 

RETURN 

CHARL „IX, IH," ISPABEN" 

RETURN ä } 

IFTY-T<BB#SOTHENREFURN 

B=R-1: IFR=SATHENSABRO N 
ONBSGT08022,8024 ‚BB2& ‚BM28,8030,8932,8034,8 


GOTGBRAN 
RESTOREBSBSG 
GOT09B48 
RESTOREOBS1 
GOTUBHAB 
RES TDREANS2 
GOTOBB48 
RESTORE8B53 
GOTOERA4O 
RESTORE8854 
GSOTOHBAQ 


8827 
BRIB 
8931 


<1967 
<224> 


<&M> 


<37> 


<102> 
<282> 
<87> 
<231> 
<47> 
237) 
x73> 
<7> 
«577 
25? 
357 
<T7> 
135) 
<94> 
<131> 
<57> 
<ı1aB> 
657 
<139> 
<171> 
<18B> 
<217> 
<191> 


<B9> 
<232> 
«20> 
«772 
<50> 
<17> 


<117> 


<971> 
<131> 


<213> 


<1227 
<87 


<A) 


<73> 
t5> 
<230> 


<1b> 
<219> 
<13> 
<14> 
<15> 
<16> 
<183> 
&117? 
<101> 
R> 
<238> 
<al> 
<152> 
«111> 
<B> 
<bb> 


<B1> 

<1899> 
<177> 
<191> 
<2B4> 
193? 
+211> 
<195> 
<2i8> 
<197> 
<225> 
<199> 


programme 


"62327 


8832 RESTOREB8S55 

B833 GOT08949 

8@54 RESTOREBBS& 

8035 GOT08948 

E034 RESTOREBAS?T 
8937 GDTOBQSA 

@GSB RESTOREBRSA 
FORI=BTO7: READA: POKELSSA2453#B+ 1 „ArNEXT 
SOLNDZ ‚788,3 
DATAB,2,9,2,8,0,0,8 

DATA255,0,0,0,98,0,0,0 
DATA255,253,8,8,8,0,90,8 
DATA255,259,255,8,2,8,0,0 
DATA255, 255,255, 255,8,0,0,8 
DAFAZSS , 255, 255,255,255,0,%9,8@ 
DATA255, 259,299, 255,255,255,8,8 
DATA255, 255, 255,255,255,255,255,@ 
DATA25S , 255,255, 295,235, 255, 255,295 
T=TIsRETURN 

FORI=1T0208: NEXT 
FORI=1BBBTÜBSTEP-20: SDLNDI ,I,1,NEXTI 
F=er-1r IFF=BTHENGOSUBZRR?B: GOTOIABZU 
FX=15:605UB6RB 

GISLBZAB2U: RETURN 

G05UB7 18: Bed: GOSURBASB 
20919 SC=SC+H13 IX=INT {RND 1) #227+4 
289028 CHARI,B,B, "ACIDOHN LEFTZIBDISFALEI="4MIDEL 
FR$,F+1,3) 
20930 CHAR1,20,1,"{RFSON RED SPAGES BVSOFF WHITE 
SPACEI=TSPACE REDYSSSSSLRWSOFEN” 3 
20848 RETURN 
SAO0B CHARI,I,2A,"CBRN REYSON SPACEZ RYSOFF D.BLU 
EINNNNNNMNNNNNAENNNNNNNNNNNNNN{BRN RVSON SPACES R 
VSOFF}Y” 

SABR2 CHART ,IX,IH,"TPURPLE ELASHONIETELASHOFF}" 
32BB3 FORI=1TOI@B:NEXTI 
SOB@4 CHAR1 ,IX, IH," ISPACEI" 

SuB1a GOSUBSERE 

SER2B FORI=1 TOZEM 
POKE13312+414#8+1 „PEEK (65282) 
NEXT 
COLOR1,2,2 

38048 FORI=17T07STEP-.1 

30845 CHAR1,FX,I,"ACTDONN LEFT2YBDDOHN LEFTZ SP 
ACE2}+" H 

SEB5a NEXT 

3OQ55 CHAR1,FX,I,"ISPACEZ POHH LEFT2 SPACE2 DOWN 
LEFTZ2 SPACE2I" 

32068 PRINT" IHRITE CLEARI"SPOKERS2IF?,56 
S@B7@ PRINT*{RIGHTZ BOHN2 SDIERTSPACE SFIROSCHES 
PALEITATISPACEFSEINISPÄCE SBIESTESTSPAGEI!* 
ZaB71 IFSC=SBTHENPRINT"CDONN2 RIGHT2 SAYBERTSPACE 
FERLSPACEIWARTSPAGEIERFOLGLOSTSPACEY „ "1 BOTOSBRBR 
SEB75 PRINTPIBOHH2 RIGHT2 SEISTSPACEIGELANGBTSPAL 
E> IHMLSPACE} „ TSPACES IMMERHINESPACEN "SCH CRICHTIE 
DOHN2 SZIALBERFLIEBEN{SPALE} ZUTSPACEIVERNICHTENT 
SPACEI!" 

TORBD PRINTFLRIGHTS DOHN3I"FRHIBB+SE" SPACE SPIUN 
KTEISPACEI" : 
SBB7B INFÜUT"{DDNHNZ RIGHT2 SNITLCHMALTSPACE} GIA/NE 
IN) TSPACEI "IKE$ ; 

ZB10B IFK$="JA”" THENRUNIOS 
3@118 PRINT" {RIGHTS DEHNZ RIGHTS SEINDETBLACKY”: 
END 

2OAB PRINT" ICLEAR DOHNSI" 

20002 PRINT"{C+5. SPACE C+4 SPATEZ C#I SPACEI 693 
SPACEI C+3 SPACEZ Cr SPACEI Cr}" 


8845 
Ba58 
east 
oas2 
8953 
0954 
a055 
9358 
9957 
8058 
[146%] 
10098 
1201@ 
10028 
12025 
12030 
zone 











30830. 
SOBzES 
































Aauaaı PRINT"ÄCHZ SHIFTSPACES C+4 SPACER C9 SPACE 
3 C* SPACE Cr SPACE2 642 SPACE C% SPACEZ CrZ SPA 
CEI C+ SPACE C# SPACE)" 

amaaB PRINTTACH SHIFTSPAGES C+ SPACE, C# SPACEZ C 
A SPACE3 Cr SPACE Gt SPACES C4. SPACE Ce SPACEI GL 
+ SPACEA Cr SPACEZI” : 

ABDIE FRINT"ICH SHIFTSPAGES CH SHIFTSRACE2 4 SH 
IETSPACEI C43 SHIFTSPACES Cr3 SPACEX Cr+3 SPACES, 
C+ SPACE2Y" 

AdD1S GETKEYAS 

anA2a PRINT" {DOHNSYEINISPACEISCHWARNMLSPACEIBOESA 
RTIBER{SRACEI ZAUBERFLIEGEN” 

40022 PRINT" (DOHH3 IST{SPACEIAUSGEBRÜCHEN(SPACEIN. 
tSPACEISIE {SPACE} ZAUBERNTSPACEIDEMLSPACEY" 

40024 PRINT" {DOKHIFROSCHLSFACEIMETTENCSPACEI INS. 
PACEIDERISPALEI NACHT TSPAGEISEINETSPACEISEE-" 
Aam26 PRINT" CDOHNIROSENBLAETTERTSPACEIWEGISFACEI 


























Sompute mi 


<2Bt> 
<237> 
<283> 
x246> 
<205> 
<255> 
<133> 
414> 

<184> 
<2327 
<Ja> 

200 > 
x56? 

<152> 
2307 
<b4> 

<13b> 
<233> 
<114> 
<190> 
«68r 

<145> 
<182> 
<z11> 
hr 


<«87> 
<142> 
«36? 


<971> 
<243> 
<12> 
<1B&> 
<230> 
<214> 
<32> 
49) 
<iel?> 
<BB> 


1933 
<89> 


<19&> 
1447 


<130> 


<2335> 


<282> 
<92> 


<a> 
«2347 


<29> 
<i62> 


<u9? 


<221> 


<33> 


<T77 


<115> 
<229) 
<58> 

<123> 


<171> 


23 


programme 


» [SPACEFUMLSPACE}F IHNCSPACEI ZU SPACEI RERGERN® 


4239 BETKEYAF 


<189> 
<224> 


40832 PRINT" ICLEARYDIETSPACEIFLIEGENTSPACEIMLUESB 


ENTSPAGEIMITISPACEHDENTSPAGE} TASTEN" 





A134 PRINT"NA=TSPACELIATSPACEISCHRITTELSPACEN (EP 


RUNGY TSPACE3LINKS" 


48835 PRINT"SEISPACES) 1 CSPACEISCHRITTISFACEZILIN 


Ks" < 


<108> 


40036 PRINT"BSTSPALE4ILLSPACEHSCHRITTTSPACEZIREC 


HT3" 


x0> 


42837 PRINT" I={SPACERIATSPACEY SCHRITTEISPACE} (BP 





RUNG) ISPACEFRECHTS" 


<28B> 


A058 PRINT"&/7={SFACERISPRUNGLSPACEINACHLSPACEI 





FLIEGE" 
Aaa24B PRINT“ CDOHNZ RIGHT2IDDER{BONN2 RIOHTZI"L 
48842 PRINT"JDYSTICK CSPACE>" 

AAD44 PRINT" CDOKMIFEUER+LINKS{SPACEZI „CSPACEZULI 
NKBCSPACEZY" 

Agd46 PRINT" DOKN SPACEYHOCHLSPACEN" 

40Q4B PRINT" {DONN>FELER+RECHTSCSPÄLEZI „LSPACEIRE 
ECHTE" 

A4D54 PRINT" TDOHNIGEFANGENTSPACEFWERDENTSPACEI, ® 











A952 PRINT"DER{SPACEIFRÜSCHLSPAGEIDARFTSPACEHNI 





CHT{SPACEI TNSISPACEI WASSER TSPACEI FALLEN!" 
40B52 GETKEYASIGOTU1O 
ENDE DES LISTINGS 





«118> 
<1977 
<129> 


<33> 
<191> 


<63> 
<1397 


<169> 
a | 








Das Maschinenprogramm *ME- 
MORY DUMP* ermöglicht es, 
die genaue Speicherbelegung des 


Basic-Speichers zu erfahren, Das - 


Programm zeigt folgendes an: 
PRG: Länge des Programmes 
VAR: Variablen 

ARR: Arrays 

STR: Strings 

SPE: Basic-Speicher 

FRE: Bytes free 

Es wird aufgerufen durch “SYS 
1630°, 

Das Maschinenprogramm selbst 
ist 137 Bytes lang und belegt den 
Bereich von 1630-1767 ($065E- 
$06E7). Außerdem werden noch 
die Zeropagestellen 208-212 be- 
legt. Das Ablegen des Program- 
mes in diesem Bereich hat den 
Vorteil, daß kein Basic-Speicher 
verloren geht, denn Sinn der Rou- 
tine ist es, Speicherplatz zu spa- 
ren, 


Es sind zwar schon mehrere ähn- 

liche Routinen veröffentlicht 

worden, aber diese Routine hat 
meiner Meinung nach folgende 

Vorteile: 

- man erfährt die Speicherbele- 
gung im einzelnen, 

- ® wird kein Basic-Speicher be- 

legt, 

« die Routine ist in Grafik und in 
allen Ausbaustufen (16-64KB) 
verwendbar 

- die Routine ist extrem kurz 
(137 Bytes) 

- sie ist sowohl für Kassette als 
auch für Diskette verwendbar. 

Im Basicloader ist auch eine Save- 

Routine für das Maschinenpro- 

gramm integriert. Wenn der Spei- 

cher völlig leer ist ‚ zeigt die Rou- 
tine bei “PGR“ 2 Bytes an. Dies 
ist jedoch völlig normal. 

Es bleibt noch zu erwähnen, daß 

die Routine mit "Genesis" erstellt 

wurde. 


6-14 LISTINGS * CHECKSUMMEN (00 Vi.0} 


ia REN RHHHHHRRAHRIAHFSEHHÄHIHRTERHIENTHIESFÄHEN <15> 
ZaREM # MEMORY - punPp #* 477 
SB REM * * <127> 
AB REM * <C> 1987 BY ASTERIX-EOFT # <159> 
SsQ@O REM #* * <1477> 
“@ REM # WRITTEN BY * <9B> 
7@ REM #* * <147> 
BO REM # MANFRED ZIMMERMANN * <129? 
90 REN * RUTHERMELETR. 24 # <171> 
198 REM * 43776 KOENIGHEIM E = «232> 
118 REM * f * <207> 
12@ REM # BELEGT WIRD DER SPEICHER- 4 %14> 
138 REM # + <2277> 
1420 REM ® BEREICH $R65E-$B4E7. ”* <br> 
150 REM # * «247> 
150 REM # AUFRUF DURCH SYS 1634 %* <x104> 
178 REM #« . %* <11> 
180 REM * PRGE = PROGRAMM * <188> 
194 REM # VAR = VARIABLEN 4 <36> 
zen REM # ARR = ARRAYS %* 

210 REM # STR - STRINGS * <120> 
228 REM # SPE - BASIC=SPEICHER % <181> 


390 


2I5G REM # FRE - BYTES FREE # 
248 REM ER IENHTESHIET EHE 
25m ı 
260 DATAAZ2,B6,86,03,62,601,AB,06, 
270 DATAB&,D9,84,D1,A2,0D7,AD ,R&, 
280 DATAB6 ,D4,B4,05,49,80,28,02,° 
299 DATAFF ,AB,EB,B1,00,28,D2,FF, 
3688 DATACB,CR,04,08,F6, E64, DA,E6, 
319 DATADD,Es,DB,E6,D94,AQ,22,B1, 
328 DATAD4,AA,GE,A3,06,EQ,BE,AB, 
330 DATABE,C8,B1,D4,AA,BE,AO,G6G, 
348 DATAEB,GE,AD,B5,18,A6,33,E0, 
3598 DATABA,ES,31,AP,AS,34,£5,32, 
348 DATA2U,SF ,A3,E6,D4,E6,04 ‚Ad, 
379 DATAD3,CA,95,D3,DB,R4,R7,0D, 
58B DATA4C,D2,FF,59,52,47 ,3A,55; 
DATA41 ,52,3A,41,52,52,34,53, 
DATAS4,32,3A,33,30,45, 30,46, 
DATAS2,45,34,20,2B,2F,2D,31, 
420 DATAZF ,„37,33,37,2B,33,31,33, 
pie DATAS1,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
4a 3 
458 FORT= 1550 T9 1767 8STEPB;P=0 
46a FÜR I=BT07:READAF:A=DEC AS) ı PPP+A: POKET+1 „Ar 
NEXTI 
479 READR= IFP< >RTHENPRINT"PRUEFSUMMENFEHLERT{SRAC 
£3 IN"PEEK (63) +FEEK (54) #256: END . 
488 NEXT: PRINT“DATASTSPACEIRICHTIBISPAGEIEINGELE 
SENTSPACEI IR 
49 r 
598 REM SAVE — ROUTINE 
518 : 
528 PRINT"{CIEAR DOWN SRACEIDASTSPACEIPRÜGRAMNTS, 


PALEIWIRDISPALEHALSTSPACEIRE INELSFATEI MASCHINEN 
Li Wi 


10354 
1228 
1115 
1297 
1518 
1421 
1239 
1881 
1824 
1382 
1341 
1332 
718 

73 

sa 

43B 

492 

1954 


Ama 
410 











530 PRINT" {SPAGEYIROLT INETSPACEIABBESPEICHERT. * 
S4D PRINT"{SPACEIBITTESPACEFKASSETTE/DISKETTELS. 
PACEYEINLEGEN" 
S50D PRINT"CDOHN4 SPACEFY< TSPALEITISPACEIATSPACEI 
STSPACEITASPACEIETSPACEI >" 
540 GETKEYKS 
5790 r 
5BQ 5Y543115 "MEMDRYISPACEIDUMP" 1 ıREM BEI DIEK 

nr, 
57a POKESB, 74: POKEIF ‚sr FOKEZW35, 234: POKE2D3A „& 
saR POKE2U34,38:8Y56549& 
410 PRINTIPRINT"{DOHN2 SPAGEIDASTSPACEHREINELSPA 
CE+MASCHINENPRIGRAMM{ SPACE } MUSS" 
620 PRINT" {SPACEIABSOLUT CSPAGEIGELADENLSPACEIWER 
DENTSFACEF (LOAD"+CHRF (343 HCHRE SA +" 1,1) 
438 END 

ENDE DES LISTINGS 
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x258> 
<245> 
<52> 
*1> 
<74> 
s41> 
<224> 
<228> 
<«152> 
<179> 
<54> 
<3> 
<78> 
<16> 
<88> 
<45> 
<71> 
<182> 
“289> 
<128> 
<247> 
<243> 
<i166> 


<al> 
<151> 
s222> 
<37> 


<243> 
x37> 


<53>% 

<224> 

<59> 

<121> 

<54> \ 
<118> 

<108> 

<132> ' 
<219> 

<B5> 


<171> 
x248> 


szua> | >fe >je >fe >fe fe De Se He He He 
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programme 


Hier ist er — unser $Super- 


RAM-DISC- 





FCMON 
ein Floppy - Computermonitor mit Miniassembler zum Ab- 
ti 


ppen. N 
Teil 1 (für Commodore 64 und Floppy VC 1541) 


Als ich mit der Programmierung des FCMON’s begann, war mir na- 
türlich bewußt, daß mein Programm zumindest den Leistungsstandard 
erreichen mußte, den die derzeit auf dem Markt befindlichen Monitore 
aufweisen. Ich hatte schon mit vielen excellenten Monitoren gearbeitet 
und auch Diskmonitore waren mir nicht fremd. Was mir aber an allen 
Programmen mißfiel war, daß sie alle nur auf ein Gerät konzipiert wa- 
ren. Der Maschinensprachemonitor ließ die Floppy links liegen und 
umgekehrt. 

Meine Idee war es nun, ein Maschinensprache “tool“ zu schaffen, wel- 
ches Computer und Floppy als Einheit betrachtet und beide Devices 
gleichermaßen nurzt. 


Was kann FCMON? 


In diesem Heft wird Teil 1 des Programms veröffentlicht. Hier werden 
nur“ die Befehle “A“ - Assemble, “D“ - Disassemble und “K* - Quit im- 
plementiert. Der komplette FCMON wird dann vom Directory ohne 
Programmiverlust über READ/WRITE-Block bis zu Verschiebe- und 
Suchbefehlen vieles bieten, was sich das Programmiererherz so 
wünscht. Mit ihm werden Sie dann ein Werkzeug in den Händen ha- 
ben, mit dem Sie Computer und Floppy auf Maschinenspracheebene 
mühelos änsprechen können. 

Wenn Sie jedoch die Länge des ersten Teils (2700 Bytes) erschrecken 
sollte, so kann ich Sie sofern beruhigen, daß in diesem Teil alle benötig- 
ten Ein- und Ausgaberoutinen integriert sind. Die folgenden Erweite- 
rungen können dann auf diese Routinen zurückgreifen und werden da- 
her von essentieller Kürze sein; d. h, viele Befehle auf wenig Bytes. 


Hinweise zum Abtippen 


FCMON wurde in 100% Maschinensprache geschrieben. Der abzutip- 
ende Basic-Data-J.oader wird nur einmal benutzt, Nach einem fehler- 
reiem Durchlauf und einem Tastendruck von Ihnen wird FCMON 
auf Diskette abgespeichert. Sollte jedoch ein Datafehler auftreten, so 
wird dies durch eine Prüfsumme festgestellt. Der Computer meldet Ih- 
nen dann die Prüfsummendifferenz und den Bereich, in dem der Fehler 
auftrat, Durch Vergleich mit dem Listing müssen Sie dann das flasche 
Datum korrigieren. 
Ist FCMON als Maschinenprogramm auf Diskette, speichern Sie si- 
cherheitshalber das Basiclisting auch ab, denn versteckte Fehler (z. B. 
Vertauschungen) werden nicht erkannt und müssen nachkorrigiert 
werden. 


Laden und Starten von FCMON 


Das Programm belegt nun 11 Blöcke auf Diskette, Da er in Maschinen- 
sprache erstellt wurde, maß man FCMON absolut laden. (= “LOAD 


MONITOR 


“FCMON TEIL 1*,8,1%). 

Nach dem Laden empfiehlt es sich *NEW“ einzugeben, damit diverse 
Basicvektoren zurückgesetzt werden, Ansonsten können Sie öfters völ- 
lig unbegründer *? OUT OF MEMORY ERROR“ erhalten. 
FCMON liegt ab Adresse 28672 (=$7000) im Speicher. 

Starten wir ihn. also mit “SYS 28672°, 

Die Rahmenfarbe wechselt auf blau, die Zeichenfarbe auf gelb. Mit der 
ausgegebenen Startmeldung erhalten wir Gewißheit, daß wir uns im 
Monitor befinden. 


Die Befehle des FCMON 


Der eigentliche FCMON ist als Monitor konzipiert. Dieser erste Teil 
ist genaugenommen “nur“ eine Erweiterung, ein Miniassembler mit 
den Kommandos “Assemble“ und Dis- (= Un-) assemble*. Für die Be- 
dienung des Assemblers sind Kenntnisse in Maschinensprache Voraus- 
setzung. Für die etwas unerfahrenen Programmierer unter Ihnen ist je- 
doch FCMON nicht ganz unbrauchbar, denn auch ich habe durch 
spielerischen Umgang mit einem abgetippten Monitor die ersten Ma- 
schinenspracheschritte gemacht. Auch FCMON bietet die Gelegen- 
heit, Maschinensprache “spielend“ zu erlernen und ist ein geeignetes 
Gerät für kleinere und größere *Experimente“. 


Assemble 


erlaubt die Erstellung von Programmen in Maschinensprache. Eingege- 
ben werden die verschiedenen Befehle in sogenannten *Memnonics“, 
das sind allgemeingültige, dreistellige Buchstabenkombinationen. Diese 
werden dann von FCMON in die entsprechenden Operationscodes 
umgewandelt. In Wahrheit starter der Beiehl “Assemble“ nur eine Ein- 
gabeschleife. Die Verwaltung und Verarbeitung übernimmt eine ande- 
re Routine, 

So startet zum Beispiel 

AG 5000 

die Eingabeschleife ab $5000 (=Dez. 20480). Der größte Teil der Befeh- 
le FCMON’s sind zweistellig. Der erste Buchstabe definiert den Befehl 
(hier: A = Assemble). Da aber der Monitor sowohl für Computer als 
auch für die Floppy anwendbar ist, muß eine zweite Eingabe bestim- 
men, welches Gerät angesprochen wird. Dies übernimmt hier der auf 
den Befehl folgende Buchstabe. *C* steht für Computer, “F“ für Flop- 
py. Der oben angeführte Befehl lauter also genau; ASSEMBLE Ab 
35000 in den Computer. 

AFO500 dasselbe ab 85000 in das Floppy-RAM. 


Probieren wir es doch einfach aus! 

Eingabe; AC5000 (RETURN) 

Eine Zeile tiefer wird die Adresse noch einmal ausgegeben und ein blin- 
kender Cursor ermuntert uns zur Eingabe, Wir können jetzt mit der 
Maschinenspracheprogrammierung in Form von Memnonics begin- 
nen, Alle Eingaben erfolgen normalerweise ım hexadezimalen Zeil. 
format. FCMON bietet aber auch andere Möglichkeiten der Eingabe. 
Bei direkter Adressierung sind zum Beispiel folgende Kombinauonen 
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programme 


erlaubt: 


„LDA #0F 
Lade den Akku mit $0F. = dez. 15. 

„LDY #*A 
Lade Y-Register mit dem ASCII-Code von *A“, Ein zweites Anfüh- 
rungszeichen ist nicht erforderlich. 

„LDX # %01000019 


Lade X-Register mit der Binärzahl %01000010 = 542 = dez. 66. - 


Oft ist es erforderlich, daß beim Assemblerprogrammieren nicht 
Memnonics sondern einzelne Bytes Be werden können, 
FCMON akzeptiert dies, wenn dem Byte ein “.“ (Punkt) vorange- 
serzt wird. z. B. 

.03 5 
speichert Byte $03 ab. 

.%OL004111 

das Ganze funktioniert auch binär 

TEXT bis 32 Zeichen“ 
und mit ganzen Texten. Hier ist ein abschließendes “"Gänsefüßchen“ 
erforderlich. 


Ansonsten erfolgt die Eingabe der Memnonics nach der üblichen 
Norm. FCMON akzeptiert alle für den Prozessor MOS6510 mögliche 
Adressierungsarten. Nur für die Befehle *ASL*, "ROR*, “ROL®, 
“LSR“ mußte eine Ausnahmeregelung getroffen werden, Üblicherwei- 
se wird, wenn sich der Befehl aut den Akku beziehen soll, ein “A* nach- 
gestelle. FCMON erkennt nur eig “** (Joker) an, Dies ist jedoch die 
einzige Abweichung. 


Labels 


FCMON besitzt einen Direktassembler, d. h., der Befehl wird vom 
Bildschirm übernommen, umgerechnet, und dann direkt in eine Spei- 
cherstelle geschrieben. Dies hat zum einen Vorteile (weniger Speicher- 
bedarf, man kann sein Programm sofort ohne extra Assembliervorgang 
ausprobieren), doch leider auch Nachteile, Insbesondere bei Sprungzei- 
len, die weiter hinten im Programm liegen und die bei der Eingabe des 
Sprungbefehls (*IJMP*, “*BNE“, ...) noch nicht f&ststehen, kann es 
Schwierigkeiten geben. Deshalb wurden bei FCMON “Labels“ einge- 
führt. Labels sind Scheinadressen (Variablen), die erst geserzt werden, 
wenn das Sprungziel feststeht. Bei FCMON werden diese durch den 


Buchstaben “M* gekennzeichnet. Zulässig sind Labels von “MOO“ bis | 10 


“MIF", also deren 32. 

"Labels müssen immer erst geöffnet und dann geschlossen werden.“ 
(FCMON Spezialität) z. B, 

„BNE MO1 

Trifft der Computer auf diese Beiehlssequenz, so legt er im Kassetten- 
puffer eine Tabelle an, die die aktuelle Adresse enthält. Gleichzeitig 
‚wird das Label (MO1) in einer anderen Tabelle als belegt gekenn- 


zeichnet. 


Das Label ist *geöffner“, 

Taucht irdgendwann bei einer weiteren Eingabe der Befehl z. B, 
„MOL RTS : ö 

auf, so wird die Adresse aus der Tabelle geholt und auf das Sprungziel 
gesetzt. Anschließend wird das Label wieder als “frei“ seen 
("geschlossen"). Wird versucht, ein Label zweimal zu öffnen oder ein 
nicht geöffnetes zu schließen, antwortet FCMON mit einem “?“, sei- 
ner Standardfehlermeldung, 


‚Labels stehen immer stellvertretend für 3-Bytes-Befehle {außer bei 
Branch-Betehlen). Es sind neben “MP MOO" somit auch Sequenzen 
wie z, B. “LDA MO1,X" oder "LDY MOF,X* möglich. 


Libels erleichtern die Direktprogrammierung natürlich erheblich, | 


Doch Vorsicht! Vergessen Sie nie, alle Labels zu schließen, bevor Sie 


aus der Eingabeschleife aussteigen. (Dies geschicht übrigens mit *X*). 
Die gesezten Scheinadressen führen sonst beim Probelauf mit 80 %iger 
Sicherheit zum Absturz! 


Das FCMON beim Treffen auf den Buchstaben “M“ nur mehr an La- 
bels *denkt“, sind einige skurrile. Kombinationen möglich, z. B. 


„BNE MO1 
„MO1 JMP MO1 


MO1 RTS 


Uns interessiert hier nur die mittlere, etwas seltsam anmutende Zeile. 


Hier wird durch das Setzen der Labels nicht erwa eine Endlosschleife 


- fabriziert, sondern folgendes: 


Der Computer beginnt links außen. Er trifft auf das Label *MO1®, ° 


| setzt die Adresse auf den vorhergehenden “BNE*“-Befehl und schließt es ' 


zugleich, Danach wird der Befehl “JMP* erkannt. Das Label “MO1*, ; 


das vorher geschlossen wurde, wird wieder geöffnet. Diesmal auf eine 
ganz andere Adresse, welche zur Zeit noch nicht feststeht. Schließlich 
wird in der letzten Zeile des Label entgültig geschlossen. Dies ermög- 
licht während des Programmierens eine optimale Ausnutzung der 
an Mehrfachbenutzung ist besser als mehr Speicherplatz für mehr 
Labels! 


Da ein Label nur einmal “geschlossen“ werden kann, ist es unmöglich, 
mehrmals auf eine Label-adresse zu springen. Um dies zu gestatten, 
wurde die Schließroutine rekursiv angelegt, d. h. sie ruft sich selbst so- 
ae auf, bis sie auf einen Maschinensprachebefehl in der Eingabezeile 
stößt. z. B, 


1. BNE MO1 


„ JMP MOA sollen sich auf diesselbe Adresse beziehen, 


Die Lösung: 
„ MO1 MO4 RTS 


Der Computer beginnt wieder von links außen. Er schließt zuerst das 
Label *MO1“ und ruft sich selbst wieder auf. Anschließend trıfft er auf 
“MO4“ und schließt auch dieses Label. Zum Schluß wird noch der Be- 
fehl “RTS“ erkannt und die Zeile wird verlassen. Sie können in einer 
Zeile soviele Labels hintereinandersetzen, wie Sie Platz haben (rund 


Da der Computer immer von links beginnt, kann es, wenn weiter 
rechts in der, Zeile ein Tipptehler auftritt, zu Problemen kommen, 
FCMON markiert die Fehlerstelle mit einem Fragezeichen und gibt 
die aktuelle Adresse eine Zeile tiefer neu aus. Nun brauchen Sie sucht 
mehr die gesamte Zeile einzugeben. Vielmehr dürfen Sie die Labels, die 
links von der Fehlerstelle stehen und schon abgearbeitet wurden, nicht 
mehr anführen, $ie sind schon auf die Zeilenadresse gesetzt. worden. 
Geben Sie die dennoch ein, erfolgt eine Fehlermeldung, da versucht 
wurde, ein “freies“ Label zu schließen, z, B. | 

(Nehmen wir an, alle Labels wurden schon vorher eröffnet.) 


"MO1 MO3 MOF MIF BRL 


Start *BRK“ wurde “"BRL* geschrieben, FCMON quittiert dies mit ei- 
nem “?“, Bei der korrigierten Eingabe eine Zeile tiefer brauchen Sie nur 
mehr “BRK* tippen, da alle Adressen schon geserzt worden sind, 


So, das waren die Labels. Etwas zuviel für den Anfang? Ich schlage vor, 
Sie probieren das Ganze erst einmal aus. 

Der Assemble-Befehl ist nun schon fast komplett erklärt. Eine Sonder- 
funktion ist noch zu erwähnen. Oft ist es anschaulich, Schleifen, Pro- 
grammteile ... am Bildschirm optisch zu trennen. Dies geschieht bei 
FCMON indem Sie ein *-* (Minus) anstatt eines Befehls eingeben. Der 
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Computer gibt dann eine Trennzeile aus. Sie wird nicht abgespeichert 
und dient nur zur temporären Trennung am Bildschirm. 


DISASSEMBLE 


ist die Umkehrfunktion des eben besprochenen Befehls. Ein im Spei- 
cher befindliches Maschinenprogramm wird in Memnonics übersetzt 
und auf den Bildschirm ausgegeben. Es sind mehrere Ausgabeformate 
möglich. 


DC 5000 
Disassembliert den Speicherbereich ab 35000 im Computer. Aufli- 
sten erfolgt mit der (f7}-Taste, aussteigen aus dem Listvorgang mit 
(RUN/STOP). 


DC 5000 5500 
Übersetzt den Speicherbereich von $5000 bis $5500. Das Listen er- 
folgt automatisch, kann aber mit (Control) verlangsamt werden. Bei 
Erreichen der Endadresse ($5509) hält der Computer automatisch 
an. Aussteigen während der Ausgabe mit (RUN/STOP). 


DC 5000 P 
Seitenweise Disassemblierung des Speichers: Es werden immer 17 
Zeilen ausgegeben, danach wartet der Computer auf einen (f?} 
Druck von Ihnen, Aussteigen wieder mit (RUN/STOP). 


Das Ganze gilt natürlich analog für die Floppy (z. B. DF C100). 


Zur besseren Übersicht wird nach jedem “JMP*-Befehl (auch BRK, 
RTS ...) eine Trennzeile ausgegeben. 

Änderungen erfolgen durch einfaches Überschreiben der Befehle, nicht 
der rechts ausgegebenen Bytes. Sie müssen aber immer darauf achten, 
daß der korrigierte Befehl diesselbe Länge (in Bytes) hat, wie der vor- 
Bei bene: Sonst wird ein Teil Ihres Maschinenprögramms über- 
schrieben. 


Trifft FCMON beim Disassemblieren.auf Codes, die keinem Assem- 
blerbefehl entprechen, werden drei Fragezeichen *2??* ausgegeben. Es 
handelt sich hierbei meistens um Texte oder Tabellen u. ä. 

Sie werden sich sicher fragen: “Jetzt kann ich Maschinenprogramme er- 
stellen und ansehen, doch wie bringe ich sie zum Laufen?*. Hier müs- 
sen Sie sich bis zur Veröffentlichung des nächsten Teils mit einer Not- 
lösung begnügen. Um das Programm zu starten, müssen Sie aus 
FCMON aussteigen, die Hexadezimaladresse in eine Dezimalzahl um- 
rechnen und schließlich mit *SY$* in Ihr Programm einspringen. Die 
Umrechnung erfolgt in der Art, daß Sie die erste Ziffer der Hex-Zah! 
mit 4096 (16 hoch 3) multiplizieren. Hierzu wird das Produkt aus zwei- 
ter Ziffer mal 256 (16 hoch 2) addiert. Dasselbe geschieht mit der drit- 
ten Ziffer mal 16 (16 hoch 01), Die vierte Ziffer wird mit 1 (16 hoch 
0) mulkipliziert, also einfach dazugezählt. 

Aus z. B. $2223 erhalten Sie dann dez. 8739 (8192 + 512 + 32 + 3) 


FCMON wurde absichtlich in den Bereich $7000 - 58000 (dez. 28672 
- 32768) gelegt, um den Bereich $ C000 - SCFFF (dez. 49152 - 53247) 
für selbsterstellte Programm frei zu lassen. Der Monitor liegt somit 
mitten um Basic-Speicher./ Um ihn vor Überschreibung zu schützen, 
können Sie ihn entweder nur mit *kurzen“ Basicprogrammen benur- 
zen, oder zwei Pokes + “NEW“ nach dem Laden eingeben, die das Ba- 


sicende heruntersetzen. Natürlich haben Sie dann weniger “Bytes free”. 


Die Eingabe lautet: “Poke 55,255:Poke 56,111:NEW“, 
Das Basicende ist nun auf dez. 28671 heruntergesetzt, der freie Basic- 


Speicherplatz beträgt nun mehr 26620 Bytes, FCMON ist vor Basic- _ 


programmen.geschützt. 


programme 


Doch bis dahin ist noch viel Zeit. Nützen Sie sie, indem Sie sich mi 
dem Monitor so gut wie möglich vertraut machen. FCMON ist vor al- 
lem für jene Leute gedacht, die sich zwar halbwegs in Maschinenspra- 
che auskennen, bisher aber keine eigenen Programme schrieben, da sie 
den Aufwand, jeden einzelnen Befehl “per Hand“ m den Opcode um- 
zurechnen und in den Speicher zu poken scheuten. Und wenn Sie sich 
in Maschinensprache noch nicht so gut auskennen, so kann ich Ihnen 
nur raten: Üben, üben, üben ... Es ist bisher noch kein Programmier- 
profi vom Himmel gefallen. 


“"ECMON TEIL 2“ wird Ihnen dann noch eine Menge weitere Befehle 


1 zur Verfügung stellen. Es ist also nur zu Ihrem Vorteil, wenn Sie bis zur 


nächsten Veröffentlichung den derzeitigen Befehlssatz beherrschen. 


6-64 LISTING + CHECKSUNMEN tc vi.@ 











1B REM man nn nn <9> 
12 REM FLOPPY - COMPUTER MDWITOR <87> 
13 REM : «18> 
14 REM FUER COMMDDORE 64 + VE 1541 <170> 
1& REM --- nenn <15> 
19 REM ı <21> 
20 REM (C) 1984 BY JOHANN STRAUSS <aA> 
22 REM ‘ OSTRIACH 192 <149> 
24 REM A-3578 USSTACH <94> 
26 REM TEL. 04243/4138 <88> 
2B REM mm nenn nn <27> 
3a. <B8> 
32 REM TEIL 1: SPEICHER #720@ - %7ABO <218> 
34 REM BEFEHLE ‘A’ + 'D' + 'x° <83> 
36 2 <98> 
38 PIMPE(24) FORT = BTO 26: READPS(T) NEXT <83> 
371 <97> 
48 REM EINLESESCHLEIFE ı PRO 128 BYTES <234>. 
A2 REN WIRD EINE PRUEFEUMME ERMITTELT <183> 
44 REM: <47> 
46: <104> 
SB FORT = B 10 27 <18> 
52 PzZ=® : PRINTT <18> 
54 3 i <112> 
&8 : FORTT = @ TO 9 <163> 
62 : READ As IFA=-1 THEN 18D <174> 
64 : PZ=PZ+A:PUKE 28672+100*T+TT,A <173> 
66 2 NEXT x128> 
68: <126> 
78 IF PZ=PStT)THEN NEXT <14> 
72 1 <130> 
Ba REM FEHLERBEHANDLUNG <160> 
82 ı <140> 
84 PRINT"tCLEAR DOWN>PRUEFSUMMENFEHLERTSPACEN® <11> 
86 FRINT"IDOHN SPACEBEREICH" TRIAAN LSPACEI-" (T+1 

y#iQn : <79> 
87 PRINT" CDONNIDIFF.S"PEATI-PZ <239> 
@B <146> 
98 POKE 198,@ıWAIT 198,1 <232> 
91 A= 32008 +INT (T#L38/19) <191> 
92 PRINT" (DONNILIST"A" CSPACEI-"Ar& ı END <232> 
94 1 <152> 
10@ IF PZ<> 4223 THEN 84 <45> 
182 x <160> 
118 REM ALLES 0.K. <230> 
112 <170> 
113 PRINT"O.K." PRINT" (DGUNIBLTTELSPACEIDISKETTE 
KSPACEYEINLEGENTSPACE} !" «3> 
114 ı <172> 
115 REM SAVE PROGRAMM <101> 
11a ı «174> 
120 T=0 : <168> 
122 READ A : IFA=-t THEN 138 <&1> 
124 POKE 32768+T,A ı T=T+1 » G0TD 122 <220> 
126 ı <183> 
138 POKE19A,0:WATTIF,1 <16> 
132 ı <198> 
134 Sy& 32758 <98> 
138 ı <194> 
149 PRINT" IDONN SPACEISAVESPRACEI"CHR$ (34) "FCMON 
TSPACEI TIL . DAT"EHRS (39) " „BISPACEIS" ı END «2413 
158 3 <208> 
iBaR 5 <37> 
1082 REM PRUEFSUMMEN <i66> 


CSompute mit 


27 


28 


Programme 


1884 ı 

1818 DATA 7462,.5871,7201 ,8131 ,15705,11920, 18332, 
19599, 12182, 11326,11499, 11107 

112 DATA 18422,.12103.12882,12743, 12997, 13485, 12 
057,12151,11293, 13039, 11773 

1014 DAFA 10986,11454,14456,9728 

i920 3 

ZAcH® a 

SeAR?2 REM DATAS,DATAS,DATAS anna. 

320RB DATA16B,7,149,134,2,1364,148,32,298,140,33, 
208 ,32,66,227,169,35,148, i1z 
‚SZaR1 DATA32,38,171,169,241,191,22,3,169, 115,141 
‚23,3,76,241 ,1183,17,32,32,42 

32002 DATA#2,42,42,32,70,76,.79,00,80,87,32,45,32 
+67,79,77,98,85,84,69,02,32,77 

328923 DATA79,70,73,84,79,02,32,42,42,42,42,13,17 
»32,32,42,42,42,42,32,32,32,32 

32094 DATA32,32,32,564,89,32,74 4493,04 ,02,69,08 
‚935,03,32,772,32,32,32,32,32,32 

32095 DATAA2,42,42, 42,13,13,0,32,61,65, 90,40,59, 
77 ,38,75,39,85,63,42,B6,75,83 

32004 DATA71 ,94,69,79,35,64 ,82,87,66,70,36,88,95 
»72,67,0,0,8,112,84,114,8,112 

32027 DATA6@B,119,250,114,8,112,0,112,98,112,0, 112 
‚8,112,0,112,9,112,8,112,0,112 

32UB8 DATAR,112,0,112,0, 112,0,112,8,112,9,112,0, 
112,B,112,0,112,0,112, 0,112,8 

32089 DATA112,71,114,8,112,0,122,8,112,0,112,@,1 
12,74,8%,65,69,67,65,70, 48,68 

S2818 DATABS,76.66,67,67,56,67,83,66,69,B8 66,73 
‚+09 ,16,77,73,66,79,69,564,00,7& 

3201 DATAAA82,75,66,86,67 ,66,86,83,67,76,67,67 
»76,68,67,76,73,67,76,06,67,77 

32012 DATAS®,67,00,0B, 67 ,80,09,40,47,47,68,697,08 
‚49,69,89,69,79,92,73,78,67,73. 

32013 DATA7B,BB, 75,.78,87,74,77,88,74,B3,82,76,48 
,65,76,48,88,76,60,89,76,88,82 

32914 DATA7E,79.Bm, 79.,82,45,59,72,69,B2,72,82,88 
‚76,65,80,74,09,82,79,76,82,79 

32815 DATAB2.B2,84,75,82,84,83,93,66,67,83,69,67 
‚83,69 ,68,B3,69,73,83,B4,45,05 

S2B1& DATABA,BB,83,894,89,89,45,88,84,65,99,04,83 
‚88,84,89,45,84,88,803,84,87,45 

32817 DATAF4,94,94,97,33,2,144,175,249,36,49,288 
‚15,2,898,112,24,2168,88,184,193 

3201B DATA224,192,199,202,1356,65,238,232, 208,76, 
32,161,162,1680,66,234,1,72,8 

32817 DaTaıaa ‚48,34,78, &8 ı76,225,56,249,128,129, 
154,128, 170,168, 184,138,154, 152 

SZORR DATA227 ,227,227,0,8,0.3,8,0,0,255,0,9,255, 
255, 255,255,227,19,19,35,255 

32021 DATA235 , 227 ,35, 355,255, 223,247 ,227 ,67 ,67,8 
3,235 ,227 ,255,255,255,259,88 

32022 DATABS,235,255,227,259,255,255,227,99,99,2 
55,255 ‚295,283,255, 255,159 ,255 

32023 DATALA1, 130,2,169, 8,133,2,169,.0,133,208,32 
‚50,230,16®, 18, 133,208, 169,8 

32024 DATALZZ ‚211,32,58, 113,162,0,221,116,112,24 
Q,11,232,224,32,144,246,32,Ab 

32925 DATA11A ‚76,258, 113,138, 19,170,189,148, 112, 
133,254,109,1439,112, 133,255, 1@B 

32926 DATA254 ,0,167,79,168, 114,32,38,171,169,0,1 
35.209,96,32,590,239,201 ,32,248 

32027 DATA249 ,96,159,13,76,21@,255,169,14,141,32 
‚288,76,116,164,32,32,63,12,8 

32428 DATA32,252,114,32,108,114,32,162,114,169,2 
55,133,190,159,59,32,199,114 

32827 DATAS2,227,114,76,250,133,162,172,32,121 ,1 
14,149,1,32,124,114,149,9,96 

320358 DATA32,58,114,208,3,72,.5390,238,32,174, 154,38 
2,153,114,19,10,18,10,133,14& 

3231 DATAF2,50.2508,32,174,114,32,153,114,5,146, 
76,201 ,58,144,2,185,8,41, 15,9% 

32032 DATASZ,58,114,2901,13,248,249,104, 104, 76,24 
‚„114,8,201,47,176,4,40,76,169 

32835 DATAL14,201,71,.176,248,40,76,72,32,66,114, 
194 ,32,219,255,162,172, 101,1 

32034 DATA32,2068,114,181,0,72,74,74, 74,78 ,32,217 
‚„114,184,41,15,201,10,149,2,105 

32435 DATAs, 105 ,48,209,2,169,32,76,210,255,32,58 
114,160,0,132, 158,281 ,67,248 f 

T2056 DATAZL,2981 ,70,2058,178,1735,1590,958,32, 108,514 
„352,19,115,32,133,115,32,15@ 

32037 DATALIT, 145,170, za8, 3,76,977,114,32,664,114, 
7&,258,113,32,27,119,248, 127 

32958 DATA2O1,45.240, 4,201 ,46,208,3,198,211,96,2 


<41> 
<19> 
<B9> 
<24> 
x57% 
x223> 
<76> 
«11? 
<1899> 
«ia 
<170> 
*70> 
<183> 
<203> 
<233> 
<191> 
<239} 
*42> 
<169> 
x194> 
<78> 


<198> 


x183> 


<131> 
<19> 
«2247 
<165> 
%289> 
*71> 
<141> 
2423 
<16> 
<i5> 
x254> 
<225> 
<i177> 
<107> 
<242> 
<B> 
x88> 
<24> 
<142> 
*147> 
«1553 
723 


01,77,288,3,7&,14,119,201,08 

32839 DATAZIA,12,169,9,133,170,32,66,114, 184,104 
,76,250,113,141,64,3,32,50,238 

5294 DATA191 ,65,3,52,50, 230,131 ,66.3,162,0,169, 
214,141 ,88,115,169,112,191,89 

32041 DATAL15,168,0,185,39, 113,217 ,64,3,208,18,2 
89,192,3,144,243,189,129,113 

32842 DATA141,147,2,189,185,113,141,148,2,96, 168 
+3,238,88,115,28B8,3,230,89,113 

32043 DATAL36,20B,245,232,224 ,56,144,218, 176,100 
+32,27,119,240,39,201,35,240 

32044 DATA&1,201 ,45,248,25,201,49,200,3,76, 188,1 
16,201 ,42,240,110,201 ,46,240 

32845 DATA1S,201 ,77.208,3,76,211,117,76,71 116,7 
6,62,116,76,31,11&,172,148,2 

32046 DATA202,208,.58,32,54,11&,173,147,2,76,0,11 
&,32,111,118,76,217,119,32,52 

32047 DATA23G,208,14,32,58,114,201 ,37,240,238,20 
1,54,240,240,32,129,114,141,87 

32048 DATA3,32,77,117,173,14842,291 ‚47, 240,38,28 
1,19,249,26,173, 149, 2,201,227 

32849 DATA249,3,7&4,251,11&,167,8,133,146, 173,144 
„2,45,147,2,9,146,141,86,3,96 

32059 DATAS2,21,116,169,0,240,235 ‚32,21,116,32,5 
4,116, 169,8,208, 225, 169,227 ,141 

32051 DATA14842.96, 169 ‚28 ,208,215,32,50,114,201, 
34, 240,21 ,201,37 ,208,6,32,111 

32052 DATA118,76,53 ,115,32,129,114,141,86,3,169, 
1,133,192,96,76,205,117,140,8 

32053 DATA1S2,211,132,292,76,176,117,174,148,2,2 
24,255, 240, 153,32,129,114,133 

32034 DATA192,32,27,119,240,79,201 ,44,240,93,32, 
129,114,32,66,117,32,27,119,248 

32055 DATAb,201,44,240,23,208,132,174,198,2,208, 


-3,76,124,117,32,21,416,173,147 


32256 DATA2.201,32,240,4,159,12,200,89,147,8,248 
‚84,32,21,116,32, 150, 116,208 

32057 BRATA4,159,28,208,72,175,147,2,281,162,248, 
19,167,24,288,61,32,34,114,2@1 

32958 DATA98,76,76,27,116,32,174,116,169,,4,208,4 
5,165,192,141,97,3,32,77,117 

32059 DATA78,21,116,76,32,117,32,126,118, 133,192 
+32,59,114,291,44,290,62,201 

SZUED DATA41,240,18,174,147,2,224,76,200,49,32,1 
297,114,32,66,117,169,32,76, 288 

S2B&t DATA115,32,58,114,291,44,2909,22,32,58,114, 
291 ,89,209, 13,165, 192,141 ,87 

32262 DATA3,„32,21,116,32,77,117 169,16, 208,224,1 
24,184, 32,45,118,32,22,119,7& 

32063 DATA97,114,32,58,114,201,88, 225,239,32,58, 
114,201,41,208,231,185,192,141 

32064 DATAB? ,3,32,77, 117, 169,0,248,197,32,174,11 
6,32,138,116,2998,4,169, 20,258 

32945 DATA175,173,147,2,201,162,240,11,291,134,2 
30,2,200,194,167,231,191,148 

Er .173 DATA2,169,20,200, 133, 141 ,87,3,165,192,141, 
80,3,169,3, 44,169,2,133,192,98 

32057 DATA173,87,3,56,229,172,173,00,3,229,173,1 
44,35,173,097,3,56,229,172,176 

32BA8 DATA2,233,255,56,233,2.48,37,141,97,3,32,7 
7,117,169,253, 141,149, 2,169,8 

32049 DATAF&,32,82,117,76,2464115,163,172,56,237 
‚87,3,133,192,56,169,255,229 

32075 DATA192,233,1,48,219,76,251 ,116,145,192,24 
9,17,141,03,3,159,2,185, 06,3 

32871 DATA32,255,118,200,204,03,3,280,244,169,8, 
133,192,964,140,39,169,45,32,210 

32072 DATA255,136, 298,248, 94, 160,0,32,58,230,201 
„34,249,8,32,255,118,2090,192 

32073 DATAS2,208,241,796,32,187,117,7&,171,117,16& 
5,158,209,188,32,1264,114, 201 

32074 DATA3S2,176,181,168,195,192,3,288,51 ,173,14 
9,2,248,12,32,98,116,149,3,32 

32075 DATATze, 118, 133, 192, 2204,13,173,137,2,141,8 
6,3,169,2,32,128,118,133,192 

32076 DATA152, 18, 165,165,172,153,128,3,165, 173,1 
53,129,3,96,32,126,114,281,32 . 

32077 DATAA44,3,76,251,116,168,185,192,3,248,247 
„132,248, 132,10,168,195,128,3 

32078 DATA133,254,185,129 ,3,133,255,164,246,105, 
192,3,201 ;2,240,21,168,1,165 

32977 DATA172,145,2%4,208,165,173,145,254 ,169,24 
9,32, 126,118, 133,192,76,19, 115 

a2aca DATA165, 172,72,141.87,3,165, 173,72, Sal zEel: 
3,32, 132,119,52,124,117, 173,87 

32051 DATA3,158,1,.145,254,104,133,173, 104, 133,17 


Compute mi 


+22> 
<&5> 
<i89> 
«id8> 
<148> 
<168> 
x26> 
x33> 
*221?% 
<124> 
<131> 
2217> 


«1257 


«1293 
<50> 
«2487 
<113> 
<247> 
<248> 
<203> 
<113> 
255> 
«128> 
<au> 
<51> 
<230> 
<&1> 
<241> 
«<239> 
<135> 
<117> 
<204> 
<49> 
<132> 
<u=> 
<a2> 
x232> 
«225> 
<217> 
<b> 
x72> 
<110> 
<60> 


4/87 








4/87 


programme 








Folgende Programmzeilen än 7,1,1,“ADRESSDATEI“ 


2,76,67,118,162,0,32,50,230,201 <419> | 188, 187,120,133,2534 195, 198,120 <196> 
32062 DATAAF,30, 144,292, 200,246, 165, 146,96, 189,0 2112 DATA133,255, 108,254 ,0,250,121,5,121,11,121 
„153, 192,3,96,165,254,133, 172 <h2> | ,32,121,58,121,91,121,74,122 <141> 
32483 DATA165,255,135,173,96,169,1,166,1590,240,3 32113 DATAB2,122,76,129,121,76,118,121,76,32,121 
2,72,369,87,141,226, 118,104, 1h6 <21%> | „32,97,122,48,23,24,181,172,72 228> 
32054 DATA172,164,173,141,229,118,140,228, 118,14 32114 DATAL65,173,149,2,195,0,32,204,114,32,114, 
2,227,116,32,204,255,32,203,118 «&236> | 122,104,32,206,114,76,139,121 <173> 
32085 DATA32,217,119,.32,230,119,96, 156, 150, 240,1 32115 DATA73,259,133,146,56,165,172,2398, 146,229, 
6,32,219,255,296,229,110,208 <124> | 146,72, 165,173,176,227,233,8 <146> 
32084 DATA243,32,204,255,169,15,76,195,255,129,1 S211& DATA76&,227, 125,32,97,.122,76,234,12@, 173,63 
72,96,160,15,132, 166, 2,32, 1@6 <207> | »3,41,15,201 ,30,240, 183,32, 97 <> 
32987 DATA235,149,0,32,187,255,76, 192,255,162,15 32117 DATA1L22,32,61,122,173,84,3,76,234,120,32,3 
‚76,20 „255,77,45,82,224,3,58 <ıas> | 7+121,144,192,32,78,122,155,249 <44> 
I2BBS DATAI62,224,168,118,149,6,133, 164,132, 06,1 32118 DATAS2.114,119,133,249,141,85,3,162,248,32 
34,05,169,8,177,985,32,218,255 <ı11> | »199,114,76,197,122,52,97, 122 *75> 
32067 DATAZER, 19B,164 ,200,246,96,72,140,64,3,32, 52119 DATAS2,99,122,173,84,3,32,206,114,32,58,12 
141,118,1@4,32,18@,118,172,64 2u8> | 2,32,52,122,32,64,122,208,58 <105> 
32070 DATAZ,162,172,246,0,208,2,246,1,96,169,145 32128 DATA173,83,3,291 ,198,240,173,32,77,122,32, 
‚76,210,255,32,508,114,201,58 <116> | 286,114,32,52,122,173,03,5,201 <a 
32071 DATA240,2,2M1,13,96,32,232,114,32,18B,114, 32121 DATA1SQ,240,4,201,182,200,5,32,64,122,208, 
32,84,119,249,65,32,38,119,248 <23> 25,32,55,122,288,21,32,47,122 <131> 
32092 DATA&D,199,211,162,252,764110,114432,37, 11 32122 DATAS2,37,121,32,58,122,208,10,173,03,3,28 
9,169,57,32,189,114,32,114,119 <120> | 1,142,248,152,32,113,122,169 2427 
32073 DATA131,03,5,.32,173, H 19,32, 195,121 „32,209, 32123 DATA2W,32,186,121,167,59,32,218,255, 152,8, 
121 ,76,63,119,32,58, 114, 160,259 <203> | 197,85,5,52,206,114,32,227, 114 <1> 
32094 DATA132,252, 132,253, 200, 132,247 ‚201 „U8,208 52124 DATAZ32, 226 ‚87 ,5,200,241,173,B3,3,162,5,22 
‚11,8,133,247,32,68,229,160,17 «172> | 1,170,122,248,4,282,208 ,248,76 <73> 
32095 DATA132,250,40,76,169,1,32,122,119,76,145, 32125 DATAS2,66, 114,76, 176, 117,56,32,18,229,16B, 
117,166, 159, 248,243,141,229,118 xs5> | 24,76,10,227, 145, 252,56,229,172 <77> 
32076 DATA147,82,141,226,119,32,154,118,32,204,2 32126 DATA165,253,2279,173,176,25,76,50,115, 165,2 
55,162,15,76,198,255, 166, 158 «1615 | 47,208,17,52,237,246 ,240,284 “118 
32077 DATAZAB, 16,32,207 ,255,206,229,11B,2@B, 10,7 32127 DATA164,293, 200, 208,6,165,203,201 ‚3.208,24 
2,52,192,118,194,76,13,119, 161 <126> | 9,76, 178,250, 208,251 ,32,215,121 *12> 
32078 DATAL72,76,13,119,76,78,120,32,179,119,76, - | 32128 DATAB,76,105,119.76,12,121,76,5,121,76,81, 
143,120, 159,8, 149,73, 3,32,120 228> 121,173,95, 3,201 ,162,240, 240 <5B> 
328997 DATAR122,176,51,72,41,28,141,73,3,184,32,93 32127 DATA168,41,15,249,235,152,168,5,217, 166,12 
12@,176,55,201 ,44,240,221.,201 «203> | 2,248,232, 156, 28B,248.281,178 <47> 
32108 DATA150,240,90,201 ,105,249,59,201 ,142,249, 32130 DATA248,226,201 ,150,28,222,32,97,122,32,4 
82,162,22,142,148,2,41,227,141 <53> | 7,122,173,94,3,32,206,114,32 <118> 
32191 DATA72,3,201 194,240 ,B0,201 ,224,240,85,32, 52131 DATAS2, 122,%2,55,122,32,58,122,764139,121, 
93,120,176, 1&,169,63,141,64,3 <195> | 167,28,44, 167,44 „44,169, 88,48 <57> 
32102 DATA141,45,3,141 vbbr3, 169 ,255,141,148,2,32 32132 DATALAF,41,44,169,35,44,169,B9,76, 210,285, 2 
.‚227;114,162,0, 142,67, 2, 148,3 «23> 32,37 ,121,144,259 ,32,69,122,32 <112> 
ZZ103 DATMIS9,AN,76,30,171,32,73,120, 169 ,38,133, 32133 DATA44 „122, 208,220,32,67,122,32,955,122,208 
153,32,32,1298,169,1,141,148,2 <B8> ‚2412,32,.114,117,141,B4,3, 96,32 <B3> 
32124 DATA208,224,168,3,177,164,153,63,3,156,208 321354 DATAFR,122,32,118,122,173,84,3,7&,167,3,44 
249,76 ,32,75,128,169, 181,135 <204> | »169,2,44,169,1,191,97,3,28,96 <106> 
32105 DATAL44,22,32,120,248 201 ,32,73,128,169,17 3213% DATALE2,35,221,131,122,240,4,202,208,248,2 
„133,164, 2908,242,32,73,128,169 <b> 4,76, 2,18,34,598,66,82,98,114 <17> 
32104 DATA27,133,164,288,233,169,113,133,183,96, 32135 DATA178,218,242, 265,38. 70,218,2538,4,28,532,5 
169,112,133,145,147,231,133,164 <20> 8,84,140,116,232,244,128,137 X246> 
32187 DATALA9,12,141,73,3,209,213,168,9,217,127, 32157 DATA12,28,68,72,124 ,228,252,122,230, 36,154 
113,248, 7,208, 192,56, 144,246 <35> 1132,0,96,88.76,108,-1 3a 
32108 DATA24,9&,141,147,2,195,185,113,141 
ee EHETFRTTH RT A <125> | 42000 DATA142,8,32,186,255,162,31,168,128,169, 14 
32187 DATA214,112,157 464,3, 200,232,224,3, 144,244 ,32,197,255,162,0,169,112,154 <1970> 
,76,133,146, 10,26, 181 ,146,96 <b9> 42984 DATA2S1,132,252,169,251,162,176,168,122,75 
3211@ DATAS2,227,114,172,148,2,240,61 209, 249,49 „216,259, 70,67,77,79,78,32,84 <291> 
„173,834 3,201 ,32,749,49,201,76 <us> | 42002 DATAGF,73,76,49,-1 <72> 
32112 DATA24B,44,201,108,240,37,173.73,3,. 74.168. ENDE DES LISTINGS 
“Trampolin Games“ in *Compute mit“ 3/87 
rt . 
E Der POKE 44,99 muß bei den Startanweisungen noch vorangestellt 
werden. Durch schlechten Druck waren in einigen Exemplaren einige 
Werte nicht zu erkennen: 
in Teil 2: 
1813 DATA 50,00,F0,56,00,FF ,78,08,FF,FB,08,3F,F0 
„29,35,C00,29,15,40,090, 1714 <93> 
2 und Teil 3: 
Ei} i“ % # 1) R. 
Adress 16“ in “Compute mit“ 2/87 1033 DATA 47,83,60,AD,62,83,07,32,90,85,40,E8,77 
Is ‚AD,3#,83,09,98,80,03, 2484 <222> 
-Die Änderungen für Kassettenbe- dern: 
nutzer lauten 1008 OPEN en, ‘ P 
“ADRES “ ‚8D,15,D8,A?,4F,8D,&F ,00,A9,40,BD,dE 
Zeile 2004 vollständig löschen. Zun ADRESSDATEI OPEN  +79,A7,80,0D,1B,DR,A?, 2637 <139> 
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programme 


STARTRIP 


Die Story: “Das war zuviel, ein- 
deutig zuviel, jetzt werden wir 
ihnen eine Lehre erteilen“, waren 
die letzten verständlichen Worte 
General Adoks, bevor seine Stim- 
me ım rauschenden Beifall des 
Erdsicherheitsrates unterging. In 
‚der Tat, es war schon recht dreist 


von den Tronicianern, die Erde 
mit einer Raumschifflorre zu über- 
fallen, und das jeden Montag, 
Mittwoch und Freitag. (Die ande- 
ren Tage der Woche sind sie auf 
dem Rückweg zu Sammelsurium 
II, ihrem Heimatplaneten und 


Sonntags wird die Niederlage ge- 
fejert.) 

Doch nun wird sich alles ändern, 
General Adok stattet ihnen (war- 
um gerade ihnen, .das weiß nie- 
mand) einen etwas veralteten 
Wazda e-7b v2 xy Raummiüllglei- 
ter mit einem handelsüblichen 
Durchschlagsgeschoßwefer aus 
und gibt ihnen in feierlicher $tim- 
mung.(8:30 abends, 2 Flaschen 
billigen Wein dabei) den ehren- 
vollen Auftrag, den Tronicianern 
ordentlich eins überzubraten. 
Um ca, 10:00 am nächsten Mor- 


gen treffen sie an der Weltraum- 
militärbasis STAD 35 ein und 
überzeugen sich von der Funk- 
tionsfähigkeit ihrer Ausrüstung. 
$o, jetzt gibt es kein Zurück 
mehr. Ein Druck auf “Trip“ und 
ab pehr's, mitten hinein'in die sich 

e dem Rückzug befindliche 
Raumflotte der Tronicianer. Den 
Umstand, daß sich der “Trip“- 
Knopf verklemmt hat und sie 
nach mehr oder weniger langen 
Jagdperioden in einen anderen 
Bereich der 2,753 Lichtjahre lan- 
gen Raumflotte versetzt, haben 


sie leider nicht bemerkt, wundern 
sich daher umso mehr über die 
Folgen. V.V.(Viel Vergnügen) 


Zum Programm: 

Benötigt wird lediglich ein Joy- 
stick in Port 2 nen viel Geduld 
(beim Tippen). Die einzelnen 
Spielstufen gehen, durch eine et- 
wa einsekündige Unterbrechung 
gekennzeichnet, ineinander über. 





C-54 LISTING + CHECKSUMMEN (EC 91.9} 


1 REM # UNTER "PRGL’ SPEICHERN 
2 IF FEEK(186)<8 THEN 180: REM KASSETTE 
3 A$=CHRF (34) 
A PRINT"IHHITE CLEARILDADING. „u {BLACK DOWNZI*" «PD 
KE 53281 ,B: POKE 53258,D 
5 PRINT"LOAD"AS"PREZ"AF" A" 
& PRINT" TDOHNSSRUN” 
7 PRINT" <BOHNZ> LOAD"ASTPREZ" AS" „Br 
8 PRINT" {DOHNSIRUN" 
7 PRINT" {UPZ17}":POKESSI „13: PDKE6S2, 15: POKEA33,13 
:POKE634, 13 
19 POKE 199,4:END 
100 REM ### KASSETTE 8 
105 POKE 431,131: POKE 198, 1: END 
ENDE DES LISTINGS 





C-54 LISTINB + CHECKEUMMEN IC’ vi. 
& REM * SPEICHERN UNTER ’PRG2’ 
i IF PEEKtIRA)<CB THEN POKE &31,1311POKE 19B,t 
2 POKE1&SBS,Q:POKE 16386, 2: POKEAS, 2: POKE44 ‚64: NE 
W 


ENDE DES LISTINGS 


'C-64 LISTINGS + CHECKSUMMEN {b vi.8 


BREMER III HT 
2 REMURTSPACESISTSPACEZIPLSPACEZIALSPACEZIT TSPAZ 
EZIELSPACEZIT SPATE2IRISPACEZYT TSPACEZIPLSPAGEII 





F REM RHEIN 

7 REM"#{SPACEIICI LIBSTSFACEIBY {SPACEIPARAVISIONG 
SPACEYTOMPANYTSPACEI"* 

3 REM"+##CSPALEIUNTI SPALEIUNTER XSPALE}I 'PROS’ tSPACEIABSPEIC 
HERN!CSPACEY RR 

7 REM est 

18 PRINT"IGLEARY”:POKE 53284,0:POKE 53291,0 


81 SU SC SI CR SPACE ER SPACE ER St SC SI ER SU 
SC SI SU SI E83" 








<61> 
<150> 


<212> 


“1777 
<I> 

<t181> 
<188> 
<16B8> 


<12> 
x85> 


<141> 


























GSomputs mik Ä 


38 PRINT"IERDHN RIGHTS Ca SC SK CA SC CHLCaAERS 
K CQ SE CH SE SPACE SB SPACE SB S} SC SI SB2 SPA 
CE 5843" <161? 
48 PRINT" tYELIGH RIGHTS CE SPACE2 CE SPACE CE EZ, 
2 SPACE CE SPACE GE C2 SC CK SPACE CE 59 SC SK C a 
E SI SC Sk EZ Sl SK}" <15&> 
SB FRINT”IYELLOH RIGHTS SU SC SZ SU ra SI SU CR 
‘| SZ CA SE SI: SU SC SI 30 SI CS CA SPACE C$}" 2358? 
&M PRINT" CHROUN RIGHTS SE SPACE ss SPACE SB4# Ca 
SE SK ca SE CH SB3 SI ER SKY" 3 “2827 
| 78 PRINT" CYELLON RIGHTF SI SC SK SI SC SK CZ SPA 
CE CX LE SPACE2 CE SPAGE STE "cz E24 sK Ss: SPACE EEE} 235) 
58 PRINT"TLIG.RED | DEUN RIGHTIIIPISPACEIRISPACHIE 
ISPACEYIGSTSPACEIET SPACEINT SPACEYITISPAGEIS{SPACENR erN, 
" B < 
100 PRINT" LDOHN2 RIGHTEZ PURPLEIRRHHRnRuRHRER un < 
REN" 144) 
118 PRINTYIRIGHTI DRANGEIHISPAGEZ SU SC SL CA SC : 
SI SU SE SI 54 8C SI CA SE CSCA ER ES GA SC SI 2 
CA LER ES ER SC SI SPALEZYI“"” <151> 
128 PRINT" {RIGHTZ VELLORIHLSPACEZ Sy Sc A ca. Sc 
SK ca SC EN SB Si SB SPACE2 Ca. CH SPACEZ SB S; PAGE cq 
ER Sk SPACE : ER SPACE Cı ca S SG $ı SsK Zy4r <ö1l> 
130 PRINT" {RIGHT3 LIG.GREENIWISPACEZ sa SE 5K CE 
SPACEZ2 CK SPÄGE CZ SI SC. SK CZ SE. CX SPACE CE S 
PACE CH cz SPACE CZ CE CX CE SPACEsI«" <«122> 
148 PRINT"{RIGHT3 GREEN TREE EEE 
aT E Fr 7 Er <79> 
159 PRINT"{LIG.BLUE DOWN RIGHTS} CH LIBATSPACEIBY 
TSPACEIPARAVISION {SPACE ICOMPANY" <142> 
158 PRINT" {BLUE DOWN RIGHTFYRERDING SPACE) CHARAC 
TERDATA” «146> 
ı17B FOR %=12288 TO 13007:READ DTIıPOKE X,DFı NEXT 
Ri <50> 
180 FÜR X=12288 TO 12288+1023: POKE X+1924,255-PE 
EK{XIANEXT X <12> 
198 DATA 40,16,199,124,56,56,16,16 h <187> 
za0 DATA 16,56,108,109,108,254,199,199,248,204,2 
04,248,294,198,198,252 <202> 
218 DATAL24,198,192,192,192,192,198,124,248,204, 
198,172,178,198,2904 ,248 <157> 
220 DATA2S4,192,192,288,192,192,192,254,254,192, 
192,248,192,192, 192,192 <135> 
238 DATAIZ4,198,192,192,222,214,198,124,198,198, 
199,254,198,195,198, 178 <172> 
249 DATA 126,24,24,24,24,24,24, 1264,1264,24,24,24, 
24,216,1298,48 x9&u> 
250 DATA2B4 ,220,249,249,240,220,286,198,1972,192, 
192,192,192,192,172,254 <92> 
268 DATA198,230,254,214,198,178,1949,198,170,230, 
246 ,222,205,1989,197B,198 <199> 
278 DATA124,198,198,198,198,198,198, Aa EREN 198, 
179,252,192,172,192,192 <08> 
288 DATAL24,1978,178,178,170,214,206, 124,252, 170, 


4187 





4/87 


195,252,249,220,2905,1989 

298 DATA 124,198,192,124,28,6, 198, 124,128, 24,24, 
24,24 ,24,28, 24 

ZBB DATA 198, 198,198, 174,198,178,178, 124,198, 178 
‚1985,199,190,278, 124,56 y 

sı@ DATA 198,198, 198,198,214,254, 238, 178,178,198 
‚i92,56,56,128,198.198 

324 DATA 198,178,110,68,56,112,224,192,254, 198,1 
2,24 ,48,96, 198,254 

339 DATA 198,198,8,198,198,198,179,124,24,00,90, 
161,141,98,00,24 

349 DATA 24 60,24 ,70,255, 255,251 ,66, 129,64,20,24 
,6B,15,68,2 

33a DATA 224.224 ,128,56,56,19,6,3,0,0,90,2,0,0,0, 
@ 


344 DATA 24,24,24,24,24,0,24,24,204 ,204,204,0,0, 


0,0,8 
370 DATA 294,254 ,204 „204 ‚204 ,254,204,0,24,56,128 
+248,249,120,96,24° 
SBB DATA 165,36,231 ,8,0,231,36,165,217,219,24,25 
5,255,24,219,217 
398 DATA 24,74,48,0,0,8,0,2,24,48,48,49,48 
„0,498,24,24,24,24,24,48,BD 
400 DATA 8,23,568,126,126,60,24,0,0,24,24,126, 1264 
24 ,24,0 
414 DATA 0,8,0,8,0,24,24,49,0,8,0,258, 
0,0,0,0,0,0,24,24 
428 DATA 8,3,6,12,24,98,96,0 
430 DATA 60,230,206,222,246,238,206,128,12,12,12 
„12,12,12,12,38 
448 DATA 56, 129,284 ,12,12,24,48,204,56,128, 204,1 
2,38,6,238,68 
458 DATA 54,102,102 «178,294 ,6,6 »&,124,764,224,252 
+14,6,230, Pr 
460 DATA 30,48,96,252,206,198,250,60,254,198,6,1 
2,24,24,498,49 
470 DATA 40,230,286, 120,44 ,250,230,68,60,23@,194 
,‚126,12,12,2356,56 
480 DATA 0,24,24,0,0,24,24,0,170,06,255,255,255, 
255, 285,255 
470 DATA 255, 259,295 ,255,255,255,85,17B,0,254 ,25 
4,8,0,259,254,8 
520 DATA 9,76,48,24,.24,45,96,8,28,54,38,12,24,24 
‚@,24,0,0,0,0,0,0,8,8 
518 DATA 8,4,8,8,2,2,0,8,0,0,0,2,2,0,8,98,8,0,0,8 
‚2,8,0,0,8 
529 DATA 8,0,9,0,0,9,0,2,2,2,0,0,0,8,0,0,0,0,8,0 
,2,0,0,0,8 
550 DATA -R,9,0,0,8,8,8,28,2,0,8,0,2,9,0,8,0,8,0,4 
‚2,0,2,2,8 
544 DATA er ab hin nat et ide dan 
‚RB, 8 ‚Bd, ’ 
s5o Darr’a 0,8,0,0,8,0,2,0,82,0,2,2,0,80,0,0,0,2,0,8 
.8,0,0,9,0 
SER DATA 0,0,0,8,0,2,2,9,0,0,0,0,0,0,8,2,0,8,8,0 
.9,0,8,0,8 
578 DATA 8,0,0,0,0,9,8,90,0,0,0,0,8,2,0,0,8,8,8,@ 
‚0,0,2,0,0 
598 DATA 8,0,8,0,0,0,8, 
‚0,8,24,24,0 
598 PRINT" LUR SPACEABYREADINGTSPAGEZISPRITEDATAC 
en 

FÜR %=B574 TO 186871 RERD DTIPOKE X,DTENEXT X 
er DATA 1972, 8, 8, 32, 8, DB, BO, 0, 6 
761 DATA 16B, B, B, 192, B, 8, 9, 9, 8 
762 DATA 254, B, 8, 4, 8, 8, 254, 9, 43 
763 DATA 8, 1, 255, 252, 3, 192, 248, 6,.8 
764 DATA 176, &, D, 148, 6, 0, 16} 6, 0 
765 DATA 64, 6, DB, BA, 6, DB, b, &, 0 
766 DATA 128, 5, 192, 128, 1, 255, 128, 8, 63 
767 DATA 8 $ 
778 DATA 192, 8, 8, 54, @, U, 48, &, 8 
771 DATA 56, DB, BR, 224, B, 9, 9, 0, 8 
772 DATA 254, 8, 8, 4, DB, 9, 254, 8, 63 
773 bara 8, 1, 255, 252, 3, 192, 248, 6, 8 
774 DATA 176, &, B, 162, &, ©, 160, 4, B 
775 DATA 64, 6, 8, #4, &, DB, 64, 6, B 
776 DATA 128, 3, 192, 128, 1, 255, 128, 8, 63 
777 DATA OO 
DATA @, 16, By 
DATA 1, 85, Br 
DATA Q, 32, DB, 
DATA 16B, 1684, 


‚438,24 


254.,0,0,0, 


8,0,0,0,2,0,2,2,8,8,0,2,0 


B, 84, B, 9, 84, 8 

1, 85, B, 1, 35, 8 

8, 15P, 128, 40, 184, 148 
158, 152, 184, 152, 152, 104, 
152 
784 DATA 
184 


154, 186, 152, 154, 156, 132, 186, 106, 


<150> 


<121> 


<147> 


<F> 
<125> 
<125> 
<65> 
«43> 
<29> 
<109> 
<1897> 
<210> 
<209> 


<18> 
<i21> 


<25> 
<249> 
<B> 
<39> 
<191> 
<225> 
<118> 
<B3> 
<162> 
<173> 
<193> 
<193> 
<283> 
<213> 
223} 
<111> 


<148> 
<232> 
<2> 
«175> 
<BR> 
<225> 
<212> 
<23> 
<26> 
<228> 
<187> 
<145> 
<F#1> 
256? 
«2237 
<357 
<37> 
<239 > 
x2B0> 
<154> 
<230> 


<215> | 


<124> 


programme 


765 DATA’ 184, 184, 184, 184, 168, 184, 148, 136, 
158 

795 DATA 48, 0, i6d, 8, B, 128, 9, 8, 8 

787 DATA 8 

798 DATA O8, 24, 8, 8, 48, 8, 0, 40, @ 

791 DATA BD, HB, 9, 8, &0, 98, &, 24, 8 

792 DATA DB, a, 0, 9, 8, #, 8, 9,8 

793 DATA 0, A, &, DO, 9, 8, 8, 0, 0 

7974 DATA 8, B, 8, B, 8, 8, ©, 8, 8 

795 DATA B, 0, 08, 0, 8, 8, 0, 92, 2 

796 DATA ®, BD, 8, 8, BR, DB, 2, B, 8 

797. DATA 8 

euB DATA 8, 255, B, O, 235, B, 93, 255, 2 

BB1 DATA U, 235, 0, OB, 235, 8, ®, 255, 8 

aa2 DATA B, 255, 0, 8, 58, B, DB, 40, 8 

803 DATA G, &D, 9, 9®, £&R, 8, 32, 60, 8 

a94 DATA 32, 68, 8, 48, 255, 12, 48, 255, 12 
885 DATA 51, 235, 204, 51, 130, 284, 63, B, 252 
805 DATA 40, 8, 60, 60, A, HB, 38, B, {2 

u Damm 

818 DATA O, 16, U, DB, 16, O8, 9, 32, B 

sit DATA U, 256, 0, 3, 187, 8, 3, 171, 8 

g12 DATA 3, 197, 8, 5, 174, ®, 14, 178, 192 

813 DATA 58, 8%, 176, 235, 155, 172, 254, 154, 2 
St 

814 DATA 235, 135, 172, 171, 155, 150, 174, 170, 
232 ; 

615 DATA 186, 254, 164, 234, 50, 172, 57, 1, 17& 
816 DATA ®, 8, D, &, 9, 8, 9, B, 0 

817 DATA DB 

828 DATA 57, 1, 176, 234, 58, 172, 186, 254, 184 
871 DATA 174, 170, 232, 171, 155, 1689, 235, 195, 
172 3 

022 DATA 230, 154, 254, 235, 155, 172, 58, 86, 1 
7 ö 

823 DATA 14, 178, 192, 3, 171, 8, 3, 197, ® 

824 DATA 3, 171, 8, 3, 187, 0, 8, 254, 8 

825 DATA B, SZ, 8, 8, 16, 8, DB, 16, 9 

824 DATA @, 5, B, B, B, B, 8, 8, 8 

827 DATA O i \ 

838 DATA 15, 170, 248, SE, 170, 172, 2594, 190, 1 
7i 

831 DATA 234, 235, 171, 235, 1708, 235, 254, 178, 
171 

8352 DATA 234, 235, 171, 234, 178, 171, 58, 178, 
172 

833 DATA 15, 179, 248, ®, 235, 8, 8, 235, 8 

834 DATA 8, 235, 8, 3, 170, 192, 3, 178, 172 
835 DATA 19, 178, 1756, 14, 170, 176, 59, 235, 17 
2 

834 DATA SB, 235, 172, 234, 235, 171, 255, 255, 
255 

837 DATA B 

840 DATA 5, 235, 192, 10, 170, 160, 42, 198, 148 
a41 DATA 178, 235, 170, 178, .198, 170, 186, 235, 
174 j 

842 DATA 190, 198, 1974, 18935, 17M, 222, 1Bil, 235, 
74 

843 DATA 181, 235, 94, 193, 170, 222, 170, 190, 
1924 

833 MATA IBh, 235, 17%, 170, 170, 170, 170, 119, 
170 \ 

B45 DATA 41, 221, 232, 7, 119, 112, @, 221, ® 
B4& DATA > @, 8, 0, 8, 8, 8, 8, 98 

647 BATA 0 

B5A DATA O, 221, B, 7; 119, 112, Al, 221, 232 
851 DATA 170, 119, 170, 178, 170, 170, 186, 255, 
174 ke 

852 DATA 190, 190, 170, IAS, 178, 222, 181, 235, 
74 j 

8535 DATA 181, 235, 94, 185, 178, 222, 170, 190, 
198 

854 DATA 186, 235, 174, 170, 190, 170, 170, 235, 
178 

855 DATA 42, 198, 149, 18, 178, ie2, 3, 235, 192 
85& DATA 0, 9, 8, 0, B, 8, 8, 8, Q 

857 Data 9 

Bet DATA a, 32, RB, @, 32, B, 8, 158, 0 

8641 DATA @, 1B4, DB, 9, 184, 8, 8, 184, 8 

842 DATA 0, 148, @, 2, 186, D, 2, 170, 8 

843 DATA 2, 186, ®, 2, 238, 8, 2, 170, @ 

8654 DATA 2, 2308, 8, 2, 170, Pe 2, 238, 8 

865 DATA 2, 170, 8, 2, 230, BD, IB, 170, 128 

BA& DATA 11, 187, 126, 42, 178, 14, 174, 238, 2 
32 

867. DATA 8 
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x4> 
<285> 
<247> 
<22> 
<23> 
“a2> 
<a3> 
<br 
657 
ba? 
<3> 
<217> 
<200> 
<85> 
<b3> 
<b> 
<228> 
<15> 
<13> 
497 
xh77 
<239> 


<z14> 


«2127 
<3B> 
<u6> 
<23> 
c194> 


<57)> 


<217> 
<175> 
<h4> 
<92> 
<I> 


:33> 


<178> 
<I0> 


<218> 
<151> 
<191> 


<b> 


<126> 
<as> 
<201> 


x39> 


<11> 
<1&4> 


<527 
<126> 
<116> 
«33? 
<82> 


x43> 
<21> 
<174> 


<a4> 
<187> 
<128> 
<63> 
*33> 
<B7)> 
<77% 
<55> 
<a77> 
<1975>7 


<258> 
<73> 
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Zeitschriften und Programme von 1986/87 





Boft 1/88 Heit 2/86 Heft 3/88 Heft 4/88 

Commodore Commasdore Commaders Eanmedero 

Bestell-Nr. SO ER 1/2 10,- DM} Bestell-Nr. GOM CK 2/2 16,- Bestell-Nr, COM CK 3/2 "18,- DR| Bestell-Nr. COM EX 2 10,- 2 
Bestell-Nr. COM CD 1/2 28,- DM | Bostell-Hr. COM CR 2/2 28,- DM | Besisil-Nr. CRM CH 3/2 20,- BR| Bestell-Nr. COM 60 2/2 20,- DM 
Chacksummor 1.9 €, Astrensut Battle | Make (B-54), Basic-Befehlserweiterimg Alzer-Junper W-18/116}, era; Shuttle (MG-20), Jesat im den Hühlen 
(0-64), Uneycebra (C-18/116), Mardcepy- | (0-64), Rakaienstart (C-18/116), Drei-| (C-18/118), Bata-Maker (E-30/118), Be-| (NE-20), Merge-Routine (UC-20),Shontit 
veuline (G-I6/140), Haft amd die Zeit- ! kampf (C-16/118), Besdilne (C-18/H18), Sohlserweiterung 16-84), Siarchip| (NE-20), Faot Trust (C-04), Data-Tant 84 


maschine (C-18/116), Lacas MNG-20), 
Noch'me (VE-28), Chariy der Aaketen- 
mann (WE-20), Interrupt-Programmie- 
rung (VE-20) 








Schnelder 

Bestell-Nr. COM SH 1/2 16,- DM 
Bostell-Kr. CO SD 1/E 29,- DM 
Bafonder, Baulder Dash, Hasic-Beishie 
aut dan Funktienstasten 

Haft 5/88 

Eommeodera 

Bestell-Nr. COM EN U/R 10,- DM 
Bestolt-Nr. COM EB 3/2 20,- DM 


20), Tron (VE-20), Invaders 07 Space [C- 
89/10), Submariae (6-16/110), Balkan- 
dlanramm (S-18/116) 

Gehneoldar 

Bestell-Nr. sw 18,- DM 
Bestoft-Nr. E60 80 8/2 39,- DM 


Stortank, Bratik-Dasigner, Gross-Refs- 
vonss, Mont 


Heft 9/86 

Commedore 

Bestell-Nr. COM CK 92 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 92 20,— DM 


Moonpatrol (VC20), Falcons Lander 
(VC 20), Frogger (VC 20), The Games 
(C64), Cave of Death (C 64) Sprites 
and Sound mit dem UMH-System 
(C 64), Diggy (C 16/116), Tapedirecto- 
ry (© 16/116), Reversi (G 16/116) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 9/2 39, DM 


Creepy, Briefeschrelben, Frutty Man, 
Mirror Battle 


Heft 1/87 

Commodore 

Bestell-Nr, COM CK 1/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,- DM 


Torch ({VC20), Bomberman {VC 20), 
Note Screen (C 16/116), Champ (C 16/ 
116), Checksummer {C 16/116), Check- 
summer (C64), Pyramid (C 16/116), 
Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C 64), 
Rylanı (2.64), Ice Racing (C64) 
Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 1/3 39, — DM 
Electric Gladiators, Bildschirmtool- 
box, Suprabasie, Spritegenerator 


Madgoon’s Race, Star Trek, Check- 
summer 






Botender (FC-20), Formal I (WC-20), Me- 
mary-Display 6-20) 








Schnoldar 

Bestell-Nr. COM SK 2/2 18,- Di 
8astell-Nr. snwve 39,- BM 
Alten 2001, Biamond Munter, Hireclory 
Neft 6/88 

Commodore 

Sostelt-Hr. COM ON 8/2 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CH 8/2 20,- BR 


. Music-Master (C-64), The Iittie Pack 
gass hama (C-64), EDDY (G-84), Invars- 
‚Bülity (G-19/118), Checksummer (G-18/ 


116), Aftonwur? (C-18/110), Dato-Mahor 
| dia Korato-Kid (UG-20), O-Dart (VE- 

Schneller 

Bestell-Nr. COM SH 0/2 10,- Di 

Bestell-Nr. COM 30 2 29,- DM 

Olsksort, Mini-Fortb, Siercommeand 

Heft 10/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,— DM 


Bestellr. COM CD 102 20,— DM 
Laufschrift (VC20), Checksummer 
(vC29}, . Treasure Robber (VC20), 
Scrumble (VC20}, Flefusal-Basiclader 
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16}, Auto- 
start (C-16), FI-Utllty (C-16), Railway 
(C-15), Domino (C-16), Sprite Tum/ 
Character-Switeh (C-64), Checksum- 
mer (C-64}, Horse Games (C-64), Pa- 
trouille (C-64) 

Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 10/2 39,- DM 
Checksummer, Panic-Car, Scurfy 
Joe, Drawgenerator, Alrfighter 


Heft 2/87 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 2/9 16,- DM 
Bestell-Nr, COM CD 2/3 20,—- DM 
Quest for Tires {VC 20), Cave Fighters 
(VC20), Ne Stoney in the Caves 
(C16/116), Cube (C16/116), Hostage 
{C 16/116}, Adress 16 (plus 4), Easy Ba- 
sie (664), SklJumping (C654), Job- 
Race (C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 2/9 39,- DM 


The Hero, Smash It, 16 ASX Befehle, 
Disc Star 2.1 


(C-84), Min-Car-Reca (6-64), Toxt- 
Scoreller (6-84), Taxt-Editer 6-89), 
Chucksammer (76-20), ebin at Ru 
verwrsck (6-20), Miat-Karate (NC-29), 








Anteile -Poutiee (MO-N 

kchweller 

Bestell-Nr. COM 8X 8/2 18,- 2m 

Sesiell-Nr. GEM $B 3/2 »- DM 

Smily, Scragl, Bia verrückte Fabrik, Disc- 
ei 

Hett 7/88 

Commeders 

Bestali-Nr. COM CH 7/2 18,- 0 

Bestall-Nr. COM CD 7/2 20,- DA 

VC-20-Seund-Beme, Mad Aush (NL-2U), 


Ehost-Nek (NC-20, Hasdrunner (6-84), 
Basic Entension (C-84), Meineriisn- 
sturm (C-04), Checksummer G-I@/118, 


Alrwalt (&-10/118), Braak-Gut (C-18/116) 
Schnalder 

Bosteil-Mr. COM SNK 7/2 10,- iR 
Bestell-Nr. COM SD 7/2 20,- BM 
Poker, Cws-Walkor, Diskettenarchiu 
Heft 11/88 

Commodore 


Bestell-Nr. COM CK 11/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 112 20,- DM 
Cooky (VC20), Gambol (VC20), Wo- 
stok (VC20), Topball (C 16), Zauber- 
puzzle (C16), Schleberoutine {C 16), 
Atlantis (C64), Astronomie (C64), 
Deutsche Fehlermeldung (C 64), em- 
zellenkilier (C654) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 11/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 11/2  39,- OM 
Diskettenhlife, Horror Driver, Disc of 
Tron, Space Hawk, Morsedecoder 


Heft 3/87 
Commodare 


Bestell-Nr. COM CK 3/3 15,- DM 
Bestell-Nr. GOM CD 3/3 20,— DM 
Action Ball {VC20), Star Attack 
{VC29), Der neue Checksummer 
16/116), Bobdriving (C16/116), 
ind-Ltilty 016/116), Mac Coin 
{(C36/116), SWAP-Btüity (C16/116), 


Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap- 
pleman (C16/116 m. 64K), mann. 
Games (C64), Checksummer (C64), 
Mission Code (C64), Sprite Tool (664) 


‚ Schneider 


Bestell-Nr. COM SK 33 18,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 3/9 39,- DM 
Boing Boing, Colors, Druckerproto- 
koll, Checksummer, Aurton 2 


Alle hier aufgeführten Kassetten und Disketten können jederzeit nachbestellt werden. 
Bei den Zeitschriften sind die Ausgaben 5, 12 (85) und 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 (86), 1 (87) noch vorhanden. 


Compute mi 


Schuelder 

Bazteil-Hr. CRM IK U2 10-00 
Bestetl-Nr. COM 80 2 39,- 0 
Space-Roscue, Tauxtediter, Steriight, 
Hoft 0/88 

Commpdora 

Besteil-Nr. COM CH &/2 18,- Dei 
Bestell-Nr. COM CB 8/2 20,- DM 
Baetlı Basart (G-84}, 3-D-Lebyrinth (&- 
84}, Klich (C-04), Bakaket (VC-29), Gus- 
ua Attsch (VG-20), Sana (VE-20), Pisit- 
weuiayant (6-16/118}, Ballsen Shaat (i@/. 
110), Nardcopy (C-1B/UN 

Schneider R 

Bestell-Nr. swe 16,- EM 
Bestell-Nr. COM SD 8/2 30, 0 
Heft 12/86 
Commodore 

Besiell-Nr. COM CK 13/2 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,- DM 


Ballon Hopper (VC20), Fight Night 
(VC20), King ot Kings (C 16/116), Ga- 
laxis (GC 16/116), Sprites (C 16/118), 
Atom (C&4), Extended-UMH (C64), 
IAQ-Directory (C64) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 122° 16,- DM 
Besteil-Nr. COM SD 122 39,- DM 
Allen Attack, Lucky Luck, Mouse, 
Checksummer, Tracer 


Aus diesem Heft: 


Commodore 
Bestell-Nr, COM CK 3/3 
16,— DM 

Bestell-Nr. COM CD 3/3 
20,- DM 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 3/3 
16,- DM 

Bestell-Nr. COM SD 3/3 
39, - DM 






4/87 

















Absender 
(Bitte deutlich schreiben) 





Vorname/Name 





Homecomputer-System 





Straße/Nr. 





PLZ Or 





Telefon Vorwahl/Rufnummer 


Absender 


{Bitte deutlich schreiben} 





Vorname/Name 





Homecamputer-System 





Straße/Nr, 





PLZ Or 





Telefon Yorwahl/Rufnummer 


Absender 
(Bitte deutlich schreiben) 





Vorname/Name 





Homecompurer-System 





Straße/Nr. 





PLZ Ort 





Telefon Vorwahl /Rufnummer 


Bitte mit der 
' jeweils gültigen 
: Postkartengebühr 
freimachen 
Antwortkarte 


Tronic-Verlag GmbH 
ABO-Service 
Postfach 870 


D-3440 Eschwege 


= 4 







Bitre mit der 
jeweils gültigen - 
Postkartengebühr 
freimachen 
Antwortkarte 


ai 


Tronic-Verlag GmbH 
»Compute mit« 
Postfach 870 


D-3440 Eschwege 







Bicte mit der 
jeweils gültigen 
Postkartengebühr 
Freimachen 
Antwortkarte 


Tronic-Verlag GmbH 
Software-Service 
Postfach 870 


D-3440 Eschwege 



























KEN ARA 
ıket 1 


Zatch, Intsresptor 3 D, City 

ı's Castle, Copter Patrool, CPC 
emon Attack, Duell, Elis, Labyrint, 
Snider's Maze, Geister Schloß, 
ger, Sacrei Vallsy, Aladir, 

8, Cave runner, Cobra, Erwin, 

ji 


Kassatte 20,» 
Diskette 27,— 








ıketi 2 
ler 


gen, Datenverwaltung, Discopy, 
ar, Remkiller, SU-File, 
ng 











Kassette 20, - 
Diskette 27,- 


Preis Bestell-Nr, 
Kass. Diek, 


18,50/28,50 sa13 
Cavses 18,30/28,5D Sn 23 


usion 18,89/28,50 5R 63 
18,30129,30 SR 14 










are service 


‘onic-Verlag bietet 
ısoftware für jeder- 


ugen Sie sich von 
n Angeboten und 
an Sie noch heute. 
stellungen werden 
ib nur 


| Woche* 
ingang bearbeitet. 
sche Bestellungen 
ar Rufnummer 


651/300 11 

















Kent 1/88 

Lommedore 

Bostolt-Nr. EOM CH 1/2 16,- 0M 
Bestol-Nr. COM CR 1/2 28.- DM 
Ehschsummer 1.0 6, Aswenset Battio 
(0-64), Huaycakra (6-1@/110), Hardeapy- 
veutina (G-I8/119, Namen uud die Zeit- 


maschine tE-W/N10), Laces INT-20), 
Rech'me (WG-20), Charly der Hakatan- 
san WG-20), Interrept-Programmis- 





Schneider 

Bestoll-Nr. COM SH 1/2 10,- OM 
Bestail-Hr. COM SD 1/2 - 0m 
Befonder, Beulder Dash, Basic-Bafehle 
euf den Fandrtiesstasten 

Gommedoro 

Beststl-Nr. COM CH B/2 10,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/2 29,- DM 


ABG-Logen (V-20), 3-D-Iakyrieib (1C- 


20), Tron (VC-20), Invaders of Spaze IC- 
1/0), Bubmarlas (C-18/110), Balken- 
diegramm (6-18/116) 
Schnelder 
Bestell-Nr. COM SR 6/2 18,- DM 
Bestsit-Nr. COM 88 8/2 29,- DM 
Startanlı, Sratik-Basigner, Eress-Raie- 
vance, itont 

Heft 9/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COMCK 32 16,- DM 

Bestell-Nr. COMCD 42 20,- DM 


Moonpatrot (YC20), Falcons Lander 
(VC 20), Frogger {VC 20), The Games 
(C64), Cave of Death (C 64) Sprites 
and Sound mit dem UMH-System 
(C64), Diggy {C 167/116), Tapedirecto- 
ry (C 16/116), Reversi (C 18/116) 


Schneider 

Bestell-Nr, COMSK 92 18,- DM 
Bestell-Nr. COMSD 92 39, DM 
Creepy, Briefeschreiben, Frutiy Man, 
Mirror Battle 


Heft 1/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 1/9 20,— DM 


Torch (VC20}, Bomberman ({VC 20), 
Note Screen (GC 18/116), Champ {C 16/ 
116), Checksummer (© 16/116}, Check- 

‚summer (C64), Pyramid (C 16/116), 
Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C 64), 
Aylan (C 64), Ige Racing (C64) 


Schneider 

Bestell-Nr. GOM 5K 13 18,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 1/3 39, - DM 
Electric Gladiators, Bildschirmtoo)- 
box, Suprabasie, Spritegenerator 


Madgoon’s Race, Star Trek, Check- 
summer 


Bone 


Alle hier ä 
Bei den Zeitschrifter 








Abrufkarte 








Straße/Nr. PLZ/Or 

Ich wünsche folgendes ABO: 

Uı12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Kassetten 
zum Preis von 129,50 DM (Ausland 142,50 DM) 


[I] Commodore [] Schneider 


[] 12 Exemplare »Compute mit...“ + 12 bespielte Disketten 
zum Preis von 209,50 DM bmmadlor) 
[Ü Commodore 


286,50 DM (Schneider) 
[] Schneider 


[] 12 Exemplare »Compute mit...« ohne bespielte Kassetten 
zum Preis von 42,- DM (Ausland 52,- DM) 


gegen 
[_] Rechnung [] Vorkasse 


[. ] Bargeldlos durch Bankeinzug: 





Datum, Unterschrift 





Bankleiczahl 





Geldinstitut Konto-Nr. 


Abonnement-Kündigengen: 

& Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements. Außerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 90 Tagen beim Verlag widerrufen! 
Zur Wahı ung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufes. 

{Bei Minderjährigen ist die Unterschzik eines Erzichungsberechtigten erforderlich.) 





Datum, Unterschrift 





Abo-Beginn abHek:  _ __—_.. 





ı Auftrag für Gelegenheitsanzeigen in »Compute mit...« 











i { An Name und Adresse 

! »Compute mit...« 

\ Tronic-Verlag - 
| Postfach Unterschrift Datum 


{ 3440 Eschwege 


{ Unter der Rubrik »Kleinanzeigen« 
veröffentlichen wir Gelegenheits- 
) anzeigen für Verkaufsangebote, 
Kauf- und Tauschgesuche, Kon- 
taktaufnahme bzw. Erfahrungs- 


Ich wünsche folgerıden Text zu veröffentlichen: 


austausch usw. 

Unser Preis für »Kleinanzeigene; [III III II III ISA LI II TI TI II] Et 
Private Kleinanzeigen Id | m 5,- 
bis 5 Zeilen Die BEEM, u. u rear scansunnnunscanuun nu Korte BapeN Gun Terasse san ei 
bis 10 Zeilen ne,- DM TITTEN 

Jade gewerbliche Gelegenheits- | | [1 1%] | L=l 1-J 
anzeige 

bis 10 Zeilen nur 15,- DM ([IELFTT FETT FETT fe BE Ei BEN 8 


{dürfen nicht unter Chiffre er- 


scheinen) 
Eine Veröffentlichung erfolgt nur RI RT 0 DR N RR A A DR 1 Ro 
l LEI IA 11 70,- 


gegen Vorkasse! 


Kleinanzeigen jetzt Zutreffendes ankreuzen 
noch preiswerter 0 Biste Hardware 0 biete Software O suche CO Kontakte CO Versch, 
Bestellkarte Software-Service 








oder per Nachnahme [_] 


Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse |_| 
+ Versandkosten 


Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck) 


innerhalb von 1 Woche 
Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben für Ihre Bestellung: 


Bitte liefern Se mir: 


ER. te. Ann in Ar mn un en Duell ME An m me ale m ee m m nn an 











[L] Kasserte für [[] Anzahl 
N Bestell-Nr, 
| U Diskette für air U] Anzahl 
4 Bestell-Nr. 
| 5 zum Preis von gesamt DM 





Name, Vorname Sıraße, Ne: 


| PLZ, Or Darum, Unterschrift 
(Bei Minderjährigen ist die Unterschrift eines Erziehungsberschtigten erforderlich.) 





u ng 


7 Oo 


=, 


Absender 
{Bitte deutlich schreiben} 





Vorname/Name 





Homecsomputer-$ysterm 





Straße/Nr, 





PLZ Ort 





Telefon Vorwahl/Rufnummer 


Absender 
{Bitte deutlich schreiben) 





Vorname Name 





Homecomputer-System 





Straße/Nr. 





PLZ Or 





Telefon Vorwahl/Rufnummer 


Absender 
(Bitte deutlich schreiben) 





Yorname/Name f 





Homecomputer-Syatem 





Straße/Nr, 





PLZ On 





Telelan Yorwahl/Rufnummer 








Bitte mit der 
' jeweils gültigen 
! Postkartengebühr 
freimachen 





Antwortkarte 
Tronic-Verlag GmbH 
ABO-Service 
Postfach 870 
D-3440 Eschwege 
ß Bu a der 
Barker 
freimachen 
‚Antwortkarte 
Tronic-Verlag GmbH 


»Compute mit« 
Postfach 870 


D-34409 Eschwege 


Birte mir der 
ı jeweils gültigen 
ı Pustkartengebühr 


Antwortkarte BRUEENEN ; 
Tronic-Verlag GmbH 
Software-Service 

Postfach 870 

D-3440 Eschwege 

























ıket 1 


Zatch, Interceptor 9 D, City 

ı's Castle, Copter Patrool, CPCG 
emon Attack, Duell, Etis, Labyrint, 
Snider's Maze, Geister Schloß, 
ıger, Secrat Valley, Aladin, 

e, Cave runner, Cobra, Erwin, 

t 


Kassette 20, - 
Diskette 27, -- 


Iket 2 
ler 


gen, Dateriverwaltung, Discopy, 
ar, Remkiller, SU-File, 
ıng 


Kassette 20, - 
Diskette 27, - 


Preis Basteli-Nr. 
Kass.Disk. 


18,50/28,50 SA 13 


urban 18,50/26,50 SR 63 
19,50128,50 SB 14 


are service 


‘onic-Verlag bietet 
‚software für jeder- 


ugen Sie sich von 
n Angeboten und 
»n Sie noch heute. 
stellungen werden 
ılb nur 


Woche 
ngang bearbeitet. 
sche Bestellungen 
ar Rufnummer 


651/300 11 





; 
a 


Kombi-Abo »Compute mit« 





Abrufkarte 





Name/ Vorname 








Straße/Nr. ‚ PLZ/On 


Ich wünsche folgendes ABO: 
[] 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Kassetten 
zum Preis von 129,50 DM (Ausland 142,50 DM) 


Ül Commodore [_| Schneider 
[ ] 12 Exemplare »Compure mit...e +12 er Disketten 



































Gemmesdoro | zum Preis von 209,50 DM (Commodore 286,50 DM (Schneider) 
Bestell-Nr. COM CH 1/2 8- LL1 Commodore L_J Schneider 

Bestell-Nr. COM CD 1/2 20,-' : ['] 12 Exemplare »Compute mit...« ohne bespielte Kasserten 

Chechsummer sich lgreanggens [17 zum Preis von 42,- DM (Ausland 52,- DM} 

(6 8 4), Keeycahre en ’ 

rautine nn... ad [1% ro F] Vorkasse n 

maschine I # Laces Im! Jarum, Lintersihrift 

sch'me (NC-2U}, dar [1 Bargeldlos durch Bankeinzug: op 

mann (VE-20), Bankleirza 

us | Geldinstitur Konto-Nr, - 

bonnement-Känzigungen: 

h Schneider eich u Aha ds Iran Area ak ei BIER Bestellung innerhalb von 10 Yajgen bein Verlag widerrufen! 
Bestall-Kr. COM SK RE 18,-| Zur In rüny der BEI yeoügt ie BEEIRaEINER N N ung bes Wi He an 

Bestall-Nr. con SE va | (Bei Minderjänrigen ist die Cneerschrife eines Erziebungsberechtigten erforderlich.) 

Kerpen Boulder Bash, Basic-Befel Abo-Beginn ab Heft: Yarunı, Unterschrikt 

Saft 6/06 

Beriiä EEE 18- Auftrag für Gelegenheitsanzeigen in »Compute mit...« 
Besca-Deuil (C-64), Bisk-Edl 

ARC-kegen (V-20), ee An . Name und Adresse _ ex 
ern ee) + »Compute mit...« 

een Bl  Tronic-Verlag 

Postfach a a 
3440 Eschwege 


Unter der Rubrik »Kleinanzeigene ICh wünsche folgenden Text zu veröffentlichen: 

























































Bestolt-Nr. COM SD 6/2 30,- veröffentlichen wir Gel j L l I BEEIM l | Kl] | | 
legenheits- 
Stariakı, Gratik-Basigegr, Grass- anzeigen für Varkaufsangebote, 
sense, Itant Kauf- I en Kon- LEITET STERIG BEI SEI PERL bl 
taktaufnahme bzw. Erfahrung | a DR | (4 ] | | E4SR EI eb E33 
a austausch usw. 
Commodore Unser Preis für »Kleinanzeigen«: LEBT FEST TUT TITTEN 
Bestell-Nr. COM CK 92 16,- DI Private Kleinanzeigen KEITBILENISERAZL TABL DREI IEENZER 
Bestell-Nr. COMCD 92 20,- DI bis 5 Zsilen an psp 
Moonpatrof (VC.20), Falcons Lande Pi '0Zeien nur 10.- DM 
(VC 20), Frogger (VC20), The Game Jede gewerbliche Gelegenheits- | ü KELLER TN RN [141] 41 
anzeige 
j er Sa ee ne nie bis 10 Zeilen nur 15,- DM EEYH SEIN Mb Se BA a IE FI IE 
"  (C64), Diggy (C 16/116}, Tapedireotc Dam Den unter Cie en [III III ISIS LIT TILL II LL 
ry (0 16/116), Reversi {C 18/116) | Eine Veröffenilichung erfolgt nur | | | | II 11 | | | | (a | | | | EE$PISERS AA bob 
} gegen Vorkasse LETILESIFEII FE TEN BEN Bra Bey 
Kleinanzeigen jetzt Zulreliendes ankreuzen 
Schneider | noch preiswerter 0 Biete Hardware C biete Software O suche O Kontakte 0 Versch. 
‚Bestell-Nr. COMSK 9/2  16,- DI 
Bestell-Nr, COM 5D 8/2 39, D 
sea te Taken, Eriktey Mer! Bestellkarte Software-Service 
dient 2 Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [| oder per Nachnahme [Ü 
Commodore + Versandkosten 





Be. COMEK IS 16,0 Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck) 





















gr a Ka 13  20,- DR 
j o 20), mberman (VO 20 y 
N Note Screen (0 16/116), Chams (c innerhalb von 1 Woche 
ee ae m en nz ' Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben für Ihre Bestellung: 
| = ‚ Pyrami le 8 
Turbo-Dise (C 64), IRO-Routine al Bitte liefern Sie mir: 
Aylan (C64), Ice Racing (C64) 
‚Schneider m 
Bestell-Nr. Som SK 1/3 18,- i [Ü] Kassette für X = [] Anzahl 
Bestell-Nr. COMSD 17a 389,- D ! 
Electric Gladiators, Bildschirmtool ' i 
| box, Suprabasic, Spritegenerator U] Diskette für erreki L] Anzahl 
N Madgoon's Race, Star Trek, Check \ 
| era zum Preis von gesamt DM 
\ Alte F 
Bei den Zeitschı 
\ 
ı Name, Vorname Straße, Nr.: 
32 PLZ, Ort . Datum, Unterschrift 
{Bei Minderjährigen ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten erforderlich.) 





Neu: Superpakete zum Superpreis! 


Superpaket 1 

Spiele 

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, 
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze 


Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet, 
Yampir, Memory 


SP-C-K-1 
SP-<-D-1 


Kasselte 20, — 
Diskeite 20, - 


Superpaket 2 

Spiele 

Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo, 
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super 


Breakouf, Mission Rescue, Roadpalnter, 
Moonsweeper, Scott 


Kassette 20, - 


SP-C-D-2 Diskette 20, — 


| #253 


Superpaket 3 
Anwender 


The Basic, Basicraset, Data-Generator, Print- 
Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 1D, 
Fil-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, 
Multibasio, Bildeditor, Spritehiife + Demo, 
Autonumber, Mioro-Tools + Mloader 


SP-G-K-3 
SP-G-D-3 


Kassette 20, — 
Diskette 20, - 


Preis Bestell-Nr, 
Kass.!DIsk. 


24,30128.30 cs 


Programm 


Tron/Mereurious 


‚ Interceptor 


BaseiSchotter 
Jump Man’ 
The Way/Snace Taxl 


24,80129,60 


24,80/29,50 
Fight Night/Maonstor- 
jayd/Colassus Mühle 
Mr. Postman/Moon- 
tunneliMoonrallyesi 
Steinschlag 

Stone Age camle 
Daadiy Mission 

Taxl Driveri 

Space Odysseey 


24,30/29,50 


24,50/29,30 
24,50129,50 


Superpaket 1 


Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping 
Jae, Schatztaucher, Shaolin, City Runner 


SP-9-K-1 
SP-9-.D-1 


Kassette 20, — 
Diskette 20, — 


Superpaket 2 


Genesis-Super-Assembler 
für C-16/116&plus4 


Komplett mit Anleitung 


SP-O-K-2 
SP-0-D-2 


Kassette 15, - 
Diskette 15, - 


Programm i Preis Bastel-Nr. 
Kassa./Mak. 


Goldrauschi 

Moon Fighter 
Frogger/Numor 
Coamko Terror! 
Schwimmen!/drsak in 
Panic/Phantomi 
Meteoratorm 
Floweriiyperspace 


19, -123,- oo» 
18,-12I,- 043 


38, -/239,- 053 


18,-123,- 083 
18,-129,- 


Superpaket 1 

Flowers, Tanker, Jupiter Flescue, Einbrecher, 
Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Carp, 
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- 
fresser, Starwars, Salavage Crew 


SP-V-l nur Kassette 20, - 


Programm Preis Bestell-Nr. 
Kası. 


BrückenbaufJango 18, - vi3 
Minor, der Fassaden- 

streicher!/inkaschatz 16,- v23 
Bergshooting! 
Bobby in Action 18,- vs. 
Josef Inden 

Katakomben Ü 3,50 

Hot Food! 
Men-Rosous! 
Soundpragramm 14,50 
Castio Dracula 


:YFO-Destroyor 14,50 


Care Rider! 


Cosmic Bonncer 14,50 


Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 
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Sompute mib 





Superpaket 1 
Spiele 


Alian Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City 
Lander, Conan's Castle, Copter Patroot, CPC 
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint, 
Miner, Tower, Snider'a Maze, Geister Schloß, 
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin, 
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin, 
Kruemi, Q-Bert 


SP-SR-K-1 
SP-SR-D-1 


Kassette 20, — 
Diskette 27,— 


Superpaket 2 
Anwender 


Back up, Data gen, Datenverwaltung, Discopy, 
Monitor, Painter, Aemkilier, SU-Fite, 
Tastaturbelsgung 


Kassette 20, - 
Diskette 27, - 


SP-SA-K-2 
SP-SA-D-2 


Preis Bestell-Nr. 
Kass.’Diak. 


Pregramm 


Schneider Paniki 

18,50124,39 
18,50/28,50 
18,30/28,30 
18,50/28,50 


18,50/28,50 


Midnight/Horor Caves 


Red Alert! 
Speady-Progeläurton 18,50/28,50 
Space Battle 19,30128,50 


" 


software service 


Der Tronic-Verlag bietet 
Spitzensoftware für jeder- 
mann, 

Überzeugen Sie sich von 
unseren Angeboten und 
bestellen Sie noch heute. 
Alle Bestellungen werden 
innerhalb nur 


1 Woche* 


nach Eingang bearbeitet. 
Telefonische Bestellungen 
unter der Rufnummer 


056 51/300 11 


” ohne Postweg! 





33 





878 DATA @, @, B, 2, ©, 128, 1@, 130, 160. 

871 DATA 19, 138, 142, 18, 170, 166, 11, 170, 22 
4 x h 

872 DATA 11, 158, 224, 43, 150, 232, 46, 158, 18 
875 DATA 46, 185, 184, 46, 105, 184, 46, 150, 18 
874 DATA 174, 185, 184, 185, 179, 11R, 1B6, 170, 
174 

875 DATA 178, 130, 170, 42, 8, 168, 5, @, 8 

87& DATA #8, A, 0, 9, 8, 8, 8, 0, ö 

877 DATA'Q 

E88 DATA 8, 84, B, 1, 185, U, &, 239, 64 

B81 DATA 26, 186, 144, 26, 186, 144, 26, 186, 14 
4 

E82 DATA 24, 238, 144, &, 170, 44, 1, 169, 0 
883 DATA 8, 84, @, D, 16, B, 8, 14, 8 

884 DATA @, 14, B, @, 84, BD, 1, 149, B 

885 DATA &, 106, 54, 26, 238, 144, 27, 171, 144 
BB6 DATA 26, 154, 144, &, 76, &4, 1, 1, 8 

887 DATA 0 

BT DATA 14, 238, 224, 33, 197, 184, 178, 170, 1 
78 

871 DATA 149, 98, 154, 146, 192, 102, 146, 90, 1 
e2 

892 DATA 166, 1B2, 154, 170, 178, 170, 165, 166, 
154 = 

893 DATA 166, 182, 106, 146, 182, 1864, 146, 102, 
154 

894 DATA 178, 178, 170, 47, 170, 248, 10, 235, 1 
68 

895 DATA 2, 198, 128, 8, 170, B, ii, 170, & 

896 DATA 2, 170, 128, 2, 178, 12B, 10, 178, 168 
677 DATA 8 . 

FOR DATA 8, B, DB, B, 48, 0, 9, 190, D 

FB1. DATA ©, 198, @, @, 190, OD, 2, 255, 128 

902 DATA 11, 255, 224, 47, 235, 248, 19, 138, 1& 
[) 

905 DATA 0, BD, 8, 9, 8, 8, 0, 8, 0 

994 DATA G@, 40, 2, &, 198, 8, @, 178, @ 

SD5 DATA B, 190, @, 2, 255, 128, 11, 255, 224 
SB& DATA 47, 235, 240, 10, 138, 160, @, 8, ®' 
987 DATA 0 

918 bDara 5, 85, 89, 31, 255, 294, 31, 255, 244 
zii DATA 38, 191, 169, 123, 238, 253, 123, 239, 
18 

F12 DATA 1235, 239, 237, 126,. 198, 189, 127, 255% 
253 

2is DATA 127, 255, 2335, 31, 255, 244, 31, 255, 2 
934 DATA S, 65, BO, 5, 28, E0, 5, B, 68 

915 DATA S, @, 98, 1, 65, &4, 1, B5, 64 

916 DATA 7, 255, 208, 31, 255, 244, Zi, 85, B4 
917 DATA 0 ; RR 
920 DATA 5, 85, BO, 31, 255, 244, 1, 255, 244 
921 DATA 31, 255, 244, 122, 198, 187, 123, 254, 
237 eb 

922 DATA 122, 254, 189, 125, 254, 237, 125, 254, 
187 

325 DATA 127, 285, 2393, Si, 255, 244, 31, 255, 2 

44, ü 

924 DATA S, 65, 80, 5, 28, BB, 5, 8, 08 

925 DATA 5, @,.00, 1, 69, 64, 1, 85, 686 

326 DATA 7, 255, 208, 31, 235, 244, 21, 05, 86 
927 DATA 0 

73a DATA 5, 85, 68, 31, 255, 244, 31, 255, 244 
931 DATA 31, 255, 244, 125, 198, 237, 122, 198, 
237 

932 DATA 123, 190, 187, 123, 198, 237, 125, 198, 
237 

933 DATA 127, 255, 253, Si, 245, 244, St, 285, 2 
as 

934 DATA 5, 65, EB, 5, 28, 8A, 5, 8, 89 

935 DATA 5, U, BB, 1, 68, 64, 1, BE, 64 

956 DATA 7, 255, ZAB, 31, 255, 244, Zi, 85, B4 
937 BATA 0 

940 NATA 5, 85, BO, Il, 255, 24%, 31, 255, 244 
941 DATA 31, 255, 244, 123, 187, 237, 123, 187, 
237 

942 DATA 122, 187, 237, 123, 186, 175, 125, 187, 
237 

943 DATA 127, 255, 253, 31, 255, 244, 31, 255, 2 
a4 

744 DATA S, 65, BA, 5, 28, 68, 5, &, 80 

935 DATA 5, @, GR, k, 65, 64, 1, 85, 64 

746 DATA 7, 255, 208, 31, 255, 244, 21, 85, B4 


Programme 


<249> 
<I95>: 

x218B> 
“216> 


<17> 
<159> 
(146) 
<a3> 
<197> 


<1B5> 
<240> 
<189> 
s184> 
«443 
377 
957 


x37> 
<229> 
<11> 
<178> 


<83> 

<162> 
<152> 
<18$5> 
<173> 
<238> 


757 

<173> 
<184> 
<131> 
<188>. 
<113> 
<z41> 


xE6> 
a9? 


<31r 
<87> 
<111> 
<1359> 
<123> 
251? 


<138> 
947 


<a1> 
<97> 
<121> 
<1498> 
«133> 
<> 


<244> 
<a5> 


<S31> 
<1@7> 
<131> 
<1ı58> 
<1437 
<15> 


«713 
<83> 
<&1> 
<117> 


<141> 
<148> 


947 DATA 9 
950 DATA 5, 85, 90, 31, 255, 244, Si, 255, 244 
951 DATA It, 235, 244, 126, 191, 173, 125, 254, 


253 
932 


DATA 


173 


955 
24 

754 
955 
956 
937 
368 
gel 
237 
962 


DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA 


175 


965 
44 

944 
955 
966 
967 
978 
971 
257 
972 


DATA 


DATA 
DATA 


DATA: 


DATA 
DATA 
DATA 


DATA 


189 


#73 
44 

774 
75 
776 
977 
gan 
Bi 
982 
995 
784 
745 
985 
947 
778 
91 
792 
393 
774 
775 
376 
797 


ı12a0B 
1001 
1202, 
100S 
184 
1095 
100% 
1007 
1818 
1811 
1812 
1913 
1814 
1913 
1a1& 
1817 
zBRE 
2aa21, 


231 


2amm2 


7 


Pr .K3 
2u004 
22005 


DATA 


DATA 
DATA 
DATA 


"DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DAra 
vAra 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


58 


20B0& 
20207 
zuB18 


8, 255 


28811 DATA 


3, 255 


zagı2 DATA 


1, 255 


20013 DATA 
25814 DATA 
255 


DATA 8, 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
para 
DATA DB 
DATA 
DATA 


DATA 


DATA 
DATA 
MTA 


DATA 
DATA 8 
DATA 


126, 259, 18%, 127, 198, 237, 122, 255, 
127,, 255, 253, 31, 255, 244, 31, 255, 2 


5, 65, Ba, 5, 22, BO, 5, @, BO 

%, 0, 6d, 1, 65, 64, 1, 85, 64 

7, 235, 208, 31, 255, 244, 21, 85, 84 
[) 

5, 65, 80, 31, 255, 244, 31, 255, 244 
Si, 255, 244, 122, 254, 173, 1235, 191, 


122, 253, iB7, 123, 198, 253, 122, 254, 
127, .255, 255, 31, 255, 244, 31, 255, 2 


Sr 
Ss 
75 
[) 
5,85, AB, 31, 255, 244, 31, 255, 244 
31, 255, 244, 122, 190, 1H9, 126, 254, 


&5, 68, 5, 28, 86, 5, ®, BB 
B, 58, I, 65, 64, 1, 65, 64 
255, 203, 31, 259, 244, 21, 95, 84 


126, 254, 109, 124, 254, 237, 126, 254, 
127, 255, 253, 31, 255, 244, 31, 288, 2 


65, 60, 5, 28, 88, 5, 0, 88 
@, BB, 1, 65, 44, 1, 85, 64 
255, 208, 31, 2595, 246, 21, 85, B@ 


o,0, 08,08, 0,0, 22,8 

136, 32, 10, 242, 136, 0, 152, 228 
17, 144, 41, 220, 76, B, 89, 136 
35, 69, 224, B, @7, 232, 1, 45, 128 
75, 9%, 11, 123, BD, 34, 177, 2 
148, 128, @, 40, 140, 9, 32, ® 

B, 9, 0, 0, 8, 0, 0, 8 


8,0,0,0,0 

2ä0, 128, ®, 144, 224 
19, 128, 7, 220, 96. EB, 05, 128 
&9, 224, 8, 87, 8, 8, 45, 128 
72, 44, 3, 128, 8, 2, 177, 8 
190, 128, B, &, 8, 8, 4, 8 

2, 0, 8, 0, 8, 8, 8, D 


®. 
@, 
@, 
34 
= 
8, 
8, 
B, 
B 


B, 8, 8, 
B, 8, 2, 


0, 0,0,8, 8 

0, 0, ®, 8, 8 

8. 0. 0, 220, ®, 8, 20, 128 
69, 192, @, 23, 8, 8, 45, 12B 
72, 0, 0, 0, 0, @, 8, 8 

e, 8, 8, 8, 8, B, 8, 

®, 0, 8, B, 8, BB, &, 
0, 
2, 
&, 
8, 
8, 
8, 
8, 


@, 127, 243, 3, 254, 243, 7, 235, 243 
15, 255, 231, 31, 255, 231, 31, 255, 


15, 255, 287, 7, 255, 207, 1, 255, 28 


a, a, 9, @, 8, 8, 8, 8, 8 
63, 248, 1, 63, 2594, 1, 6%, 255, 1 
127, 255, 131, 127, 255, 151, 127, 25 


255, 254, 7, 255, 252, 7, 255, 224, 7 


255, Z48, 127, 255, 248, 127, 255, 24 


255, 240, 255, 255, 241, 255, 255, 24 


255, 227, 255, 255, 231, 255, 255, 23 
a, 8, 8, 8, 8, 8, 8, 6, ® 


240, 31, 255, 248, 31, 255, 248, 31, 


Computs mib 


1537 
257 


x35> 
<191> 


<71> 
<1277 
<151> 
%1707 
<163> 
337 


%377 
x47> 


<al> 
<i1S7> 
<161> 
<198> 
<173> 
<45> 


<33> 


<Ib> 


<9i> 

«1477 
<171> 
<170> 
<183> 
<112> 
x287> 
<111> 
<152> 


41237 


<231> 
x32> 
<195> 
<4> 
<11> 
<119> 
“ia? 
“243? 
<131> 
<18> 
<285> 
<14> 
<i15> 
<227> 
<u7> 


-<1722 


<19> 
<29> 
<213> 
<24> 
<25> 
<26> 
«27> 
<28> 
<29> 
<3Q% 
<223% 
<233> 


<99> 
<178> 
<ıa0> 
<85> 
«1933 
<34> 
<BB> 
<167> 
<122> 


<s1> 
<ısa) 


<145> 
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200815 DATA 224, &%, 285, 224, 62, 3, 224, 52, 3 
20@01& DATA 192, 124, 7, 192, 124, 7, 192, 124, 7 
20817 DATA D 
20020 DATA 252, 
255 

ze@21 DATA 252, 
7, 255 . 
za022 DATA 252, 235, 254, 232, 255, 252, 252, 25 
5, 224 l y 

20223 DATA 0, 0, BD, &, 8, BD, 8, 8, 8 

20824 DATA 243, 240, B, 24%, 240, @, 243, 252, 0 
29825 DATA 231, 254, G, 231, 191, ©, 231, 159, 1 
28 

zun2& DATA 207, 15, 
8 

22927 DATA B 

Z2a0S5n DATA 15, 255, 231, 15, 255, 231, 15, 255, 
231 
z0a31 
. 207 
20832 DATA 43, 255, 159, 683, 285, 159, 63, 258, 
159 £ 

200233 DATA &, 8, 0, ü, 8, 0, BD, DO, 8 

20034 DATA 3, 224, 126, 3, 224, 127, 3, 224, 127 
20835 DATA 7, 192, 255, 7, 192, 251, 7, 192, 249 
29835 DATA 15, 129, 249, 15, 129, 240, 15, 129, 
248 

20037 DATA O8 

za048 DATA 255, 1, 245, 255, 195, 293, 258, 225, 
243 
20041 
7, 231 f 
22242 DATA 255, 199, 207, 255, 135, 247, 282, 7, 
297 

z2aB43 DATA GB, ©, Q, @, 9, BD, &, 8, 0 

20044 DATA 0, 31, &2, ®, 31, 52, 128, 31, &2 
20845 DATA 192, 62, 124, 224, 62, 124, Z40, &2, 
124 _ f ö : 
20044 DATA 249, 124, 248, 128, 124, 248, 56, 124 
„248 j 

29847 DATA R h 
20850 DATA 255, 128, 182, 255, 224, 170, 295, 24 
DO, 225 ; 
zUa51 DATA 255, 248, 8, 255, 248, 8, 235, 240, .B 
2032 DATA 235, 224, B, 255, 192, 8, 24, a 8 
200533 DATA 0, &, 8, 8, 8, 9, 9, 8, 
20954 DATA ®, DO, 9, 8, 9, 5, 8, 8, 
29855 DATA 8, @, ®, 8, 8, 8, 0, B, 
2098565 DATA 8, ®, 9, 0, ®, A, B, @, 
29657 DATA B \ 
28068 DATA 8, 


65, 248, 252, 43, 254, 252, 63, 


127, 255, 252, 127, 255, 252, 12 


128, 287, 7, 128, 207, 3, 12 


DATA 159, 255, 287, 159, 255, 207, 31, 255 


DATA 255, 243, 231, 295, 245, 231, 255, 22 


15, ®, 8, B, 9, 8, 8,8 

20961 DATA @, 14,.9, 9, 8, 8, 2, 16, 8 

20862 DAIA @, B, 8, 8, 16, 8, 8, 55, & 

200655 DAJA 37, 125, 72, 8, %6, 8, 8, 16, 8 
20064 DATA 8, 8, 8, 8, ib, ®, B, 8, 8 

20055 DATA @, 14, ®, DB, 9, 8, 8, 8, 8 

20056 DATA DB, 14, 8, 9, 9, 8, 8, 0, 4 

208657 DATA 8 

S1QBR PRINT"CYP SPACEISIREADINGTSPACE2IN-CODEDAT 
ALSPAGESY" 

SsıB1Q FOR X=20848 TO 4182:5READ DT:POKE K,DTINEXT 
x 

32092 DATA173,297 ,58,72,162,208,18%,7,5@,157,8,5 
2,202,134,2049,246,184,141,8,50 

32001 DATA76,32,8,15,142,0,288,32,0,14,142,1,208 
»32,@0,16,142,2,.249,32,0,16,142 

32992 DATA3,209,32,8,16,142,3,200,32,8,16,142,5, 
209,32.0,15,142,6,208,32,0,16 

s20#3 DATA142,7,209,32,8,16,142,8,288,32,8,16,14 
2,9,208 ‚32,8,16,142, 10,200, 32 

32004 DATAZB,16,142,11,208,32,8,15,142,12,289,32, 
8,16,142,13,208, 32,8,16, 142, 14 

32005 DATAZBI,32,0,16,142,15,209,32,0,16,192,21, 
220,96,32,8,16,142,247,7,32,8 

S2aR& DATA18,142,248,7,32,98,16,142,247,7,32,8,1& 
,‚142,250,7,32,8,18,142,251,7 

3297 DATas2, @,16,142, 252, 7 ,32,8,16,142,253,7 
„Q,16,192,254, 7 ‚32,8,16,142,255 

3288B DATA7,975,32,8,16,142,39,298,32,0,15,142,48 
»200,32,0,16,142,41 ,208,32,8 

32087 DATA14,142,42,2098,32,8,16,132,43,208,32,0, 
16,142,44,208,32,0,16, 142,45 

32818 DATAZGAB,32,0,16,142,45,208,964,32,8,16,142, 
37,208,32,8,16,142,38,208,9& 

3211 DATAS2,0,16,142,28,208,96,32,9,14,142,32,2 
00,32,0,25,7,33,209,96, 162,14 


<497> 


<2ı@> 


<989> 
<33> 
<1247> 
<5> 
<16B> 
<98> 
<172> 


<217> 
<iad> 


<2a0> 
«737 
<137> 
<178> 
<71> 
<7> 


<218> 
<118> 


<197> 
<112> 


<ıan> 


<iB8> | 


<ı0> 


<121> 
1465 


<128> 
«239> 


«2293 
<209> 


<198> 
1777 


<208> 


<za1> 
<138> 
<99> 
<157> 
202 
<87> 
<157> 
<194> 
<185> 
<148> 
<148> 
<106> 
<32> 
<232> 
<68> 
<1s> 
<145> 
<42> 
<59> 
2393 
<24> 
<9> 
<9> 


<150> 


programme 


32012 DATA187,1,208,24,234,125,197,9,157,1,288,2 
02,138,288,241 ,96,32,0,14,142 

32013 DATA1@8,7,32,0,18, 142,109,9,32,0,16,142,11 
0,9,32,0,16,142,111,9 ‚32,0,16 

32814 DATA142,112,9,32,0, 16,142,113,9,32,0,16,14 
2,114,9,32,8,16,132,115,9,32 

32015 DATAG, 16,142,116,9, 32,8,16,142,117,9,32,0, 
16, 142,118,9,32,@,16,142,119 

3201& DATAP,32,0,16,192,128,9,32,8,16,142,121,9, 
74,0,250,1,1,253,1,255,1,255 

32@17 DATA1,254,1,1,1,173,224,7,201 ,58,288,8,169 
„48,141 ,224,7,238,223,7,173,223 

32Bi8 DATA7,2@1 ,58,208,8,169,48,141 ,223,7,238,22 
2,7,173,222,7,201,58,208,8,169 

32819 DATA4B,141,222,7,238,22147,173,221,7,201,5 
B,299,3,169,48,191,221,7,238 


32020 DATA22@,7,96,169,224,141,2,220,173,0,228,4 


1,4,200,19,173,9,2@8,201,48,240 

32021 DATAS,206,0,228,173,0,220,41,8 ‚288,18,173, 
0,208, 201 ,240,240,3,258,0,208 

32922 DATA173,0,229,41,16,208,19,173,9,208,141,2 
‚208,169,192,141 ,3,208,173,21 

32023 DATn2B8,9,2,141,21 „208,173,3,288,291 ,16,17 
6,8,173,21,2@8,41,253,141 ,21 

32024 DATA2O8,167,255,141,2,220,96,162,7,189,24R 
ı7,221,6,14,208,9,189,255,13 

32025 DATA13?, 2498,7,76,35, 19,254 ,248,7,202,138,2 
@8,232,96,32,0,16,192,8,14,32 

32024 DATAB,16,192,1,14,32,8,16,142,2,14,32,0,16 
‚142,3,19,32,0,16,192,4,14,32 

32027 DATAB,16,142,5,19,32,0,16,142,6,14,32,8,1& 
‚142,7,14,32,0,16,142,8,14,32 

32028 DATAB,16,142,9,14,32,90,16,142,190,14,32,0,1 
6,142,11,14,32,0,16,142,32,14. 

32029 DATAS2,9,18,142413,19,76,0,173 ‚3B,202,141, 
125,1@8,41,1,240,5,169,255,141 

32030 DATA125,19,76,173,125,10,41,6,281 v6,298,16 
‚169,156,141,250,7,167,159,141 

32831 DaTa1,14,141,8, 18,238,224,7, 173,125,10,41, 
19,281 ,18,208,16, 169,156, 141 


32852 DATAZS1 ,7,167,159,141,2,14,141,9,14,258,22 


4,7,173,128,18,41,18,2@1,18,208 
32053 DATAIE,1 69,156,141,252,7, 169,159,141,3,14, 
141,18, 14,238,224,7,173,125,1@ 
32034 DATA41,54,201,34,209,16,169,156,141,253,7, 


169,159 141,4, 14,141 ,11,14,238 


32035 DATAZ24,7,173,125,18@,41 66,201 66,200 36,1 
&9,186,141,253,7,169, 199,141 

32056 DATAS,14,141,12,14,258,224,7,173,125,18,41 
‚130, 201,130,200,16,169, 156,141 

32037 DATAZSS ,7,169,159,141,6,14,141,13,14,23B,2 
24.7,96,173,5, 208,201 ,1,242,7 

32058 DATA17S,S,2B8,201 9,208, 16,173,18,208,41 ,1 
5,185, 137,141,258,7,141, 1,14 ° 

32037 DATAL41 ,8,14,173,7 ‚203,201, 1,248,7,17347,2 
08,201 ,0,200,16,173,18,208,41 

3284® DATA1S, 105,137, 141,291 «74141 ,2,14,191,9,14 
„173,9 ‚2u8, 201, 1,248,7,173,9 

32041 DATA2BA,201 ,0,208,14,173,18,288,41,15,185, 
137,141,252,7,141,3,1%,141,10 

32042 DATA14,173,11.209,281 ‚1 »249,7,173,11,208,2 
@1,2,208,16,173,18,208,41,15 

32043 DATA1B5,137,141,253,7,141,4,14,141 „11,14,1 
73,13,209,201,1,248,7,175,13 

32044 DATA20B, 201 ,0.208,16,175, 18,288,41,15,105, 
137,141 ,254,7,141,5,18,141,12 

32045 DATA14,173,15.208,201,1,248,7, 173,15,208,2 
@1,0,208,16,173,10,200,41,15 

32046 DATA103,137,141,25547,14146,14,141,13,14,9 
6,32,3,9,32,237,11,32,13,10,32 

32047 DATA126,10,32,122,9,32,37,11,96,169,224,14 
1,2,220,173,0,220,41,4,209,18 

32048 DATA173,8,208,201 ,94,240,3,206,0,208,173,8 
‚228,41,8,209,1@, 173,0, 208, 2P1 

32849 DATA248,240,3,238,2,208,173,0,220,41,16,20 
8,26,173,21,208,41 ,2,208, 19,173 


' 32050 DATAB,Z@8,141,2,208,169,175,141,35,280,175, 


21.289,9,2,141,21,248,173,3,208 

32051 DATA2R1 ,16,176,8,173,21,208,41,253,191,21,; 
209,169,255,141,2,220,173,3,208 

32052 DATA141,1,212,173,21 ,288,41,2,240,8,169,21 
„141,4,212,76,99,12,157,20,141 

32453 DATAS,212,173,19,209,41 ,4,248,8,169,21,.141 
„11,212,76,117,12,169,20,191 

32053 DATA11,212,173,19,288,41,47,141,8,212,162, 
12,149,2,200,201,249,144,11,173 


Sompuhe mi 


<589> 
<75> 
<95> 
<11> 
<119> 
a7) 
<1a2> 
<282> 
«2277 
<I> 
<116> 
<254> 
<134> 
<68? 
<104> 
<177> 
<m> 
«1683 
«28>. 
<255> 
<98> 
<134> 
<199 
<141> 
<37>. 
<229> 
<B&> 
<125> 
<109> 
<187> 
<77> 
<55> 
<ZU6> 
<252> 
<aB> 
<224> 
<175> 
<159> 
<219> 
<204> 
<71> 
<145> 
<201> 


35 




















Programme 


32955 DATA1Q,208,41,3,56,.235,4,157,108 7,169,2,2 
BS,201,94,176,8,173,18,288,41 
32956 DATAS,157,199,7,2802,202,138,298,210,96,32, 
0,8,32, 218,11,32,0,8,32, 237,11 
320537 DATA96,32,8,36,142,114,9,32,8,18,142,115,9 
,32,0,16,142,114,9,32,0,16, 142 
32058 DATA1L17,9,32,8,16,142, 118,9,32,8,16, 142,18 
7,97,32,0,16,142,120,9,32,0,16 
32057 DATAL42,121,9,96,8,258,0,1,8,1,8,1,8,1, 8,1 
„8,1,173,224,7,201,58,208,8,169 - 
S2BER DATA4S,141,2724,7,258,223,7,173,223,7,201,5 
8,2208,9,149,48,141 ,223,7,238 
32861 DATA222,7,173,222,7,201 ,598,298,8,159,48,14 
1,222,7,238,221,7,0,23,0,4,239 
32262 DATA16,B,249,0,8,6,4,2,9,247,4,0,15,0,4,0, 
15,145,16,4,0,08,249,73,8,2437 
32B43 DATAB,16,255,16,22,16,16,25393,16,16,16, 241, 
255,2497,16,127,16,251,16,247 
32044 DATA15,237,165,235,191,136,16,183,16,255,28,1 
6,255,255,16,182,16,15,22,285 
32855 DATA247 ,255,16,255,2533,16, 16,143, 255,16,16 
;„16,190,16&,168,164,249,2535, 158 
32064 DATA255,16,16,16,255,0,8,0,4,8,2,0,0,0,8,8 
‚8,90,9,0,0,0,16,0,45,0,8,0,0 
22867 DATAB,2,9,80,9,0,4,8,0,8 
16,0,8,0,0,9,2,2,0,0,2,0,8,0 
32048 DATA32,15,8,0,0,2,0,8,249,8,1,.9,0,0,0,0,8, 
0.0,08,0,0,77,8,1,8,255,16,4,1 
32049 DATAB,1,16,255,9,9,90,77,9,8,0,1,8,1,8,0,1, 
2,0,4,0,0,0,77,0,8,0,8, 0,253 
32078 DATA4,9,64,2,0,8,0,02,0,64,64,86.137,149,14 
7,139,148,150, 159, 137 ‚149, 147 
32871 DATA137, 148,450, 139 0,259,255,235,215,235, 
213,134,16,255,16,247,16,0,16 
32072 DATAB, 16,255, 20 '2.32' 0.28.29, 16,0,249,8,1 
6,6,16,0,16,247,28,8,16,0,20 
3209783 DATAB, 14,145, 15,5,8,9,248,73,08,247,8,16,25 
5,14,22,164,15,259,16, 16, 16,241 
32074 DATA255,247 216,127 ,16,251,16,247,16,237 ,16 
‚„451,191,16,16,182,16,255,16 
32075 DATA16, 259,251 ,15,102,154,16,22, 295,247 ,255 
‚16,255, 255,16,16,145,255,1& 
32275 DATA16,15, 1790, 154,14, 16, 249,255, 158,255, 16, 
15,16,251 ,0,9,0,4,0,90,2,0,0,2 
32877 DATAB ,‚2,8.9,0,2,8,16,2,59,0,9,8,9,2,0,0,8, 
Q,8,4,0,0,9,64,0,2,9,0,16,4,8 
32078 DATA1E ‚8,0,0.2,8,0,98,2,0,9,0,0,0,8,1&,8,8, 
8,8,8,0,249,0,64,8,8,2,8,8,8 
32079 DATAB,D,0,9,2,45,9,9,0,255,16,0,8,0,0,24,2 
55,2,9,0,97,0,9,8,1,8,8,0,0,8 
32038 DATAB,®,4,0,9,0,65,2,0,8,0,2,253,4,8,64,0, 
0,02,0,90,0,64,69,B1,249,231 ,255 
52081 DATA255,28,255,16,255,130,251 ,6,259,255,1$ 
5,16,255,255,247 ,215, 255,213 
32082 DATA134,16,255,16,247, 16,8,0,0,0,255.28,0, 
22,0,20,239,14,8,249,0,16,6,28 
32083 DATA, 15,247 ,4,0,16,8,298,8,15,145,16,6,0,8 
1249,9,8,247,0,16,255,16,22,16& 
z2ac4 DATA1&,255,16, 16, 15,241 ,295,247,16,127,1&, 
251,16,247,16,239,16,151,191 
32205 DATALA,1&, 182, 16,255,28, 14,295,231 16,159, 
16,1& ‚22,259,247 253,16, 255,255 
320% DATA16,16,143, 295, 16,16, 16,190,16,16,16,24 
9,255, 198,255, 16,16,14,255,8@ 
32087 DATAB,@,4,8,92,0,2,0,2,0,90,8,8,8,8,0,8,98,655 
‚2,0,0,0,2,0,8,0,0,2,4,0,0,8 
32288 DATA54,8,8,8,9,16,0,0,0,0,0,0,8,8,2,0,0,0, 
2,0,2,0,32,16,0,0,0,0,0,0,249 
32989 DATAQ,1,90,0,0,0,0,20,0,0,0,90,8,685,0,1,8,253 
‚16,98,1,0,8,16,255,0,0,0,.97,8 
32078 DATAB,R,1,8,1,8,0,1,0,0,4,0,8,0,97,8,9,0,8 
,8,253,4,0,44,8,8,0,0,0,0,64 
32071 DATAGA ‚01 ,32,253,174,32,139,103,9& 
33a0N PRINT"ICLEAR BLACK" AS=CHRE (3A) 
3IuaS5 IF PEEKI1BS)I<E THEN 33848 
335818 PRINT" DONHZILOAD"AR’PRGF" AS" 9" 
33B29 PRINT" LDOMNA>RUN" 
SIE30 PRINT"CHOHEI"LPOKE 631,133 POKE 432,133 P0KE 
" 1978, 2sEND 
33040 POKE &31,131:POKE 198, 11NEW 
ENDE DES LISTINGS 


+44,0,8,0,0,15,0,0, 


<214> 


<14> 
<74> 
<221> 
<102> 
<233> 
<83> 
<152> 
797 
<188> 
<297> 
<43> 
<144> 
<227> 
<Bi> 
<145> 
<2> 
<244> 
<134> 
<172> 


<50> 
<2> 
«577 
<&B> 
<114> 
<38> 
<125> 
<193> 
<245> 
<B> 
“159 
<193> 
<186> 
<149? 
<12> 
<193> 
<I> 
<Z246> 
<122> 
<131> 


<243> 
«247 


Min kön Mür Mir. Mir. Mir. Mir Min Mir Min 


C-54 LISTING + CHECKSUMMEN IC V1.8 


@ REM UNTER 'PRG4’ SPEICHERN 

1 FOR X=49132 TO S@BSAsREAD DTIPOKE X.DTSNEXT K 

2 DATA120,147,43,141,20,3,169,0,133,249,133,247, 
133,251,169,192,141224,3 

3 DATA167,205,133,230,169,202,135,248,169,199,13 
3,252,169,32,141 ,235,20,141 

4 DATA254,20,141 ,253,20,96,173,233,29,298,04, 160 
„8,.177,249,208,8,169,0,1533 

5 DATA249,159,285, 133,250, 177,249, 141 ,1,21,230,2 
49 ,165,249 ‚288, 2,239, 230 

& DATA177,249,141 ,0,21,230,249,165,249,208, 2,238 
+258,177,249,1441,21,21,238 

7 DATA249,165,249,209,2,239,250,177,249,141 ,255, 
20,250,249,169,249 ,208,2 

8 DATAZSQ,258,177.249,162,0,142,4,212,141,4,21,2 
32,249,165,249,208,2,234 

7 DATA259,206, 255,20, 173,254 ,20,208,B4,169,8,177 
‚247 ,208,0,169,8,133,247 

18 DATA167,202,133,248, 177,297 ,141,8,21,238,247, 
165,247 ‚209, 2,230, 248,177 

411 DATA247,141,7,21,230,247,165,247,208, 2,230,24 
9,177,247,141 „22, 21,250, 247 

12 DATAlss ‚247 ,200,2,230,249,177,247,141,254,28, 
230,247 ,165,247 „28B,2,230 

13 DATA248,177,247,162,0,142,11,212,141,11,21,23 
8,247 ,165,247 „20B,2,238,248 


. 14 DATAZ86 ,254,20,173,253,20,228,84,160,8,177,25 


1,208,8, 169,0, 133,251, 167 

15 DATAL99,133,252,177,251, 141,15,21,230,251,16$ 
‚251,200,2,230,252,177,251 

1& DATA141,14,21,250,251 ,165,251 ,208,2,250,252,1 

77,251 ,141,23,21,230,251,165 

17 DATA251 ,208,2,2350,252, 177,251, 141,253,20,238, 

251,145,251 ,208,2,230, 252 

18 DATA177,251,162,9,142,18,212,141,19,21,230,25 
1,165,251 ‚208,2, 238,252, 206 

19 DATA253,29,152,21,189,255,20,157,295,211,282, 
138,208 ,248,2590,2,173,21,21 

29 NATA2D1,1,228,19,169,9,141,5,21,169,8,141,6,2 
1,173,21,21 „291 ,2,208,10, 169 

21 DATA1D,141,5,21,167,8,141,6,21,173,21,21 »2Miy 

3,208, 18,1649,249,141,5.21 

22 DATA169,233,141 ,6,21,173,21,21,201,4,208,34,1 

65,2,41,4,209,14,173,0,21 

23 DATAZ4,105,16,191,8,214349,3,238,1,21,173,0,2 
1,564,233,8,141 ,8,214176,3 

24 DATA2B6,1,21,173,21,21,201,5,209,34,165,2,41, 

8,208, 14,173,0,21,24,105,14 

25 DATA141,9,21,144,3,258,1,21,173,0,21 ,56,233,7 
141,0,21,176,3,286,1,21,173 

2% DATAZL,21,201 ,6,208,34,165,2,41,16 ‚208,14,1735 
»2,21,24,105,32,141 ,2,21,144 

27 DATAZ,258,3,21,173.2,21 »56,235,16, 14142,21,17 
6,5,206,3,21,173,21,21,201 

28 DATA7 ‚208, 63,169,9,14142,21,14143,21,169,154, 
141 ,5,21,173,21,21,2@1,8,208 

2# DATA14,173,0,21,24,105,48,141,0,21,144,3,238, 
1,21,173,21,21,201,9, 298,14 

38 DATA1L73,8,21,56,235,48,141,90,21,176,3,286,1,2 
1,173,21,21,201 ,10, 202,11 

31 DATA165,2,41,1,208,5,169,129,141,9,212,173,21 
„21,291 ,11,208,14,169,2,141 

32 DATRS,21,173,2,21,24,1905,5,14142,214172,21,21 
„221 ,12,209,42,165,2,41,4 

35 DATA2@B,14,173,0,21,74,141,0,212,173,1,21,74, 
191,1,212,165,2,41,6,200,16 

34 DATA173,0,21,73,74,141,8,212,173,1,21,74,74,1 
41,1,212,173,24 „21,2W1,,13 

35 DATA288,42,165,2,91,4,208,14,173,2,21,74, 141, 
2,212,173,3,21,74,141,3,212 

36 DATA165,B,41,6,208,16,173,2421 4174,74 101 ,2,21 
2,173,3,21,74,74,141,3,212- 

37 DATAI7S,21,21,281,14,208,0,169,8,141,2,21,141 
,3,21,175,21,21,201,15,2068 

38 DATAZS,165,2,41,4,208,11,169,3,141,3,21,238,2 
v21,76,49,234,169,8, 141,3 

37 DATA21,206,2,21,173,21,21,2901,16,2@B,B,169, 12 

8,141,2,21,239,3,21,173,22 

#8 DATAZ1,201,1,288,10,169,0,141,12,21,169,0,141 


Sompute mib 


“16S> 
<237> 


<79> | 
<93> 
<HB8> 
<174> 
<103> 
<66> 
<09> 
«355 
<an> 
<114> 
LaB> 
<108> 
<190> 
<37> 
<3> 
<a2> 
<221> 
«127> 
<174> 
<249> 
<a4> 
<132> 
<146> 
<181> 
<53> 
<2> 
<51> 
<ı1aB> 
<219> 
<234> 
<254> 
<24> 
<170> 
<116> 
<75> 
<28> 
<248> 
<182> 


4/87 


487 


„213,21 ,173,22,21,281,2,208 

41 DATA1IQ,1659,18,141,12,21,169,0,141 ,13,21,173,2 

2,21 ,291 ,3,228,10,167,249 

42 DATA141,12,21,167,233,141, 13,21 ,173,22,21,281 
,4,208,23,165,2,41,4,288,14 

43 DATAL73,7,21,24,1893,16,141,7,21,144,3,230,8,2 
1,173,7,21,56,233,8, 161,7 

34 DATA21,476,5,206,8,21,173,22, 21,201 ,5,299,34, 
165,2,41, 8,208, 14,173,7,21 

45 DATA24,105,14,141,7,212144,3,258,8,21,173,7,2 
1,55,.233,7,141,7,21,176,3 

46 DATA2B6,9,21,173,22,21,201,6,200, 34, 165,2,41, 

16,208,14,173,9, 21,24, 105 

47 DATAS2,191,9,21,144,3,238,18,21,173,9,21,56,2 

335,16,191,7,21,176,3,206,10 

48 DATA21,173,22,21,201,7,208,13,169,98,131,9,21, 
141,10,21,159,154,141,12,21 

49 DATA173,22,21,281,8,2808,14,173,7,21,24, 195,48 
„141,7,21,194,3,238,8,21,173 

SQ. DATA22,21,201,9,288,19,173,7,21,564233,49, 141 
‚7,21,176,3,206,8,21,173,22 

51 DATAZ1,281,198,288,11,165,2,41,1,288,3,169,129 
„141,11,212,173,22,21 ,201 

52 DATAL1,288,14,159,2,141,180,21,173,9,21,24,105 
»5,141,9,21,173,22,21,201 

55 DATALZ,208,92,145,2,41,4,208,143,173,7,21,74,1 

41,7,212,173,8,21,74,141,8 

54 DATA212,165,2,81,6,208,16,175,7,21,74, 74,141, 

7,212,173,8,21,74,.74,141.,8 

S5 DMATA212,173,22,21,291,13,208,42,155,2,41 ,4,20 

8,14,173,3,21,74,141,9,212 

56 DATA173,18,21,74,141,10,212,145,9,41 ,5, 208,16 
»173,9,21,74,74,141,9,212 

57 DATA173,18,21,74,74,131,10,212,173,22,214,201, 
14,208,8,169,8,1431,9,21,141 

59 DATAIB,21,173,22,21,201,15,288,25,145,2,41,4, 

208,11,169,3,141,1@,21,238B 

59 DATAF,21,76,179,196,149,8,141,10,21,206,9,21, 
173,22,21,201,15, 208,8, 169 

&A DATA128,141,7,21,239,10,21,173,21,21,201,17,2 

08,15,173,2,8,431,8.248,8,169 

51 DATAB,141,0,212,141,1,212,175,23,214201,1,208 
‚„10,169,8,141,19,21,189,8 

62 DATA141,20,21,173,23,21 ,201 ,2,288, 10,169, 19,1 

41,19,21,1697,90,1431,28,21,173 

63 DATA2Z,21,281 ,3,208,12,169,,249,141,19,21,189, 

233,141 ,20,21,173,23,21 , 201 

64 DATAA,200,38, 165,2,41 9, 20B,14,173,19,21,24,1 

25,16,141,14,21,144,3,23B 

&5 DATAIS, 21,173,14,21 ,56,233,8,141,14,21,176,3, 
206,15,21, 173,23,21 201,5 

66 DATA209,34,16%,2,41,8,2098,14,175,14,21,24,185 
»14,141,14,21,144,3,238,15 

87 DATa2t ‚173,14,2t, 56,233,7,141,14,21,178, 3,206 
‚15,21 ‚173,23,21 ‚281 ,6,20B 

&8 DATAs& ‚„163,2,41,16,298,19,173,16,21,24,185,32 
‚141,18,21, 144,3,238,17,21 

69 DATA173,1& ‚21,56,233,16,141,16,21,176,3,206,1 
7,21 ‚173,23,21 „201,7,208,13 

70 DATALEY,B,1A1, 16,21, 141, 17,21,169, 154,141,19, 
21,173,23,21,201 ,8,208,14 

71 DATAI7S, 14,21 ‚2a, 125,48,141,14,21, 144 ,3,258,1 
5,21,173,23,21,291,7,208,14 

72 DATAL73, 14,21 »56,253,49,141,14,21,176,5, 204,1 

5,21,173,23,21, 201, in, 208 

73 DATAI1, 185 ‚2,41, 1,209,5,167,129,141,11,212,17 
3,23,21,201,11,208,14,169 

74 DATA2,141,17,21,173,16,21,24,105,5,141,16,21, 
173,23,21,291,12,209,92,165 

75 DATA2,41,4,208,14,173,14,21,74,141,7,212,173, 
15,21,74,141,8,212,165,2,41 

76 DATAS, 22a, 16, 173, 14 ,21,74,74,141,7,212,173, 15 
‚21,74,74,141,8 212,173, 2% 

77 DATAZ1 ,281 ,13,288,42,145,2,41,4, 200, 14,173,1& 
‚21,79,141, 9,212,173. 17,21 

78 DATA7A, 141, 10,212, 165, 8,41,6,208,16,173,16,28 
74,74, 141 ‚9212. 173,17,21 

79 DATA74,74,141,10 „212,173, 23,21,201 ,14,208,8,1 

69,8,141, 16,21, 1A, 17,21,173 

Ba DATAZS, 21,201 ‚15,208,25,165,2,41 „4,208,11,169 
„3,141,17,21,230,16.21,76 

81 DATA124,198,169,9,191, 17,21 ,206,16,21,173,23, 

21.201,16,288,8,1659,128,141 

82 DATA14,21 ,230,17,21,173,23,21,201,17,28B, 15,1 
73,2,8,41,8.209,8,1597,8,141 

83 DATA14,212,141,15,212,76,49,234 


<89> 
x254> 
<90> 
<142> 
<28> 
«73> 
<232> 
2220> 
<234> 
<Za6> 
<161> 
<161> 


<248> 


“2155 


<157> 
155) 
«1445 
<146> 
«222> 
4210> 
412> 
<78> 
<30> 
<194> 
ar? 
<168> 
«4> 
<163> 
<24> 
<252> 
<39> 
<73> 
<i61> 
39 
<139> 
<27> 
<19> 
<173> 
<a2> 
<10> 
<185> 
«73 


<187> 
<ı1B1> 


programme 


84 FOR X=52468 TOS2444:READ DT %235> 
B5 POKE K,DT:NEXT X <126> 
B& BATA 1,1,2,1,0,36,.597,17,161,129:REM <74> 
87 DATA 1,1,2,1,8,56,59,17,191, 129: REM <141> 
8a DATA 1,1,2,1,0,36,59,17,191 ,129s REM <142> 
89 DATA 2,1,2,1,8,36,59,17,191 ,127ı REM <143> 
70 DATA 1,1,2,1,8,36,59,17,191 129: REM '<144> 
91 DATA 1,1,3,1,9,36,59,17 ,221 , 2271 REM <18> 
72 DATA 58, 139,5,192,17 <77> 
73 DATA 69,157,5,12,17 <238> 
74 DATA 65,181,5,12,17 <195> 
95 DATA 58,138,5,24,17 <1> 
96 DATA 65,181 ,5,24,17 <232> 
F7 DATA 59,157 ,5,24,17 <13> 
98 DATA 78,36,5,96,17 <113> 
97 DATA 49,59,5,498,17 <185> 
189 DATA 43,219,5,72,17 <2a> 
181 DATA 39,18,5,72,17 <49> 
182 DATA 58,138,4,192,17 <70> 
183 DATA &9,157,4,12,17 <231> 
04 DATA 45, 181,4,12,17 <19&> 
185 DATA 58, 138,4,24,17 <2> 
196 DATA 65,101,4,24,17 <233> 
187 DATA 69,157,4,24,17 <14> 
188 DATA 798,36,4,96,17 <115> 
107 DATA 49,59,4,48,17 <187> 
118 DATA 43,219,4,72,17 <21> 
111 DATA 39,18,8,72,17 x51> 
112 DATA 0,8,9,0,8 «1793 
114 FOR %X=51712 TOS19351HREAD DT <215> 
115 POKE X,DT:NEXT X <136> 
11& DATA 1,1,2,1,8,36,59,97,191, 1291 REM <205> 
147 DATA 36,.59,9,192,129: REM <156> 
118 DATA 36,59,9,192, 1295 REM <157> 
119 DATA 1,1,14,1,0,14,162,16,191,65 *226> 
128 DATA 21.237,18, 12,65 <32> 
121 DATA 19,137,16,12,45 <50> 
122 DATA 21,237,16,24,65 <72> 
125 DATA 23,597,16,24,65 <69> 
124 DATA 26,20,14,24,65 <10> 
125 DATA 23,59,16,192,55 <1333 
12& DATA 29,69,16,12,65 x60> 
‚127 DATA 26,20,1&,12,65 <234> 
128 DATA 29,69,16,24,65 <97> 
129 DATA 25,20,16,24,65 <15> 
138 DATA 23,59,16, 24,45 t76>: 
151 DATA 1,1,14,1,9,14,152,16,191,65 <238> 
132 DATA 21,237,15,12,43 <44> 
135 DATA 19,137,16,12,4% <&2> 
134 DATA 21,237,16,24,53 x84> 
135 DATA 23,59,16,24,65 <81> 
136 DATA 24,28,16,24,45 .x22> 
137 DATA 23,59,14,192,65 <165> 
138 DATA 29,69,16,12,63 %72> 
139 DATA 24,20,16,12,65 <246> 
148 DATA 29,69,16,24,65 <109> 
141 DATA 24,28,16,24,65 <27> 
142 DATA 23,539,16,24,65 <88> 
143 DATA 1,1,14,1,.8,14,162,16,191,65 <350> 
194 DATA 21,237,16,12,65 <56> 
145 DATA 19,137,16,12,65 <74> 
145 DATA 21,237,16,24,65 963 
147 DATA 23,59,16,24,65 <935 
148 DATA 26,20, 16,24,65. <34> 
149 DATA 23,539,16,192,65 £177> 
158 DATA 29,69,16,12,55 <B4> 
151 DATA 26,20,16,12,65 <2> 
152 DATA 29,69,16,24,45 <121> 
155 DATA 26,20,16,24,65 <39> 
154 DAtA 23,59,16,24,65 <198> 
155 DATA 9,8,9,0,9 <222> 
157 FÜR X=59944 TOS121S:READ DT <34> 
159 POKE X,DTENERT X <199> 
157 DATA 1,1,2,1,0,5,207 ,6,23,651REM <113> 
149 DATA £,1414,1,8,5,297 56, 11,65 <208> 
161 DATA 2,1,14,1,0,5,287,6,23,65 <18> 
162 DATA 1,1,84,1,0,5,287,6,11,65 <210> 
163 DATA 1,1, 14,1,0,53,287,6,23,65 <29> 
164 DATA 1,1,14,1,8,5,207,6,11,55 <212> 
165 DATA 1,1,14,1 ‚0,5,207,6,23,65 <22> 
166 DATA 1,1,14,1,8,54287 ,6,11,65 <214> 
167 DATA 1,1,14,1,8,5,207,6,23,65 <24> 
158 DATA 1,1,14,1,8,5,207,6,11,65 <216> 
169 DATA 1,1,14,1,8,5,207,6,23,65 26> 
178 DATA 1,4,14, 1,8.3,207.6, 11.65 <218> 
171 DATA 7,891,15,24,65 <198> 
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172 DATA 8,538,15,24,65 

173 DATA 8,189,15,24,65 

174 DATA 1,1,14,1,2,9,55,6,23,&3:REM 
175 DATA 1,1,14,1,0,8,55,6, 11,65 
17& DATA 1,1,14,1,8,8,55,6,28,65 

177 DATA 1,1,14,1,0,8,55,6,11,65 


178 DATA 1,1,14,1,0,8,59,6,23,65 
1737 DATA 1,1,14,1,8,8,55,6,11,65 
158 DATA 1,1,14,1,0,0,55,4,23,65 
181 DATA 1,1,14,1,2,8,55,6, 11,55 
182 DATA 1,1,14,1,8,8,35,6, 23,65 
183 DATA 1,1,14,1,8,8,55,6, 11,65 
184 DATA 1,1,14,1,8,0,95,6,23,65 
185 DATA 1,1,14,1,8,8,83,6,11,65 


184 DATA 7,196,15,24,65 

187 DATA 18,247,15,24,65 

183 DATA 11,158,15,24,65 

187 DATA 8,0,0,8,8 

170 IF PEEK(ABAI<E THEN 248 

2@0 PRINT" {CLEAR} "LAS=CHRS(3A} 

219 PRINT" {DOHNZILOAD"AF"PRGS’ AL" „g® 

228 PRINT" DIHNSIRUN" 

230 PRINT” {HOHEN SFPOKE 631,13:POKE 632,151 POKE 1 

78,2+END 

248 POKE &31,131:PDKE 199, 1ıEND 
ENDE DES LISTINGS 
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18 POKESS272,PEEK (53272) AND241DR121LI=SıLE=1:PDK 
E 53276,8 

20 GOSUB 1MaBA: POKE 53281 O1 POKE 53289,0 

3@ PRINT" (HUHE YELLOW RIGHTSIPARAVISTONTSPACEICO 
HMPANYISPALE3PREBENTS: ® 

A® PRINT" IGREEH DOHN RIGHTISIULRICHTSPACEIHEHL’S 
" 


"52 PRINT" IDOWNIS RIGHTE YELLONY\ "BACSPACEIBYCSPA 

CEIPARAVISTONTSPACE} COMPANY" 3 

55 PRINT" {DOWN RIGHTI2 GREENISPALETSPACEITOTSPAC: 
EIPLAYTSPACE} I" 

50 SYS 2969,118,101,187,181,110,110,134,110,158, 
110,182,118,286,110,238,110,255 

78 SYS 2227,1,1,12,12,12,12,12,12 

80 SYS 2179,166,146, 160,161, 162,163,164,165 

B5 FOR X=2024 TO 203Z:POKE X,AR:NEXT K 

B& POKE 54296, 15:5Y8 49152 

98 PRINT" {HOHEF"IBET Akı IF AS<I"LSPACEI” THEN SV 

8 2@497G0T0 99 

91 PRINT" CLEAR} POKESS269 ‚Br GOSLUB1ERBR: PRINTTA 

B(28) "{YELFOR?SCORE: SPACE) ADDDORNALLA2I" 

92 FOR %=2025 TO 20321POKE X—14 ‚PEEKIXIENEXT X 

93 IFLIYITHENFOR X=2 TO LI:POKE 1985+%#2,291 POKE 
56257+X82,31NEXT X 

94 POKE 2695,8 

iNL POKE 54277,81POKE 54278,24B: POKE 5427747,0:P 

OKE 54274+7,248: ROKE 54296,15 

115 8Y5 2480,137,148,147,149,147,1598,135, 137,148 
„147,149,147,158, 155 

130 POKE 53281,0s5PUKE 53208,8 

140 SYS 2289,253 

165 POKE 54296, BıG05UB 5BP: TR=Z4BSFTPOKE TR,@rPOK 

E 53278,8 

178 POKE 54296, 151FORS=1TOBL+ SYE3240: IFPEEKTRI= 

2Z55THEN185 

19B NEXTSıPUKE 5429&,B:8Y8 2426 ‘ 

181 FOR X=2611 TO 2BIFRPOKE K+14,PEEKIKIENENT Ka 

LE=LE+1:G010 9 | 
185 FOR X=2011 TO 2@19rPOKE X+14,PEEKOR NEXT X 
190 LI=LI-1:POKES3269,, 11 POKES4276, 129: POKES42U3, 
129: POKE2D48, 156 

200 FOR WT=@ T) SOBLNEXT WTIAPÜKE 54296,01 IF LIDO 
THEN 91 

210 POKE 53269 ,BıPRINT"CHOME GREEN DOMRIB RIGHTS 
SIGAMELRIGHTIOVER" 

224 FOR WT=@ TO SADINEXT WTARUN 

522 REM PREPARE LEVEL 

51@ ON LE GUSUB 20900 , 28529 ,21R0D, 21520, 22000 ,22 
520 , 25008 , 23598 , 24300 

520 RETURN 

39997 END 

120N@ REM STERNE AUFBAUEN 








1UBM1 PRINT" CLEAR WHITE SQ SH SE SR ST Sr SU St 
SQ SP SL SK SF S@ SH SI SD SS 5A SE SX SC SV SE 


<117> 
<a2> 
<174> 
<85> 
<149> 
<87> 
<150> 
<B#> 
152> 
<91> 
<154> 
6935> 
<154> 
957 
<1387 
<128> 
<148> 
<B> 
<160> 
<95> 
<234> 
2277 


<82> 
“537 


<121> 
<677> 


<259>: 


%1> 
2332 
«20> 
«2397 
<BA> 
<128> 
<181> 
<1> 
<aRr 


«377 
<b3> 


<202> 
<ag> 


<185> 
<91> 
<205> 
<230> 
<57> 


<295> 
«35> 


<189> 
<188> 


<131> 
<91> 


<43> 
<174> 
<210> 


<181> 
<152> 
<182> 
<23> 


SM SM SR SG SY SH SE SB SH ST. SG SI SU SR SU SB 


ı1uB85 PRINT"LUR St 
SQ SJ SK SL 5N SH 
SK SD SL 53 SE SL SX SK SH SY SV sr SF. 
4 
SL 


1206 PRINT" CUP 
SP SK SL S# SO 


SR SH SH 50 SQ SK SA SH SL SE SI SD 5I SU ST sy 


1BB1@ PRINT" UP 5G Sk SB SD SI SE SR SX 5Y su 
ST SO SP 5@ SS SM SC SI SW SH SL SE SK SW SW SB 
SP SI S@ SQ SK SQ SD SE SS SE 

10@11 PRINT"tUR SB SH 

Su SP Sa SR ST SH SD 


SX SS ST SU SW SQ SG SH SR SL SP SJ SO SB SA SE 
ST 54 SU SS SD 5U SH ST SW SI SF SI SO}" 
S 


yi 
sl 
[7 
E 1 
2 
El 
zZ 
E 
a 
R 
R 
| 
S 
R 
® 
2} 
x 
162] 
Bst 
a 
= 
R 
a 
S 


SE ST. SC SA SW SC 
10922 PRINT"UP 54 
so SB SC SD SF SY 
SC SU 59 SB SH 5D SP SC SF 


SH SC SD SE SG SA SA SH SB SU SY SS SX Sk 
SD SV SE SC SX SE 5@ SD SG SR SO Sx+” 
10024 ERINT"IUF SQ SU SC SP SR SU SS SO SM 
si SD SE SF SH SB Sa 5X SC SU SA ST SY SL 
SE SW SE SD SY SF SR SE SH SS SP 55%" 
10825 RETURN 
2aRae REN LEVEL I 
2OA1B BYS 2178,136,137,145,146,197,1431,142,133 
ZUU15 SYS 2227,13,7,12,12,15,15,14,13 
Z20B16 SYS 2276,5,3 
25020 SYS 2049, 159,105, 150,150,59,8,80,390,110,58 
„140,90,170, 120,200 ,2M0, 283 
Z0B30 5Y5 2327,0,25@,1yAyiplyigigipiyipi,ini 
20048 6L=75B1 RETURN 
205@8 REM LEVEL II 
20510 SYS 2170,136,137,145,146,147,141,142,183 
20515 SYS 2227,10,5,1,1,5,5,14,13 
20316 EYE 2276,2,14 
20520 SYE 2869, 159,185, 158, 159,50,8,08,38,11@,48 
„1498, 90,179,120,288,200,175 





BR ER ER ER 
BE RR RE BIS 


<237> 
<192> 
<187> 
<235> 
<19> 
<191> 
«73 
«167> 
<182> 
«255 
<105> 
«2327 
<217> 
61777 
<a> 
<34> 
<37> 
<211> _ 
«> 
«723 
<19> 
<253> 
<146> 


<57> 

<222> 
<220> 
<182> 
<225> 
<166> 


«24897 
<ab> 
<158> 
<2&> 
<172> 
<> 
<125> 


<249> 


Weiter auf Seite 46. 
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| Checksummer 
für C16/116/plus4 


Endlich ist es soweit, der Check- 
summer OV 2.0 ist fertig ! 


Obwohl sehon durch die alte 
Checksummer-Version OVLO 
das Eingeben von Listings erheb- 
lich vereinfacht wurde. gab es im- 
mer noch kleine Mängel in der 
Bedienung, Insbesondere die Tat- 
sache, «aß Listings in einem 
"Stück" eingegeben werden muß- 
ten, wirkte sich sehr nachteilig 
aus. Programme die am Vortag 
begonnen wurden, mußten später 
ohne Checksummer versollstän- 
digt werden. Lediglich die Be- 
sitzer eines Floppylaufwerkes 
kannten diese Probleme nicht. 
Ein weiterer Nachteil trat beim 
nachträglichen Editieren von Pro- 
grammzeiten auf, welche länger 
als 40 Zeichen waren. 
Alle diese Nachteile sind in der 
neuen Version OV2,0 nicht mehr 
vorhanden, Jetzi können Pro- 
yramme,' welche bereits eingege- 
en wurden, nachträglich mit 
dem Checksummer kontrolliert 
werden, Um dies zu bewerkstelli- 
gen Jädt'man zuerst den Check- 
summer von Kassette bzw. Dis- 
kette, startet ihr mit RUN und 
lädt das zu prütende Basicpro- 
gramm nach. Jetzt wird der 
Cheeksummer mit SYS 4997 akti- 
viert. Um eine Zeile zu überprü- 
ten, fährt man wit dem Cursor 
auf diee und betätigt die 
RETURN-Tasw. Danach ver- 
gleicht man die Checksumme am 
Iinken ‚oberen Bildschirmrand 
mit der abgedruckten Checksum- 
me im Heft. Stimmir diese Sümme 


nicht überein, so ist die eingegehe-- 


ne Zeile fehlerhaft und sollte kor- 
rigiert werden, Beachten Sie bitte. 
daß die Cheeksummen der neuen 
Version identisch mit der alten 
Version sind, diese jedoch jeizt 
formatiert (mit führenden Nul- 
len) ausgegeben werden. Das Be- 


Jeutert die Checksumme <008> 


entspricht der  Checksumme 
>. 
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Die Arbeitsweise und Funktion 
des Checksunimers ist bis auf die 
erwähnten Merkmale identisch 
geblieben. Da der neue Check- 
summer jedoch ın einen anderen 
Bereich liegt (4097 bis 4287) än- 
dert sich der Basicanfang sowie 
die Checksummer-Startadresse, 
Die neue Startadresse Jautet nun 
$YS 4097. Vor einem LOAD 
bzw. SAVE Befehl sollte der 
Checksummer jedach weiterhin 
mir SYS 62158:$Y$ 33047 ahıpe- 
schaltet werden. 


Da der Checksummer den Bası- 
vanfang versetzt, stehen dem An- 
wender 255 Bytes weniger Spei- 
cher zur Verfügung. In der Regel 
macht sich dies jedoch nicht nach- 
teilig bemerkbar, da selten der ge- 
samte Speicher benötigt wird. 
Sollte dies jedoch einmal vorkom- 
men, 50 sollte man das Programm 
nach der Eingabe mittels Check- 
summer abspeichern, danach den 
RESET-Taster berätigen und das 
Programm wieder einladen. Jetzt 
kann das Programm ohne Proble- 
nie gestartet werden. 


Achtung ! 


Wenn Sie den neuen Checksum- 
mer eingegeben haben, so sollten 
Sie diesen unbedingt vor einem 
Starı abspeichern, da er sich auto- 
matisch löscht. Um den Check. 
summer möglichst fehlerfrei ein- 
geben zu können, sollten Sie den 
alten Cheeksummer benutzen, 


Für alle, die nicht gerne abtippen. 
ist der Checksummer unter Tol- 
gender Bestellnummer zu be- 
ziehen: 


OV 2OK Kassette 10 DM 
ÖOV 0D Diskette 15 DM 


Die alte Version OV10 ist nicht 
mehr erhältlich. 


Frank Brall 


checksummer 


Lid LI3TING * CHECKSUMMEN {O6 Vi.8 


REN HE 

REM «“ 

REM E15 CHECKSUMIER GV 2.8 * 

REM * 

REM COPYRIGHT BY FRANK BRALL * 

REM %* 

REM ic) 15.12.86 TRONIE VERLAG 

REM * 

REM Vaumur EEE EEE 

18 DIM Ht75) 

za PRINT"{CLEAR DOWH SPACEIWRRLSPACEICHECKSUMMER 

tSPACE)OVISPACEY2, BLSPACEIFRRISPACEITELS/PLUS/A" 

38 FRINT"{SPACESY CI TSPACEIFRANK TSPACEIRRALLISPA 

CE 1987 LSPACEY/TSPACEISONTRA" 

aa FRINT ö 

58 FRINT"CHECKSUMMERISPACEIEINISPACHEI=SPACEISYS 

(SPACE) ADTF?T" 

68 FRINT"CHECKSUMMERSPACEIAUSTSFACEIMTSPACEISYE 

SSPACE +G21S9: SYSCSPACEISSRAT" 

70 FRINT=PRINT"SPACE3FACHTUNG {SPACEI ! TSPALE>IVOR 

SPACE YDEM{SPACEFLADEN{SPACE!DDER" 

88 FRINT"LSPACEI}SPEICHERN{SPAGEIVON{SPACEIPROGR 

ANMEN{SPAGE} IST {SPAGEIDER" 

90 PRINT" SPACEIFCHECKSUMMER SFACEYAUSZUSCHAL TEN 

tSPACEN!" 

1098 FRINTIFRINT"BITFELSPACEYBEACHTENTSPACEISIE {3 

PACESAUCHTSPACETDIE CSPAGE3HINWEISE" 

118 FRINT"IN{SPALEFDENTSPAGE}HEFTEN TSPAGEICOHNPUT 

EISPACEIMIF „ {SPACEITOMPUTRONIE" 

128 FRINT"SOWIE{SPACE}DEN{SPACEIAKTUELLEN SPACE} 

SAONRERHEFTENISPAGEFT" 

138 PRINT"DIESERTSPAGEICHECKSUMMERLSPAGEHISTISPA 

CEIVOLL TSPACE: KUMFATIRBEL" 

148 PRINT" ZUR{SPACEIVERSIONTSPAGEIL.B, TSPACEIERL 

AURBT{SPAGEISEDOCH" 

159 PRINT" ZUSAETZLICHTSPACETDASTISPALEINACHLADENT 

SPACE I VONTSPAGE}I PROGRAMMEN" 

17@ FRINT:PRINT 

208 PRINT"HABEN{SFACEISIETSPALE?YDEN{SPAGEICHECKS 

UMMERTSPACEF+GESPEICHERT (SPACEI?" 

218 GET E$: IF E#="" THEN 218 

229 IF ES="N" THEN FRINT"DANNISPACEISAVENLSPACEI 

SIEISPAGE}IIHN{SPACEY JETZTISPAGEI! "STOP 

1908 PRINT"BITTEISFALEIWARTENISPACE}!" 

sABaR FORI=BTOF 

&B81@ HL4841)3=Tellt&ä5+T)=T+1B: NEXT 

sM2B FORI=- 48977 TO 42987 :READAF 

SAMSO H=ASTLLEFTSFTAF,L)) 

BAD L=ASC<RICHTFLAF, 13) 

52852 D=-HIMHISsrH IL) :5=-5+D; FOKEI,D 

SaU6B A=Ari: IFA{ZBTHENNEXRT:A=-1 

sau7B READV: Z=Z+1: IFV=STHENSBBOS 

sERBB PRINT"DATAFEHLER {SPACEIINTSPACEIZEILETSPAC 
3:":50208+Z:END 

sur8s IFASBTIENZBIUR 

DFB 9-0: A=U:NEXT 

5W1OB PRINT"ICLEARYPOKEISPACE}44 ,171POKEISPACEIL 

78756, B:NEba" 

58118 FRINT"” {DOANZICHECKSUMMERTSPACEIISTISPACEIE 

INGBELESEN{SFÄACE}!" 

sal28 FRINT" CDONNISTARTISPACEIMITI ISPAGCERISYESISP 

AGE?ADFTF" 

58118 FÜKE 239,2:F0rE 1317,19, POKE 1320,13: END 

sa2oı DATA AF,0C,50,82,85,A9,10,80,05,03,69 ,A2,F 

r „865, 374,29,5A,88,84,3B, 1815 

+0202 DATA 84,30,28,73,94 ,AA,FR,EF,990,09,20,53,B 

7,2Q0,77,04,4C,D7,0R,20, 2218 " 

68703 DATA SE ,BE,28,53,87,84,86,99,29,8D,BR,10,B 

D,EC,18,80,BD,19,18,55, 1972 

su2eAa DATA 14,45,15,B0,BD,10,AQ,FF„C8,Bl,3B,F@,2 

0,697,22,0D8,8A,AD,BR,10, 2452 

68285 DATA 47,21,BD,BBR,192,B1,3B,AE,BB,198,0D9,84,C 

7,28,F0,E4,EE,BC,1B,AE, 2568 2 


SONSDPUALN- 





69204 DATA BC,10,19,B1,3B,&D,PD,10,8D,BD,10,CA,D' 


2,F4,40,45,10,097,BC,8D, 2437 

68297 DATA da,@C,A9,BE,ED,84,9C0,A9,@9,AE,BD,10,8 

5,62,.85,63,42,98,38,208, 1934 i 

su2AE DATA CE ,A2,20,71,54,20,74,90,20,4E,9C0,92,0 

3,18.88,28,B2,24,29,50, 2064 

&0227 DATA 90,28,0AC,CA,Ba,10,F4,R9,B0,E0,08,F0,8 

4,90,00,00,CA,D8,FA,0&, 2545 e 

#821 DATA FF,AC,36,87,08,00,.00,09,88,FF,CD, 989 
ENDE DES LISTINGS 





Sompute mib 


39 





kurs 


| Interrupiprogrammierun 
| auf dem Commodore 6 





Artikelserie von Daniel Durstewitz 





Hier nun die Fortsetzung des 
Kurses, den wir einen Monat aus- 
serzen mußten. 


Als erstes drucken wir hier das 2. 
Listing ab, welches sich noch auf 
Im letzten Teil des Kurses be- 
zieht. 


Danach geht es weiter mit dem 
Rasterzeilen IRQ. 
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E}INTERRUPT{ISPALEIWIEDERTSPALE FERMODEBLICHEN 








100 REM. # LAUFSCHRIFT IM INTERRUPT = <«36> 
105 REM <ZAB> 
10 REM DIESES PROGRAMM ERZEUGT EINE <232> 
t15 REM LAUFSCHRIFT IN DER ERSTEN <187> 
120 REM ZEILE UNABHAENGIG YON ANDEREN <157> 
125 REM LAUFFENDEN PROGRAMMEN. £53> 
130 x <188> 
135 : <193> 
130 FORN=491521049265cREADDı Z=Z+4D: POKEN,DINEXT <43> 
145 IFZ<>11471THENPRINT" (DOWRIFEHLERTSPÄCEITNISP | 
ACEIDEN{SPACEIDATA-ZEILEN?! "-END <201> 
150 PRINT" (DOHNFAKTIVIERENTSPACEHIITISPACEIBYSTS 
PACEI49152.° <109> 
155 PRINT"ABSCHALTEN{SPACEIMITISPAGEIBYSISPACEIA 

3170. "zEND <163> 
160 3 <218> 
165 : x223> 
170 DATAIZA 2 EIN SEI VISPAR, 

E} INTERRUPT {SPAGEIVERHINDERN <1957 
175 DATA169,10 = LDA 4504 "ISPAc 

EI ZREHLERTSPALEIFUERLSPAGEIVERZOEGERUNG <165> 
1H0 DATA133,251 3 STA FB "ELSPAC. 
EIDERTSPACEFLAUFSCHRIFTISPACEIBETZEN " 139 
185 DATA1SI,SH # LDA #427 RLSPAC 
EIBTARTWERT {SPACE HFUÜERTSPACEIKUPIEREN <42> 
150 DATALSS,252 a STA $FC SISPAL 
EIDER{SPACEI TEXTTABELLEISPACEISETZEN «655 
195 DATA159,34 5 LDA #SIRG-LD "CSPAc 
EINEUE{SPACE} IRG-ADREBSELSPACEHLO-BYTE <18> 
200 DATA162,192 2 EDX ASIRG-HI "ISBAG 
EINEUECSPALE} IRG-ADRESBELSPALEIHI-BYTE <168> 
205 DATA208,8 N BNE $SET RLSPAR 
E)NEUETSPAGEIADRESSEISPAGEISETZEN  £197% 
210 DATA234 N Nor " x243> 
215 DATA?34 . NOP “ <2A8> 
220 DATA234 ® NOP ” <253> 
225 DATA12O e AUS SEI BLSPAC 

E3 INTERRUPTTSPALEI VERHINDERN <9a> 
230 DATA1L69,47 « LDa #31 NISPAG 

EIALTE SPACE? IRG-ADRESSETSPALEILO-BYTE «2437 
235 DATAIA2,234 1 LDX #sEA "ISPAL. 
EIALTELSPACEIIRG-ADRESSESPACEIHI-BYTE <116> 
240 DATA141,20,3 1 BET STA H0314 MISPAG, 

E} IRB-ADREBSE <219> 
245 DATA142,21,3  ı BTK $0315 VISPAG 
EISETZEN <96> 
250 DATAGB = CLI "g 








Der Rasterzeilen RO 

Ungeahnte Perspektiven eröffnet 
aber erst der Rasterzeilen-IRQ. 
Mit ihm kann man so schöne 
Dinge tun, wie Grafik und Text 
mischen (d.h. einen Grafikbild- 
schirm mit Textzeilen erzeugen) 
oder einen mehrfarbigen Hinter- 
grund und Rahmen gestalten. 
Auch mehr als acht Sprites lassen 


255 DATA96 
260 DATA234 
2455 DATA234 
270 DATA254 
275 DATA199,251 2 IRD 

E>LAUFSCHRIFT{SPACEFWEITER 


286 DATA16,50 ® 
E>VERSCHIEBENTSPACE}? 
285 DATA189,10 : 


und Waldemar Raaz 


sich realisieren. Jetzt werden $ie 
sicherlich sagen, Rasterzeilen ist ja 
ein wunderschönes Wort, aber 
was bedeutet es? Zur Klärung ist 
ein kleiner technischer Exkurs 
notwendig. Der Bildschirm be- 
steht aus einer Lochrasterplatine 
mit einer fluoreszierenden 
Schicht, die durch einen Elektro- 
nenstrahl punktueil zum Leuch- 





RTS D 
NoP " <38> 
Nor a <43> 
NOP ” <28> 

DEC $FB "(SPAC 
& <232> 

BPL $ENDE HISpAG 
<&b> 

LDA #508 NISPAR 





ErJA . SPACE 3 VERZGEGERUNGSZAEHLERTSPACEWIEDER 





290 DATA133 ,251 t 


EIAUF TSPACEISTARTWERT SPACE} ZURUECKSETZEN 


295 DATA1L54,252 3 


EISTARTWERT TSPAGEIFUERTSPAGEHLAUFSCHRIFT 


300 DATA142,39 R 

305 DATALQY,74,192 ı FILL 
EITEXTTABELLE 

310 DATALSS,0,4 r 

EIIN 

315 DATAIS& 3 
ErBILDSCHIRMBEREICH 

320 DATA1S,2 5 
E>KGPIEREN 


3253 DATA150,37 
350 DATAZOZ 

3355 DATA1&,232 
540 DATALF7B,252 


WEIT 


5TA 


LDY $FC WISPAQ 

<248> 
LDX #427 v «1Ab> 
LOA STEXT,X "ISPAL 

<66> 
STA #0409,Y VISPAL 

<«s8> 
DEY “SPAR 

«57 
BPL $WEIT “ISBAC 

<217> 
LDY #327 " <174> 
DEX u <78> 
BPL $FILL " <79> 
DEC $FC “SPAR 


>FB 


E} ZEILENSTARTWERT {SPAGEHIM{SPACEYEINSTSPALEINACH 





SENDE 


HLSPAC 


EIZEILEISPÄACEIVOLLSTAENDIGLSPAGEIVERSCHÜBEN{SPAC 


SPACEILINKS 

345 DATAZOR,4 E] 
EI? 

350 DATA169,3% & 


E2.1A, {SPACE}DANNTSPACEISTARTWERTL 


353 DATAI33,252 ı 


_ LDA 


#327 “ISPAC 
SPACEHFÜER — 195 
Sta $FC nISPAC 





EIZEILEISPACEIWIEDERTSPACEINEIKSPACEISETZEN 


360 DATA7&4,49,234 


e ENDE MP $EASI 


£} ZURLSPACE HALTENCSPACE} TRO-ROGTINE 


565 DATA23A r 
379 DATA2S4 a 
375 DATA234 L 
san se 

385 TEXTTABELLE 
Ss: 


NOP 
Nor 
NOP 


"ASPAL 


395 DOATAF0,87,42,90,87,92,532,52, 12, 1,21 ,6,17,3,8 


,18,9,6,20.32,9,13,32,7,14 


400 DATA20,3,18,18,21,16,20,32,32,70,87,42,90,87 


‚92 
A405 6 


Listing 2 


Compute mik 
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<11> 
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ten angeregt werden kann, Dieser 
Elektronenstrahl wird am hinter- 
en Ende der Bildröhre erzeugt 
und von zwei Ablenkplatten- 
Paaren (im Prinzip Köndenie- 
ren) von oben an Zeile für Zeile, 
Punkt für Punkt: über die ganze 
Lochrasterplatirıe gesteuert, wo 
er, je nach den am UHF-Anten- 
neneingang des Fernsehers anlie- 
genden Informationen, die in un- 
serem Falle vom Video Interface 
Chip (VIC) des C 64 stammen, ei- 
nen einzelnen Rasterpunkt zum 
Leuchten anregt oder übergeht. 
Unter Rasterzeilen sind also die 
einzelnen Punktzeilen dieser 


Lochrasterplatine zu verstehen, - 


Die meisten Fernsehgeräte verfü- 
gen über 625 Rasterzeilen. Da der 
C 64 jedoch aus Geschwindig- 
keitsgründen nur Halbbilder er- 
zeugt, d.h. jede zweite Rasterzeile 
übergeht (wenn Sie sich das Bild 
einmal genau anschauen, werden 
Sie feststellen können, daß jede 
zweite Rasterzeile schwarz ist 
und bleibt), handelt es sich für uns 
praktisch nur um etwa 312 Ra- 
sterzeilen, wovon jedoch noch 
ein paar Rasterzeilen am oberen 
und unteren Bildschirmrand »ver- 
schluckt« werden, Die Nummer 
der ersten und der letzten Raster- 
= variiert also 2 von u 
sehgerät zu Fernsehgerät (bzw. 
Monitor), meist beat doch der 
Rasterzeilenanfang etwa bei Zeile 
18 und das Rasterzeilenende unge- 
fähr bei Zeile 280, Oben und un- 
ten werden dabei noch etwa je- 
weils 30 Rasterzeilen vom Bild- 
schirmrahfnen beansprucht, so 
daß der für den Benutzer verfüg- 
bare Bildschirmraum 
schnittlich von Zeile 48 bis Zeile 
250 liegt. Da der VIC nun ein sehr 
benutzerfreundlicher Chip ist 
und keine Geheimnisse vor uns 
hat, teilt er uns über sein Register 
18 (Adresse $DO12, dez. 
53266)mit, welche Rasterzeile er 
gerade erstellt. Falls dieser Wert 
größer als 255 wird, wird Bit 7 im 
Register 17 (Adresse $DO11, dez. 
53265) gesetzt, Dieses Bit stellt al- 
so das Übertragsbit aus Register 
18 dar, Nun wird der gesamte 
Bildschirm innerhalb von nur et- 
wa 20 Millisekunden (0,02 s) auf 
gebaut, d.h. eine einzelne Raster- 
zeile innerhalb von nur erwa 0,08 
Millisekunden (oder 0,00008 s). 
Ein Maschinensprachebefehl 
braucht aber mindestens »schon« 
0,005 Millisekunden (0,000005 s) 
zur Ausführung (pro Rasterzeile 
können also bestenfalls etwa 6 bis 
10 Maschinensprachebefehle ab- 
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gearbeitet werden), so daß eine ge- 
zielte Abfrage innerhalb längerer 
Programme auch in Maschinen- 
sprache kaum möglich ist, wenn 

a nicht die Möglichkeit wäre, bei 
einer bestimmten Rasterzeile ei- 
nenIRQ auszulösen (einen einzcl- 
nen Rasterpunkt anzusprechen, 
ist allerdings wegen der viel zu 
kurzen Ausführungszeiten voll- 
kommen unmöglich, so daß diese 
Möglichkeit vom VIC auch gar 
nicht erst vorgesehen ist). Dazu 
muß zunächst im IMR das für ei- 
nen Rasterzeilen-IRQ zuständige 
Bit {also Bit 0) auf 1 geserzt 
werden. 


Nun kann durch Lesen des Regi- 
sters 18 nicht nur festgestellt wer- 
den, in welcher Rasterzeile sich 
der VIC mit der Ausführung gera- 
de befindet, sondern es kann auch 
durch Hineinschreiben in dieses 
Register diejenige Rasterzeile be- 
stimmt werden, bei der ein IRQ 
ausgelöst werden soll. Ist dieser 
Wert größer als 255, muß noch 
Bit 7 im Register 17 gesetzt wer- 
den (s.0.). Durch das Schreiben in 
die Register 17 und 18 läßt sich 
der VIC übrigens nicht irritieren; 
nach wie vor erhalten Sie mit dem 
Lesen der Register die Rasterzeile, 
die der VIC gerade erstellt (im 
Normalfall also einen ‘anderen 
Wert als den hineingeschrie- 
benen). 

Damit wäre also geklärt, was ein 
Rasterzeilen-IRQ ist und wie man 
ihn auslöst. Wie man diese Mög- 
lichkeit geschickt anwendet, soll 
an vier Beispielprogrammen ge- 
zeigt werden. 

Mehrfarbiger Hintergrund und 
Rahmen 

Da wäre zunächst einmal -Li- 
sting 3, das einen dreifarbigen 
Hintergrund und Rahmen er- 
zeugt, und das geht so: In der 
Einschaltroutine wird zunächst 
die neue IRQ-Adresse festgelegt, 
im IMR das Rasterzeilen-IRQ-Bit 
gesetzt und die ile fest; 
legt, bei der der erste IRQ eo 
gen sol (in unserem Fall ist das si- 
cherheitshalber Rasterzeile 0, 
noch außerhalb des sichtbaren Be- 
reiches). In der neuen IRQ- 
Routine wird als erstes das IRR 
gelöscht und beim aus dem IRR 
geladenen Wert getestet, ob das 
Rasterzeilen-IRQ-Bit (Bit 0) ge- 
setzt und damit der Auslöser L 
IR( eine bestimmte Rasterzeile 
ist. Falls nicht, wurde der IRQ) 
von dem Timer A der CIA #1 


„ausgelöst und es folgt ein Sprung- 


zur normalen IRQ-Routine ($ 


EA31). Diesem Sprungbefehl vor- 
angestellt ist der Assemblerbefehl 
CLL, um auch während der Aus- 
führung der ROM-IRQ-Routine 
einen Rasterzeilen-IRQ zuzulas- 
sen. Würde man auf den Befehl 
CLI verzichten, d.h, also wäh- 
rend der Ausführung der ROM- 
IRQ-Routine emen Raster- 
zeilen-IRQ nicht zulassen, könn- 
te es schnell passieren, daß eine 
Rasterzeile, bei der eigentlich ein 
IRQ ausgelöst werden sollte, 
übergangen wird und damit wie 
in unserem Beispiel »Blau-Rot- 
Grün« ein erwarteter Farben- 
wechsel kurzfristig nicht stattfin- 
det. Das hat ein leichtes Blinken 


kurs 


des Bildes zur Folge, das sich stark 
erhöht, sobald irgendwelche Ein- 
gaben über die Tastatur gemacht 
werden (wir erinnern uns: auch 
die Tastatur wird innerhalb der 
ROM-IRQ-Routine kontrolliert). 


Bevor aber ein Interrupt mit CLI 
wieder ermöglicht wird, muß zu- 
nächst die IRQ-Ursache, nämlich 
ein Überlauf des Timers A der 
CIA #1, im ICR der CIA #1 ge- 
löscht werden, da sonst sofort 
nach dem Befehl ann Mr 
RO a öst und es schließli 

u (re des Computers 
kommen würde. Als nächstes 
wird getestet, bei welcher Raster- 


C-64 LISTINB + CHECKSUMMEN (C 41.0) 


100 REM # GRUEN-ROT-BLAU ® 
105 REM 
110 REM 
115 REM 
120 REM 
125 REM 


RAHMEN DURCH ZWEI 


.130 ® 


155 » 


RASTERZEILEN-IRU’S. 


DIESES PROGRAMM ERZEUGT EINEN 
DREIFARBIGEN HINTERGRUND LIND 


140 FORN=4915270492551 READDs Z=2+D1 POKEN „D: NEXT 
145 IFZ<>1239F THENPRINT" {DGHNYFEHLERTSPALEITNISP 
ACEIDENISPACE?DATA-ZEILEN! "SEND 

150 PRINT"{DGHH BLACKIÄAKTIVIERENISPALEINITISPACE 


3SYSTSPACEIAFL1SI2," 


155 PRINT"ABSCHALTEN ISPADEIMITESPALEIBVSTSPACEIS 


9177."sEND 
140 3 

149 x 

170 OATAL2O ı EIN 
175 DATA1L67,127 | 
EIRASTERZEILEN-LIEBERTRAG 
iBO DATA45,17,208 3 
E}ILGESCHEN 

185 DATA141,17,208 r 

190 DATA149,0 [| 


175 DATA141,18,209 : 
EIRASTERZEILETSPACEIO 
200 DATA169,45 Lj 


SEI 
E3 INTERRUPTTSPAGEIVERHINDERN 
LOA #87 F 


AND $0011 
STA $0011 ” 
LDA #800 
‚| EIERSTENTSPACEIIROCSFACEIBEI 

STA #D012 


LDA A6IRO-LO 


"{SPAE 


“ISPAR 
UERAC 
"ISEAG 


"ISBAG 
PISBAC 


EINEUE {SPACE} IRB-ADRESSE LSPACEH.O-BYTE 


205 DATA162,192 1 


LDX #61RQ-Hi 


"ISPAE 


E}NEUE {SPACE} IRR-ADRESBESPATCEIHI-BYTE 


210 DATA1AQ,L 3 


LDY #401 


MESPAC 


EIFLAGXSPAGEIFUERTSPACEFRASTERZEILEN-IRBISPACEIE 


IN 
215 DAFA20B,10 El 


BNE $5ET 


MISPAC 


E}NEUETSPACEIADRESSE TSPACEFUNDLSPACEIFLAGISPACEI 


SETZEN 

220 DATA234 Li} 

225 DATAZS4 a 

230 DATA2I4 ® 

235 DATA120 » AUS 


240 DATA169,47 : 


NOP Mn 
NOP ” 
NOP 

SEI 

€} INTERRUPT {SPACEIVERHINDERN 

LDA #831 


» 
VASBAG 
"ISPAC 


EIALTELSPAGE) IRB-ADREBSETSPAGEILO-BYTE 


245 DATA1L52,254 EI 


IDX #4EA 


"{SPAC 


EIALTETSFACEI IRG-ADRESSE {SPACEIHI-BYTE 


250 DATA140,0 a 


LDY #300 


"ISPAC 


EIFLAGLSPACEHFUERTSPALCEIRASTERZEILEN-IROLSPACEI A 


us 

255 DATA141.20,3 
EI IRB-ADRESSE 
250 DATAL42,21,3 ’ 


s SET 


265 DATA140,258,208 + 


EIRASTERZEILEN-IRBISPACEIEI 


270 DATABB 


5TA 90314 


STK #0515 
EFUND{SPACEIFLAGLISPACE +FUER 

STY $001A 
N/RUSCSPAGEHSETZEN 
. cL1 
E}INTERRUPTISPATE?WIEDERTSPACEFIERMOEBLICHEN 


"{SPAC 
"ISBAC 
"MTSPAC 


"ISPAG, 





Listing 3, Teil 1 


CSompute mik 


4 


42 


1310 DATA208,7 T 


programme 


275 BATA9& s RTS 

280 BATA2S4 F NOP 

295 DATA234 2 op 

270 DATAZIA 5 Nor, 

275 DATAL73.25,208 s IRQ LDA #001%7 "LSPAG 

EI INTERRUPTSPACEFREWIEST ISPAGEIHREGISTERTSPACEYT 

IRRY ; 

’ STA 40017 WISPAG 
AND 4501 

EIHANDEL T{SPALEIESTSPACEISICHTSPAGEIUM 

; BNE. #RA5Z 

EIEINEN{SPACEIRÄSTERZEILEN-IRBTSPACEI? 

315 DATAL7S,13,220 & LDA $DCOR MISPAC 

EINEIN, {SPACEI IRG-URBACHE LSPACEY IMISPAGEI TERISPA 

CEILOESCHEN 

320 DATABB E CLI 

E3RASTERZEILEN- IRDTSPACE>ERNOEGLICHEN 

325 DATA76,49,234 : JMP tERSI _ WLSPAC 

EIUNDTSPALEFZUR SPACE HALTEN SPACE} IRQ-ROUTINE 

3350 DATAI73,.18,.208 z RASZ LDA $HO12 "ISPAL 

EYAKTUELLETSPACEIRASTERZEILE 

335 DATA?OL,A1LI Fi CHP #3#71 

E3WURDE TSPACEIDERTSPACEIIROISPACEIBEI 

340. DATAL76,&6 BE " BCS #FL6G1 


"LSPAC 


"ISPAC 


.” tE&Pp. Ps 
NISPAG 


EIRASTERZEILEISPACEILASTSPACE I AUSGELDESTISPACEI? 


345 DATA149,5 s LDA #605 "TSPAC 
EI FARBWERT SPACE }FUERCSPACEIHINTERBRUNDLSPALEIET 
SPACE? RAHMEN 

350 BATR152,113 z LDX #871 MLSPAC 
EINAECHSTERTSPACEI IRBLSPACEFIBEI CSPACEHRASTERZEIL 


E)INELESPÄACEIWERTE {SPACEISETZEN 
363 DATALIE,.& L BCS $FLG2 MISPAC 


ESSPACEI11S _ 

355 DATA208,14 Pi ENE $FERS "ISPAC 
360 DATA201,193 z FLöL 2 CHP #c1 NISPAL, 
EIWURDE TSPACEIBERCSPACE} IROCSPACEIBEI 
EIRASTERZEILESPALEI1FI3STSPACEFAUSGELGEBTISPACEI? 
379 DATBIAI,2 x: iDA 9802 "ISPAC 


E+FARBRERT ISPACEIFUERLSPALCEIAINTERGRUNDTSPACEI KL. 


SPATEIRAHMEN 
375 DATAI&2,193 : LD% #801 "SPAR 
EINAECHSTER SPACE} IROLSPACEF BEITSFACEHRASTERZEIL 


. "LSRAC 
EINEUE ZSPACEIWERTETSPAGEISETZEN 
385 DATAL59,& .s FLGZ LDA #806 "ISPAC 
EIFARBWERT LSPACEIFUERTSFACE>HINTERGRUNDTSPACETET 
SPACEFRAHMEN : 
390 DATALE2,O 2 LDX #800 "LSPAG 
EINAECHSTERTSPACEIIRBISPACE} BEI TSPACEIRASTERZEIL 


E<ISPACEIO 
375 DATA141,32,20B : FERE STA $DO20 “eSPAC 
EINEUEN{SPALCEIFARBNERT 
400 DATA141,33,20B 5 "ISpAc 
405 DATASA2,18,208 & STX 0012 "ISPAc 
EINEUETSPAGEIRASTERZEILETSPACEISETZEN 
410 DATA7&,129,234 ı JMP $ERBI "ESPAC 
420 + 1986 BY DANIEL DURSTEWITZ + 

ENDE DES LISTINGS 


8 BNE $F&RB 


STA 66921 


EIUND 
EFANSZSPACEYENDETSPATEIDERTSPACEIAL.TENTSPACE} IRQ 





Listing 3, Teil 2 


"AISPAR. 


G-64 LISTING + CHECKSUMMEN IC V1.0) 


REM + i& SPRITES * 

REM 

REM DIESES PROGRAMM ERMDEGLICHT 
:REM DURCH EINEN RASTERZEILEN-IRQ 
REM DIE DARSTELLUNG YON 

REM 16 SPRITES GLEICHZEITIG. 


FORN=83210874: READD: Z=2+D: POKEN , DZ NEXT 

IFZ< >S5601 THENPRINT" {DSHNFFEHLERTSPACEY INTSPA 
CE> DENISPACEIDATA-ZEILENTSPACEFIL79-1801 "SEND 
150 FORN=2049702047 1 POKEN, 135: NEXT POKESS269 „2595 
155 # 
1650 REM DATEN FUER DAS SPRITE 
165 
170 DATA1,148,192,2,73,32,4,34,16,8,247 ,136,9,24 
7,200,84,247,136,4,34,16,3 
175 DATA173,224,1,135,192,2,8,32,2,9,32,2,8,32,2 
‚@,32,1,8,64,1,8,64,1,B,44 
189 DATAO,ISE,128,0,156,128,9,75,0,0,42,0,0,28,0 
185 » ö 
199 ı y 
195 FORN=-491521049326: READR: Y=Y+Ds POKEN DI NEXT 
200 IFY< J21L0683THENPRINT" £DOHNFFEHLERISPACE) INISE 
ACE>DENISPACE}DATA-ZEILENISPAGE}2ZO-BLO" SEND 
205 PRINT '"{DONNIAKTIVIERENSSPACEINITISPACEISYSTE 
PACEIAFASZ, " 
210 PRINT"ABSCHALTEN CSPALE>MIT{SPACEISYSISPAGEHA 
177.” j i ; 
215 POKESS32B0,0:POKES3281 ,„OsEND 
220 x u 
2252 
2350 DATAL2O ı EIN ser 
E} INTERRUPT {SPACE} VERHINDERN 
235 DATA159,127 r ma #47 PISPAR 
EIRASTERZEXLEN-UEBERTRAG 
240 DATAAS,17,20B e END $DO11 "iSPAc 
EILOESCHEN 
245 DATA141,17,208 ® STA #011 bei 
250 DATA157,0 e LDA #200 MLSPAC. 
EIERSTER SPACE} IRBISPACEIBEI 
235 DATA141,18,208 ı STA #0012 NISPAC 
E’RASTERZEILESPALEIO 
250 DATA149,95 ® LDA ##IRQ-LO 
EINEUETSPACEITRO-ADRESSE tSPACE3LO-BYTE 
245 DATA162,172 x LDX ##FIRB-HI  "CSPAC 
EINEUE CSPATCE? IRO-ADRESSESPACEIHL-BYTE 
270 DATA180,1 D LDY #301 "iSPAC 
EIFLAGTSPACEIFUERTSPACEFRASTERZEILEN- IRDISPACEIE 
IN : 
275 DATA2OR, LO 8 BNE $#SET "ISPAC 
E}NEUETSPAGCEHADRESSEISFACEIUNDTSPACEIFLASTSPAGEI 
SETZEN 
280 DATA234 [1 NOP 
2585 DATA2S4 [ OP 
270 BATAZS4 L) NDP 
295 DATA120 x AUB BEI 
EI INTERRLPTTSPACEIVERHINDERN 
300 DATA167 4,49 2 LDA #31 
EIALTELSPACEN KRO-ADREBSIELSPAGEILO-BYTE 
305 DATAL52,234 L LDX #4EA 


Listing 4, Teil 4 


"ISPA 


HISRAC 





ändert und der nächste Raster- 


zeile der IRQ ausgelöst wurde. 
Dabei. wird sicherheitshalber im- 
mer mit dem 'Assemblerbefehl 
BCS - auf größer oder gleich 

da ech dar VIE mi der 
Ausführung unter Umständen 
schon eine Rasterzeile weiter be- 
findet. Je nach dem, bei welcher 
Rasterzeile der IRQ ausgelöst 
wurde, wird eine bestimmte Rah- 
men- und Hintergrundfarbe ge- 
setzt, die aber nur ab der betref- 
enden 'Rasterzeile wirksam ist. 
Die Rahmen- und Hintergrund- 
farbe des schon erstellten Bild- 


schirmteiles wird davon nicht be- 
einflußt, da zunächst einmal das 
nze Bild aufgebaut sein muß, 
or auch im oberen Teil Rah- 
men- und Hintergrundfarbe wie- 
der geändert werden können. Da- 
zu kommt es aber erst gar nicht, 
da mit dem letzten Ändern der 
Rahmen- und Hintergrundfarbe 
im unteren Teil des Bildschirmes 
auch der nächste Rasterzeilen- 
IRQ wieder für die Zeile 0 festge- 
legt wird. Beim folgenden Raster- 
zeilen-IRQ wird also die Rahmen 
und Hintergrundfarbe wieder ge 


zeilen-IRQ für 113 Rasterzeilen 
später festgelegt u.s.w.. Abge- 
schlossen werden muß die neue 


IRQ-Routine mit einem Sprung 


zum Ende der alten ($EAS1), wo 
die Adresse, bei der der Ausstieg 


“aus dem gerade laufenden Pro- 


gramm erfolgte, wieder vom 
Stack (Stapelspeicher, auf dem 
diese Adresse bei der Auslösung 
des IRQ abgelegt wurde) zurück- 
geholt, und die Rückkehr vom 
IRQ mit dem Befehl 'RTI {Re- 
Turn from Interrupt) vollzogen 


Compute mib 


wird. Ein leichtes Flimmern der- 
jenigen Rasterzeilen, die sich an 
der Grenze zwischen: zwei ver- 
schiedenen Rahmen- und Hinter- 
en befinden, läßt sich 

ıder nicht vermeiden, da, wie 
schon gesagt, die einzelnen Ra- 
sterpunkte so schnell erstellt wer- 
den, daß es nicht möglich ist, das 
Farbende auf einen Rasterpunkt 
genau festzulegen. Dieser Wert 
variiert darum Immer etwas. Auf 
gleiche Weise ier auch eine Mi- 
schung aus Text und Grafik, wie 
sie in Listing 4 gezeigt wird, 
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. möglich. Hier wird nicht wie in 
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EINLTE SPACE? IRB-ADRESSE TSPACEIHI-BYTE 

S10 DATALEO,G a LDY #800 "ISPAc 
EIFLABISPAGEIFLERTSPACEFRASTERZEILEN-IRDISPACEIA 
us 

315 DATA141,20,3 ı SET STA #0314 "ISPAC 
E} IRR-ADRESSE 

320 DATALA2,21,3 : STX $0315 WISPAC 
EILINDESPACEH FLAG CSPACEIFUER 

325 DATAA40,26,208 : STtY #D01A "eSPAL 
EIRASTERZEILEN- TIRBESPACEYEIN/AUSCSPACEIBETZEN 
320 DATABB cLI "ıS 

E} INFERRUPT SPALEIMIEDER ESPACEYERMOEGL ICHEN 

335 DATAIA E RTS 

340 DATA234 a NOP " 

zaS DATA234 ’ NOP b) 

350 DATA234 E NOP b) 

355 DATA173,25,208 ı IRB LDA 30019 "ISPAG 
E) INTERRUPT {SPAGEFREQUEST (SPACE? REGISTERTSPACEI ( 
IRR) 

360 DATA141,25,208 3 
EIL.DESCHEN 

365 DATA4L,1 . 


STA $0019 “SPAR 
"ISPAC 


SPAR 


AND #501 


370 DATAZOS, Zu BNE $RASZ 


EIEINEN{SPACE 'EIRASTERZEILEN-INTERRUPT SPACE??? 


375 DATA173,13,220 3 LDA *DEOD “ISPAac 

EINEIN, SPAGEI IRB-URSACHE KSPALEIIMISPACEIICRISPA 

CEILOESCHEN 

380 DATASB N CLI "LSPAC 

EIRASTERZEILEN-IRQLSPACEFERMGESLICHEN 

385 a ae © JMP sEASL nes, 
"ispAc 
"eSPAC 


"ISPAC 
"eSPAE 


390 BATAI&2 ‚ia = RASZ ERX #310 
EIZAEHLER{SPACEYFUER{SPAGEIFOSITIONS- 
395 DATA1&0,7 z LDY #507 
EIUNDTSPACEIFARBTABELLE{SPACEISETZEN 

400 DATA173,19,208B ı ıDA #D012 
EIAKTUELLESPACEIRASTERZEILE „ {SPACEIIRO 


405 DATAZOL, 155 = CHP_ #898 


EIAUSSELOEST {SPACE} BEL LSPACEIRASTERZEILELSPACEIT 


SSISPACEI? 

410 DATA174,22 E BCS $FLGl 
E}IIA,TSPACEFDANNTSPACEI ZUTSPÄCEIFLGI 
415 DATAtAP,125,172: FLG2 LDA $POS1,X 
EIDIETSPACEIERSTENTSPACEIACHT 

420 DATA157,0,208 e: STA *D009,X 
EISPRITESTSPACEIHAUF (SPACEIDEN 

425 DATA202 r DEX MISPAC 
EIBLLDSCHIRMISPALEISETZEN 

450 DATAIs,247 2 BPL $FLG2 L. 

435 DATA185,142,192: FLGS LDA $FARL,Y N{SPAb 
£) DIETSPACEYFARBENTSP. ACE?FUER 

440 DATAISS,S9,20B8 = STA 30027,Y "LSPAL 
E)IDIE ESPACE} ERSTENCSPACE FACHT TSPACEISPRITES 


"ISPAC 
"{SPAC 
"ISRAG 


Listing 3 zwischen mehreren Far- 
ben hin- und hergeschaltet, son- 
dern nach genau demselben Prin- 
zip ab einer bestimmten Raster- 
zile vom Grafik- zum 
Textbildschrm umgeschalter, 
Diese Fähigkeit wird ‚vor allem 
bei Grafik-Adventuren und 
Funktionszeichnern, aber auch 
bei vielen anderen Programmen, 
wo Grafikbildschirme mit Text 
unterlegt werden bzw. unter ei- 
ner Grafik Eingaben und Ausga- 
ben im Textmodus möglich sein 
müssen, genutzt, Als nächstes 
möchten wir Ihnen zeigen, wie 
Sie mehr als acht Sprites auf dem 
Bildschirm darstellen können, 


Im nächsten Heft erscheint der 
letzte Teil dieses Kurses! 


<27> 
<191> 


445 DATA1S& E] DEY 

EIFESTIETZEN 

450 DATA15,247 E) BPL $FLGI au 

4553 DATA169,155 L} LDA #87B NISPAG 
EINAECHSTER{SPAGEI IRBLSPACEIBEI TSPACEIRASTERZEIL 
E{SPACEI1SS h 

460 DATA20B,20 E] BNE #RSET 
EISETZEN 

465 DATA189,150,192: FLöt LDA $P082,X 
EIDIETSPACE} ZWEITENLSPACEIACHT 

470 DATA157,0,209 : STA 300009,X MISPAG 
E}SPRITESTSPACEIAUF {SFACENDEN 

475 DATAZO2 — DEX M{SPAC 
EIBILDSCHIRMESPACEISETZEN 

4830 DATA1L5,247 ® BFL 3FLGI er 

[1:17 DATAIGS, 167,192: FLG4 LDA $FAR2,Y MISPAC 
EYDIE{SPACEIFARBENTSPACEIFUER 

490 DATA1ISS,S7,208 .3 STA *D027,Y "ISPAC 
EIDIELSPACEFZWEITENTSPACEFACHT TSPACE>SPRITES 

495 DATA1S& 4 DEY "ISPAG 
EIFESTSETZEN 

500 DATAL8,247 a BPL $F1G4 ” 

505 DATA167,0 ® LDA %+009 WESPAC 
EYNAECHSTERTSPACEI TROTSPACEIBELLSPALEIRÄSTERZEIL 


i "ISPAG 
EIRASTERZEILETSPACEIFESTSETZEN 
515 DATA7#,129,234 = JMP $EABI NISPAC 
EIANS{SPACEFENDEISPACEIDERTSPACEIALTENTSPACE) IRO 
-ROUTINE 
520 DATA23A a HOP " 
525 DATA234 a NOP " 
530 DATA2SA ı NOP . 
535 3 
540 TABELLE POSITIONEN 1 (PO0S1) 
545 $ 
550 DATA32,80,64,129,112,64,144,96,192,112,229,1 
22,32,69,64,69,192 
335 2 
550 TABELLE FARBEN it tFARL} 
5645 : 
570 DATA1,2,3,4, 5,6,7,8 
575 : 
580 TABELLE POSITIONEN 2 {F052} 
Jess 
570 DATA40,184,88,224,120, 192,188,176,200, 169,23 
2,200,24,202,56,165,192 
593 37 
&00 TABELLE FARBEN 2 {FAR2) 
&05 : 
#10 DATAF,10,11, 12,13, 24,.15,19 
15 ı 
820 + 1956 BY DANIEL DURSTEWITZ + 
ENDE DES LISTINGS 


N{SPAC 


"ISPAC 


5ı0 DATA141,18,208 3 RESET 5TA $0012 





Listing 4, Teil 2 


Der nächste Kurs kommt bestimmt! 


Ab Heft 6/87 


erläutern wir anhand der WAIT-Routine 


alles Wichtige über: 


den Timer 


und über maskiertes Poken 


Compute mib 


43 


programme 
Ohne viele Worte: 


Cx6% | 


ein schnelles Space-Invaders 
mit wenig Eintipparbeit! 


Hierbei handelt es sich um eine superkurze und superschnelle 
Version von Space-Invaders für den C 64. Also für alle, die sich 
nicht die Finger wundtippen wollen: ran an den Speck, mal 
eben eingetippt und schon kann man spielen. 


C-&4 LIBTING + CHECKSLUNMMEN (IC 


2 f 

9957 PRINTCHRE(B} 
1BaM REM IMMIGRATION C<44 
1818 REM 22.12.1986 BY CHRISTI 
AN PROBST 
1015 REM 7813 STAUFEN - GRUNER 
N (BRD) 
1929 : 
103Q S=4449976+7#2551 PRINT’ILLE 
ARI" 
1935 FRINT"IRVSON BLACK DONH ß 
IGHT4Y IMMIBRATINSPACEITK b4" 
1856 PRINT" {RFSON HHITE DOHNS 
RIGHT#IBITTEISPACEITH. ISPAGEZI 
1 ,5TSPACEIMIN. ISPACERIWARTENTS, 

Jr 
1837 PRINT"{RVSOK CYAN DOHNA R 
IGHT4 SPACEIWRITTEN{SPACEIBYIE 
PACEICHRISTIANLSPATEIFROBST IC} 
-50FT" 
1938 PRINT"IRVSON YEL{OW RIGHT 
4 SPACEIFBISTSFACEISTAUFEN-BRU 
NERNISPACE} {BRD} TSPACEI1FIABTSR 
AGEI" 
1848 READXı IF Ka-1 THEN1058 
1058 AsA+XıPOKES+B,XıH=B+tinaG80T 
019428 
1BsB IF B>2R3A THENPRINT"##ZUV 
IELETSPACEIDATENF#"SEND 
1078 IF B<2B35@ THENPRINT"##ZUM 
ENIGTSPACEIDATENAR"SEND 
1884 IFA<>Z21R752THENPRINT"RHDA 
TENtSPACE ANZAHL TSPAGEIRICHTIG 
*4"sG0T01130 
17a PFRENT"HHALLESISPACEIRICHT 
IGH® 
11080 PRINT"##ZUMISPACEISTARTIE 
PACEISPACEH"" 
1118 BET Ası IFAS< >" ISPACEI"THE 
Nı1110 
1120 6yv8 8 
1134 PRINT"ARJEDDCHTSFACEIEINI 
BEISPACEIFALBCHRH" SEND 
41140 r 
1150 DATA 
1159 DATA 
1170 DATA 
1188 DATA 
1198 DATA 
12809 DATA 
1218 DATA 
1228 DATA 
1258 DATA 











169 ,0,133,254,169 
56, 133,255,169,8 
142,13, 160,8,145 
254 ,156,208,251,230 
255, 202,228,244,169 
8,133,254, 169,216 
133,255, 169,6, 162 
4,169,9,145,254 
136,208 ,251 230,255 


v.@ 


597 
<128> 


<39> 


<x59> 
577 


<5> 
<96> 


<117> 


«577 


<59> 
<15> 


<194> 
<93> 


<197> 


<17m> 
<75> 
1773 


<111> 
168} 


<Ba> 
<178> 
<111> 
<154> 
x27> 
<a9> 
«52> 
<134> 
z141> 
<94> 
<205> 


1240 
12598 
1260 
1278 
1288 
1278 
1398 
1310 
1328 
1358 
1348 
1358 
1348 
1378 
1388 
1378 
1488 
1418 
1428 
1438 
1448 
1458 
1458 
1470 
1488 
1478 
1508 
1518 
1528 
1538 
1548 
1558 
1568 
1570 
15B8 
1598 
1600 
14iM 
1622 
1554 
1548 
1658 
Ih&8 
1678 
1502 
1698 
1782 
1718 
1728 
1738 
1748 
1752 
1768 
1778 
1782 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


GSompuhs mih 


202.280,244,160,63 
195,73,71,153,8 
56,136,36,247,175 
24 ,208,41,249,24 
195,14,141,24,288 
76,137,71,126,153 
153,255,255, 153,183 
129,102,165,36, 126 
153,153,255, 126,294 
51,2@4,51,204,51 
294,51.,9,0,138 
42,294 ,51,204,51 
8,0,0,0,0 
145,2985,51,0,24 
24,24,24,24,24 
24,16,8,16,B 
16,8,16,8,24 
69,126,24,4R,12& 
255,102,162,7,18# 
151,71,157,194,55 
202,16,247,7&,159 
71,66,66,56,255 
66,66,66, 255,162 
161,189 ,71,78, 157 
127,37 ,202,208,247 
76,221 ,71,141,24 
212,142,5,138,24 
185,58,157,0,4 
157,27,4,202,16 
243,162,3,138,24 
105,54,157,23,4 
202,16,244,96,235 
255,255, 295,255, 253 
255,259,259, 255,255 
2,255 ‚235 , 285,255 
255,234,32,43,7& 
169,0,141,12,64 
141,13,49,141,14 
64 ,32,222,76,32 
2,76,32,47,72 
32,73,72,32, 150 
72,32,240,77,32 
221 ,72,32,97,7& 
169,0,32,13,76 
32,62,73,32,174 

74 ,32,105,74,32 
3,75,32,34,75 
32,105,74,32,88 
75,32,174,74,32 
185,74,32,179,72 
173,9,64 ,240,221 
75,76,75,169,32 
162,8,157,9,4 
157,0,5,157,8 
&,137,231 ,6, 202 


2447 
x74> 
<28B> 
<149> 
427 
<16B> 
%77> 
957 
<21> 
<1B97> 
<2387> 
<219> 
<132> 
<ıSs1? 
<184> 
<131> 
<119> 
<84> 
<137> 
<142> 
2257 
x2447 
«26> 
<31> 
<36> 
£122> 
<284> 
<82> 
<977 
2277 
<157> 
<39> 
<19&> 
<206> 
<377 
<107> 
<177> 
<220> 
<245> 
<b2> 
<214> 
“24? 
<194> 
«32> 
<70>. 
<397> 
x132> 
<196> 
<125> 
<49> 
<133> 
<a> 
<40> 
<85> 
<81> 


1794 
1908 
1918 
1328 
1652 
1849 
1858 
1858 
1972 
1088 
1898 


1908. 


19128 


1728. 


1958 
1748 
1950 
1744 
1770 
1788 
1770 
2280 
zuia 
zu28 
2u3Q 
2030 
2858 
2u68 
2078 


2298 
2108 
2119 
2128 
2138 
2148 
2158 
2158 
2178 
2184 
2179 
2200 
2210 
Za2E 
2239 
2248 
2258 
2Z48 
2278 


2290- 


2294 
2sen 
2310 
2320 
2338 
2348 
2758 
2340 
237Q 
2380 
2399 
2480 
zAa10 
2420 
2430 
2340 
2458 
ZA 
2478 
2308 
2498 
2508 
2518 
2529 
2538 
2548 
2558 
2568 
2578 


! 250B 


2578 
ZUG 


Zz&1a 


2628 
2630 
240 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
RATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
Data 
DATA 
DATA 


209,241 ,132,33,208 
142,32,208,96,159 
1,162,39,157,8 
216,202,16,2598,167 
74,162,0,157,24 
217,157,8,218,282 
206,247 ,167,10,1&2 
255,157,247,218,282 
208,258,.169,8,162 
40,157,192,219,282 
2BB ,250,32,24,77 
96,32,32,32,2 
2,2,32,32432 
2,2,2,32+,32 
32,2,2,2,32 
32,32,32,32,#8 
48,48,48,48,48 
32,162,28,189,128 
72,157 ,32,7,157 
52,7,157472,7 
157,92,7,157,112 
7,157,132,7,202 
20B,232,32,188,72 
169,7,141,152,7 
32,61,78,76,169 
255,133,06,169,3 
133,87, 140,1,182 
22,24,165,864,185 
48,1373,86, 165,87 
1985,0,133,87,169 
23,145,845,202,208B 
236,96,173,18,6% 
24,106,24,106,170 
147,149,133.86, 169 
4,135,87,138,24B 
17,24,165,84,183 
48,133,86, 155,87 
195,4,133,87,282 
76,237 ,72,168,24 
189,9,145,86,24 
155,86, 195,49, 13% 
88,165,87,105,8 
133,89,159,1,145 
89,24,1&5,88,185 
438,133,88,145,8%7 
195,8,153,897,149 
0,145,99,28,165 
88,185,38,133,88 
165,879,185,9,133 
89,1679,1,145,B8 
156,136,208,197,169 
B8,133,04,169,4 
133,87,168,1,159 
653,141,191,7,74 
145,86,185,1,133 
B4, 165,97, 195,8 
133,97,177,96,248 
7,281 ,63,209,235 
76,168, 73,32,155 
75,168,1,169,32 
145,88, 166,8,177 
86,201 ,5,208,11 
234 ,234,32,207,77 
32,113,77,76,77 
73,201 ,23,2088,11 
169,1,162,41,195 
B5,169,1,7&,97 
77,169 ,8,145,96 
149,1,76,77,73 
169,32,145,84,14@ 
41,169,1,145,85 
148,1,76,77,75 
167,191,133,06,169 
7,1335,87,140,8 
169,63,191,48,4 
56,143,96,235,1 
133,84, 165,97,233 
B,133,87,148,8 
177 ,B6,201 ,1,.248 
9,201 ,5,240,87 
201 ,65,280,227,9& 
32,135,75,159,32 
145,84,168,1,177 
86 ‚201,5, 208,25 
169,32, 145,86, 148 
0,32,289,77,32 


<254> 
<83> 
<1597> 
<125> 
<169> 
<87> 
<117> 
<97> 
<181> 
<126> 
<136> 
<172> 
<13> 
<145> 
<131> 
<32> 
<2aB> N 
<243> 
<175> 
<17a> 
<287> 
<h2> 
<1B1> 
<1&3> 
x147> 
<97> 5; 
<204> 
x53>. 
<216> 
41773 
<1789> 
<69> 
<113> 
<b4> 
<118> 
<146> 
<an> 
<57> 
<197> 
<187> 
<280> 
<47> 
<2aM> 
<13> 
<174> 
<187> 
<221> 
<32> 
<150> 
<67> 
<28> 
<23> 
<72> 
<190> 
<203> 
<182> 
<Ab> 
x5u8r 
<1A&> 
<252> 
<125> 
«169> 
<B&r 
<232> 
<245> 
<93> 
<178> 
<199> 
<174> 
<11m> 
<214> 
<283> 
<228> 
<49} 
<&3> 
<149> 
<2> 
«765 
<144> 
<ZIR> 
<54> 
<126> 
<1B3> 
<213> 
<5> 
<11> 


4/87 


2 


\ 2550 
2650 
2678 
2688 
2698 
z7aa 
2710 
2728 
2738 
2730 
2758 
2768 
2778 
2788 
2798 
zeaQ 
zeı@ 


28358 
2840 
2859 
2848 
2878 
2898 
2890 
2900 
2910 
2920 
2930 
2740 
2950 
2960 
2970 
2988 
2798 
3028 
301B 
3028 
3038 
3B48 
3058 
3060 
3974 
3u82 
3890 
z1ıE8 
3110 
3128 
313@ 
3148 
3158 
I sı88 
1 3178 
1 zı8@ 
3198 
3200 
I z2ı8 
3220 
3230 
3249 
3259 
3260 
3270 
3288 
3294 
I 3:08 
3310 
3320 
3338 
3249 
3350 
3368 
3378 
3300 
3398 
3400 
3418 
3420 
3430 
3440 
3458 
3440 
3470 
3488 
3498 
3508 


4187 


DATA 
DATA 
bATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


f61,75,76,193,73 
2490,177,86,134,281 
9,248,95,208, 15 
201 ,23,289,242,169 
4,149,39,195,0& 
169,0,75,183,73 
159 ,1,145,06, 168 
0,76,183,73,169 
32,145,868,140,48 
167,0,145,86,168: 
DATA 8,234,234 ,234,7& 
DATA 19%,73,169, 32,195 
DATA .86,160,48,177,86 
DATA 201 ,2,208,9,169 
DATA 3,145,06,150,0 
DATA 76,183,73,201,3 
DATA 289,22,169,4,145 
DATA 86, 1652,0,76,183 
DATA 73,41,254,240,& 
DATA 169,32,145,96, 148 
DATA 9,76,183,73,2B1 
DATA 7,20B,4, 149,1 
DATA 141,9,64,96,2Bi 
DATA 32,290,2,288,227 
DATA 76,34,76, 160,8 
DATA 177,78,201,5,248 
DATA 3,76,125, 77,76 
DATA 134,77,169,32,145 
DATA 99,56,1653,90,233 
DATA 98, 133,90,165,91 
DATA 233,0,133,91 ,177 
DATA 98,201,0,240,16 
DATA 281,1,240,12,201 
DATA B,249,18,201 ,32 
DATA 248,15,76,164,74 
DATA 234 ,32,207,77,32 
DATA 161,75,167,32,145 
DATA 98,96,169,5,143 
DATA 90,96,172,1,228 
DATA .152,41 ,28,201 ,28 
DATA 289,1,968,132,41 
DATA 4,248,121,1592,41 
DATA 8,249,122,152,41 
DATA 16,249, 123,96,173 
DATA B,54,291,1,208 
DATA 1,96, 286,9,64 
DATA 76,34 ,75,173,B 
DATA 64,201 ,38,208,1 
DATA 94,238,8,64,76 
DATA’34,75,173,6,68 
DATA 208,1,95,24,169 
DATA 152,109,9,64,13% 
DATA'38,169,7,1985,8 
DATA 133,71,169,0,141 
DATA' 6,69, 169,5,1658 
DATA 8,145,908,76,141 
DATA 8,64,142,1,54 
DATA 148,2,54,142,112 
DATA 234,234 ,32,18,78 
DATA 292,208 ,259,173,@ 
DATA 44,172,2,54,174 
DATA 1,64,78,174,8 
DATA 64,169,7,157,152 
DATA 7,232,169,32,157 
DATA 152,7,202,282,157 
DATA 152,7,232,96,32 
DATA 291,74,76,170,74 
DATA %32,215,74,78&,195 
DATA 74,76,144,77,234 
DATA 234,234, ,234,234,96 
DATA 32,49,78,32,172 
DATA 77,32,1909,76,7& 
DATA 256, 71,167,42,133 
DATA 86,159,4,133,87 
para 1408,0,1408,7,64 
DATA 24,145,94, 195,1 
DATA 133,84, 165,97,185 
DATA 8B,13%3,87,177,06& 
DATA 281 ,1,240,14,201 
DArA B,249,18,201 ,63 
DATA 288,229,2538, 10,64 
DATA 76,63,76,96, 173 
DATA 18,208, 201 ,250,176 
DATA 1,75, 160,48,177 
DATA 96,281 ,32,2408,3 
DATA 168.,0,96,169,6 


<2356> 
<132> 
“&7> 
<252> 
<182> 
<134> 
<288> 
<2> 
<137> 
<224> 
<18> 
<147> 
<ı101> 
<1> 
<64> 
<82> 
<41> 
<236> 
<154> 
<216> 
<18B5> 
<296> 
<251> 
<49> 
<164> 
<235> 
<157> 
<77> 
<156> 
<184> 
<281> 
<182> 
<171> 
<230> 
<26> 
<231> 
<142> 
<239> 
<44> 
<ı1aa> 
<141> 
<ilä> 
<144> 
<213> 
<181> 
<21> 
<33> 
<163> 
<123> 
<39> 
<135> 
<i12> 
<102> 
<59> 
<49> 
<94> 
<19> 
<47> 
«140> 
<177> 
<149> 
<227> 
<39> 
<48> 
<a7> 
<184> 
x95> 
<175> 
<128> 
<199> 
x28> 
<113> 
<193> 
<112> 
<178> 
<ziR> 
zur} 
<234> 
<147> 
<153> 
<21> 
<2354> 
<200> 
<134> 
<208> 
<176> 


3510 
3520 
3538 
3548 


358 
3578 


3398 
Jana 
3618 


34438 
3458 
IR 
3678 
3690 
$u70 
3788 
3718 
3728 


3740 
3758 
3760 
3778 
3788 
3798 
Ss828 
5818 
3928 
3838 
5948 
3858 
3848 
3878 


3970 


sm 
3920 
3730 
3940 
5958 
3768 
3770 
3780 
3998 
4208 
4210 
4220 


4Bam 
45a 
43,0 


Aau7e 


aaa 


rl. 
4110 
4128 
4138 
414g 
4150 
4160 
4170 
4180 
4198 
A208 
4218 
4220 
4230 
4240 
4250 
4258 
4278 
a28B 
4298 
A530 
4314 
4324 
4338 
4348 
4358 
4360 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


"DATA 


DATA 
mATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
BArAa 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


GComputs mik 


145,86, 1602,8,96 
248 ,24,173,3,54 
121 ,251,191,3,64 
173,4,64 181,252 
141,8,54,173,5 
&4,1905,8, 141,5 
64,216,173,3,64 
74,74,78,74,24 
195,48,141,10,4 
173,3,69,41,15 
185,48,191,11,4 
173,4,64,74,78 

74 ,74,24,105,498 
141,8,4,173,4 
64,41,15,105,48 
141,9,4,173,5 
64,74,74,78,74 
24,105,48,141,& 
4,173,5,64,41 
15,1@5,48,141,7 
4,96,169,0,141 
3,64,141,4,64 
141,5,64,141,9 
54,141 ,6,44 141 
7,64,141,33,288 
141,32,288,149,28 
141,9,64,96,167 
6,145,86,160,8 
76,183,73,1862,11 
169,0,157,0,64 
202,200,258,169,5 
133,251 ,169,112,141 
15,75,76,24,248 
165,251,105,5,133 
251,165,252,125,4 
133,252,216,2598,1@ 
64,234,10,64,238 
1M,64,238,19,64 
32,170,76,234,76 
242,71,162,39,169 
8,157,4@,4,202 
208,250, 96,234 ,234 
234,234 ,234, 160,16 
1&2,7,142,11,6# 
173,17,209 ,41 ,248 
13,11,64,141,17 
288,32,19,78,282 
16,256,162,90,142 
11,64,173,17,208 
41,248,13,11,64 
141,17,288,32,19 
78,232, 224 ‚2,208 
234,156 ,208,207,169 
27,141,17,208,96 
162,11,205,15,75 
202.288,250,239,10 
64,162,40,169,32 
157 ,192,7,292 ,z08 
258, 206,139, 75,205 
139,75,206,139,75 
234,254,148,0,142 
0,1432,33,2R0,14R 
32,209,148, 13,212 
282,208, 244, 134,288 
239,96,169 , 20,141 
139,75,173,5,64 
205,14,64,48,20 
200,22,173,4,64 
205,13,64,48,1@ 
208,12,173,3,44 
205,12,64,16,4 
32,43,76,96,173 
3,64,141,12,64 
173,4,64,141,13 
64,173,5,64,141 

14 ,64,76,255,76 
173,12,64,74,74 
74,74,24, 105,48 
141 ,37,4,173,12 

64 ,41,15,195,48 
141 ,38,4,173,13 
64,74,74,74,74 
24,195,49,141,35 
4,173,13,64 41 

15, 195,498, 131,34 
4,173,14,64,74 


<162> 
<141> 
<127> 
<139> 
<125> 
<it> 
<189> 
<Z218> 
<54> 
<127> 
<aa> 
«33> 
<28> 
<214> 
<b> 
x254> 
<121> 
*3> 
<ıda> 
<B> 
<9> 
<49> 
<34> 
<47> 
<82> 
<33> 
«727 
<a) 
<145> 
<108> 
<152> 
<17B8> 
<61)> 
<46> 
<252> 
<234> 
<99> 
<zi11> 
1757 
<111> 
<ı131> 
189> 
<F1> 
<235> 
<58> 
<255> 
<159> 
<a4> 
<197> 
<43> 
<187> 
«222> 
<112> 
«7b> 
217> 
<172>3 
2533 
<lAB> 
<119> 
<52r 
<29> 
<199> 
<32> 
<1902> 
<134> 
<76> 
«227> 
«237 
£225> 
<24> 
<2217> 
<201> 
«<254> 
x2497> 
<70> 
<9> 
<191> 
<148> 
<h3> 
<1A6b> 
<19M6> 
<5> 
<228> 
<112> 
<10> 
2297 


programme 


4370 
4388 
4378 
2400 
4418 
42428 
AASB 
4448 
2458 
A468 
4470 
4489 
4490 
308 
4510 
43528 
4538 
4548 
4558 
4568 
4570 
4588 
4590 
4480 
4618 


"4620 


46538 
A540 
4658 
46 
4678 
A688 
2598 
4738 
4718 


4798 
Yaa8 
+g18 
4829 
aus 
ABAD 
4858 
4858 
497@ 
4899 
4098 
4708 
4918 
4728 
4938 
4740 
4958 
396B 
4779 
4990 
49978 
Sara 
518 
5829 
5838 
5@4n 
Ssa58 
SB&hB 
5978 
Saba 
Sa78 
sıaa 
Sl 
#128 
5138 
5148 
5158 
3148 
5178 
5192 
5198 
3208 
5218 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
RATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
bata 
DATA 
DATA 
DATA 


74,74,74,24,105 
26,141,33,4,173 
14,64,41,13, 195 
48,141,34,4,32 
188,75,94,168,48 
177 ,86,291,9,248 
5,168,1,764,77 
73,75,98,74,32 
161,75,168,8,169 
32,145,86,15R,1 
96,169,0,141,4 
212,169,1,191,6 
64,76,165,98,141 
22,212,76,119,74 
169,31,141,24,212 
169,1,191,23,212 
169,15,141,1,212 
169,128,141,6,212 
169,1297,191,4,212 
76.229,74 ,169,31 
141,24 ,212,169,241 
141 ,23,212, 169,1 
141,1,212,149,253 
141 ,54,212,169,96 
141 ,22,212,169,129 
141,4,212,234,,169 
125,141,4,212,96 
169,8,141,11,212 
169,15,141,24,212 
169 ,248,141,13,212 
169 ,32,141 ,8,212 
169,17,141, 11,212 
169,16,141,11,212 
96,162,28,147,0 
157,0,212,202,16 
250,169,48, 141,20 
212,169,33,141,18 
212,169,15,32,173 
71,96,140,90,136 
298,253,142,15,212 
96,141,2,64,142 
1,64,148,2,68 
149,21,162,89,292 
289,253, 136,208,248 
173,0,64,174,1 
&4,172,2,64,96 
8,169,0,141,18 
212,141,11,212,141 
4,212,96,169,5 
162,39,157,152,219 
202,208, 250,76,48 
126,1@2,119@,118,182 
126,60,14,30,62 
8&2,54,6,85,6 

126, 70,622 0 
112,112,126, 124,124 
6,62,6,6,12& 
124,76, 102, 102,182 
126, 28,29,28,126 
96,76,124,14,14 
119,60,60,96,95 
126,99,99,99,42 
126,70, 12,24,56 

34 ,56,54 48,102 
192,49,1@2,1@2, 192 
&9,42,122,1@2,182 
&2,14,14,124,68 
102,76,60,6,& 
102,68,69,70,96 
96,76, 76,79,60 
&8,102,192,1@2,102 
102,102,60,124,182 
102,102,124,199,102 
99 ,126,124,96,124 
96,96,124,126,8 
24.,24,0,0,24 
24,8,192,192,102 
126,124,182,182,182 
24 ,24,24,24,24 
24,24 ,24,5B,98 
75,96,118,182,102 
&D, 102,182, 102,124 
124,182, 102, 102,173 
3,64,141,12,64 

1 


ENDE DES LISTINGS 


<195> 
<1976> 
<148> 
<131> 
<96> 
<57> 
x95> 
<31)> 
<140> 
<242> 
<218> 
<3> 
<179> 
<254> 
<166> 
<43> 
<36> 
<255> 
<245> 
165) 
«11>. 
<178> 
<146> 
<165> 
<137> 
<207> 
KEM> 
<128> 
<47> 
<a> 
<3> 
<56> 
37) 
*&b2> 
<231> 
<198> 
<2> 
297 
<184> 
“933 
<31> 
<54> 
<195> 
95 
x56> 
<222> 
«993 
<69> 
<i> 
<162> 
<177> 
<72> 
<123> 
<145> 
<155> 
x2532> 
x75> 
<147> 
<175> 
<16> 
<184> 
<93> 
<42> 
<13> 
4163> 
<32> 
<12> 
<11@> 
<39> 
<48> 
<212> 
<b> 
<4B8> 
<1Bb> 
<121> 
<121> 
<24> 
<25> 
<129> 
«37>. 
<2477 
<179> 
<192> 
208 > 
<222> 








programme 


Fortsetzung von Seite 38. 


2W550 SYS 2327,0,250,1,2,1,2,8,2,1,2,1,2,1,2 
20549 GL=1@8D: RETURN 
ziaa@ REM LEVEL III 
21010 SYS 2178,1356,137,145,146,197,191,142,143 
21015 av8 2227,7,13,13,13,3,3,5, 14 
Z1B1A 8YS 2276,5,3 
21020 SYS 2049, 150,185,158,150,50, 8,00,30,110,68 
„140,90,178, 120,200, 200,95 
21030 SYS 2327,0,250,1,255,1 
55,1,255 
21040 GL=758-RETURN 
ZIS@@ REM LEVEL IV 
21510 SYS 2179,156,137,145,145,147,141,142,143 
21315 SYS 2227,14,5,3,3,4,8,12,15 
21514 EYB 7276,2,6 

21520 EYS 2967,150,185,150,158,50,9,08,58, 110,60 
„149,90,170,120,208,240,207 
21530 SYE 2327,0,258,1, 2712201, 2,1424 1,2,1,2 
21548 GL=1ARMA: RETURN 
22008 REM LEVEL. V 
22018 SYS 2178,136,137,145,146,147,141,142,143 
22815 SY@ 2227,9,19,12,12,12,12, 4,1 
2201& SYS 2276,5,3 
22020 BYS 2857, 159, 185,158, 159,52,0,88,39,110,48 
‚149,98, 170,120,220,220,B5 
22030 EYE 2327,8,250,1,35,1,30143,1,3, 1y3,1,3 
22WA@ GL=1ABD: RETURN 
2250@ REM LEVEL YI 
22518 SYS 2178,136,137,145,146,147,141,142,143 
22515 548 2227,15,5,11,11,4,4,12,15 


‚255,1,255,1,255,1,2 


-196? 
<115> 


<1&1> 
<142> 
<70> 

<146> 


<131> 


<228> 
<z130> 
<1B97> 
<152> 
<126> 
<142> 


228) 
<146> 
957 
<14> 
<141> 
<71> 
<126> 


<ı11> 
<38> 
“857 
<76> 
<131?> 
<233> 


22516 EYS 2276,1,12 
22520 5Y5 2869, 15%0,185,15@,150,58,2,80,39,118,68 
‚140,98,17@,120,208,290,13 
22550 5Y5 2327,8,250,1,252,1,252,1,2,13241,241,2 
22548 GL-750: RETURN 
ZSO00 REM LEVEL VII 
23010 SYS 2178,136,137,145,146,147,141,132,193 
25015 5Y3 2227,9,14,12,12,12,12,1,1 
23Di6 BYS 2276,5,3 
23028 SYS 2049,15, 185, 1592,1590,52,9,80,30,11@,68 
„140,90,17@, 120, 208,209, 255 
23058 SYS 23527,0,249 14311034 143,1,3, 1,3, 1,3 
230 Gi.-1ARAs RETURN 
23388 REM LEVEL VII 
23512 SYS 2178,134,137,145,146,147,141,142,148 
23515 SYB 2227,1,1,3,3,4,4,2,15 
23516 BYS 2276,4,2 
23520 SYS 2049,150,195,158,158,59,8,59,39, 118,48 
‚140,98,170,129,200,288,13 
23330 SYS 2327,0,247,1,254,1,254,1,284,1,254, 1,2 
54,1,254 
23540 GL-1BMAzRETURN 
Z4@UB REM LEVEL IX UND FOLGENDE 
24010 SYS 2178,134,137,145, 146, 147,141,142,183 
24815 BYE 2227,9,19,12,12,12,12,1,1 
24016 SY3 2274,5,3 
24024 SYS 2049,150, 185, 159, 159,50,2,00,38,110,58 
,148,98,172, 129,288, 298,255 
2u030 SYS 2327,0,249 1,4, 1,4, 1zAs1sAg1,4,1,4 
24840 BL=1250: RETURN 

ENDE DES LISTINGS 


<57> 


<34> 

<1902> 
<199> 
<211> 
<121> 
<S51> 

“1WS> 


<132> 
<118> 
<65> 
<163> 
<111> 
<42> 
79? 


<19> 


xbb> 
<54> 
<65> 
<1B1> 
<31> 
<B5> 


<112> 
<248> 
<34> 





Ein 
nützliches Utensil! 


27 0O0000000000000000000000000000000 
Für den C64 


Wer kennt das nicht: da hat man 


ein sehr nützliches Maschinen- kei REMe 

spracheprogramm, kann es aber 120 REH= 

nicht benutzen, weil. man die 130 REN» 

Startadresse nicht mehr auftrei- 140 REM® 

ben kann. Dieses Programm nun = ae 

schaflt hier Abhilfe, Denn es er- 179 

zeugt aus jedem beliebigen Ma- 188 1 

schinenspracheprogramm eine 170 a 

Version, die man ganz einfach Fe 

wie ein Basicprogramm einlädt 1818 

und mit RUN startet. Der hier 1028 

abgedruckte Lader bietet sowahl 1050 

die Möglichkeit, das Maschinen- ass 

programm selbst über einen Mo- 1062 DATA EA 

nitor einzugeben, oder das Pro- 1870 DATA 49,42 

ramm aus den Darazeilen auszu- ıDaM DATA 85,58 

Iesen.Normalerweiseschreibtder 197@ DATA A9.0e 
* ” 

Basiclader den erzeugten Code 111@ DATA As,FF 

auf Diskette. Arbeitet man mit ei- 1128 DATA 83,54 

ner Datasette, muß die Geräte- 1130 DATA AF.FF 


adresse 


REMIS IH KH DATEN FUER BASICZEILE. 
DATA 28,88,%09,00,98,20,32,38 
DATA 39,33,208,39%,290,8F,20,20 
DATA 29,52,55,4E,29,564,45,52 
DATA 53,42,AF ,4E,28,2D,20,D8,0%0 
REMISERRAETIHIESERISSE RE HEAHTHIRRHHIEHH KOPFPROGRAMM FUER RUN VERSION, 


ıREM 
ıREM 
aREM 
zREM 
REM 
:REM 
ıREM 
sREM 


RUN VERSIGN CREATOR 


vYoON THOMAS GUENTHER 
GERANIENSTR.7 
4469 NORDHORN 


REMHRRRHRSHHRRERSHRTBRISREIFIEHRSERHSHSENEAHHERHISESHESEAHTES HN AHBERE REN SE AREA ER 


REM TEE TEE EEE EEE EHER HT RER 


“a 
“ 
* 
* 
”* 
“* 
* 


t100B-8929) 


Bu21 NOP sk BEBINN DES KOPFPRORANMES. 

8822 LDA #942 rk ANFANGSADRESSE DES ZU KUPIERENDEN 
8024 STA #5F » BLUCKES {PR@) IN DIE ZEROPAGE — 
8024 LDA #F8B } ADREEGEN $3F UND AU. 

9028 STA #68 1} ö 

882A LDA #$FF, 4; ENDADRESSE NACH #59 UND #5B. 

8B2C BETA $5A ı DIE KORREKTEN WERTE WERDEN IN DAS 
BBZE 1.DA #SFF ı PROBRAMM ERST SPAETER GESCHRIEBEN, 


Compube mib 


4/87 








D 


4/87 


De 
= 
er 
E 
DE 
Rn 
— 
Kalar, 
je 
— 
o 
Pr 
Dez 
e- 
un 
— 
— 
D= 





1140 
1158 
11&8 
1179 
1100 
1178 
1298 
1219 
1215 
1228 
1258 
1240 
1238 
1258 
1278 
1275 
1209 
1298 
1589 
1519 
1320 
1358 
1349 
31359 
1348 
1370 
1398 
1398 
sam 
1418 
1429 
1438 
1448 
1458 
1448 
14708 
1448 
1498 
1588 
1518 
1528 
1538 
1548 
1958 
1568 
1570 
1575 
15908 
1578 
14088 
1618 
1428 
16350 
1648 
1450 
14658 
1879 
1498 
1698 
1788 


1718 


1720 
1730 
1748 
1750 
1768 
1770 
17808 
1785 
1790 
1808 
ig1R 
18290 
1938 
1848 
1859 
1848 
1978 
1880 
1878 
1908 
zau00 
2018 
2020 
zes 
20408 


DATA 85,5B REM 6038 STA $5B N 
DATA AF,FF sREM 60852 LDA SSFF 5; 
DATA 685,58 IREM B034 5SIA #58 i 
DATA AF,FF ıREM B@35 LDA SIFF Oo ı 
DATA 85,57 sREM BBS8 ETA 49 4 
DATA 28,BF,A3 REM B0SA JSR SASBF 3 
DATA A7,00,09 REM B0SD JMP SUBOD % 
DATA EA ı REM 88498 NOP 5 


programme 


FF - BYTES SIND NUR PLATZHALTER „ 
ENDADREESE DES ZIELBLUCKES NACH 
358 UND 559, 


BLOCKVERSCHIEBERÜUTINE. 
IN KOPIERTEB PROGRAMM VERZWEIGEN. 


REMHRRSHE ADRESSE NACH A/Y HOLEN. 


AUF KOMMA TESTEN. 

ADRESSE IN FAC HOLEN UND 

IN INTEGERFORM NACH #14 UND #15. 
L.OWBYTE IN AKKU UND 

HIGHBYTE IN Y-REGISTER HOLEN. 
ZURUECK INS HAUPTPROGRAMM. 


REM SE AREA (PRÜBRAMMEINSPRUNG> PRG. KOPIEREN, 


DATA 20,FD,AE REM BRs1 JSR SAEFD $ 
DATA 28,BA,AD ıREM 8044 JSR SADBA — 
Data 20,F7,B7 sREM 8847 JSR SB7F7 ı 
DATA A5,14 rREM ABAA LDA 314 N 
DATA As,15 «REM SAT LDY $15 r 
DATA 68 ıREM BB4E RTS 1 
DATA 2Z0,41,88 «REM BBAF JSR 0041 97 
DATA 48 REM 88052 PHA I 
DATA 98 ıREM 8953 TYA % 
DATA AB sREM ER34 Priä 1 
DATA 28,41,88 REM 8855 JSR 6941 57 
DATA BS,5A REM 8059 S8TA #5R 1} 
DATA B4,5B ıREM 8054 5TY #58 } 
DPTA 48 REM BRSC PLA 3 
DATA 85,68 sREM BESD STA #568 1} 
DATA 48 REM BBSF PLA 1} 
DATA 85,5F REM BBLR STAFF. ı 
DATA AS,5A- ıaREM BBA2 LDA 459 |) 
DATA 60,335,58 ıREM BB64 5TA #833 7 
DATA B0,37,88 ıREM 8067 STY 38037 9 
DATA 3B ıREM BOA4h SEC 1] 
DATA ES,SF REM BR&B HSBC SF | 
DATA 85,FB sREM BALD 5TA FB q 
DATA 98 "sREM BN6F TYA 1} 
DATA E5,&8 zREM 8878 SBC 48 3 
DATA BS,FC REM 8072 STA #FC 
DATA AG,FB aREM #874 LDA $FB 
Data 18 :REM 8075 ic 

DATA 89,42 sREM 5877 ADC #842 
DATA 98D,2B,08 ıREM 8877 STA $BB2B 


DATA AS,FCc :REM BEB7E LDA SFC 
697,88 ıREM dn8a ADC as 
8D,2F,88 ıREM sue2 ETA $BO2RF 
DATA 85,57 zREM BBBS STA 8597, 
DAarA 20,BF,AS ıREM DR87 JSR SASBF 
REMRERHUR URN F HN ERTRIE NET HUT 


DATA 


r 

L) 

U 

3 

RB 

DATA 85,58 tREM BR7E STA #58 13 
) 

4 

DATA L 
4 

1) 


DATA 99,08 3REM EaBA LDA su 
DATA 83,5F REM BEBD SiA 358 
DATA 99,88 ıREM S@BE LDA #488 


ADRESSE IPRGE-ANFANG? HOLEN 
UND AUF STAPEL LEGEN. 


WEITERE ADRESSE {PRBE-ENDE) HOLEN 
UND NACH #3A UND $SB. 


ADRESSE VOM STAPEL HOLEN 
UND NACH SIF UND AB. 


ENDADRESSE ACH IM KOPFPROBRAMM 
ABSPEICHERN. 

DIFFERENZ BEIDER ADRESSEN BERECHNEN 
iPRG-LAENGEI UND NAEH $FB LND SFC. 


NUN DIE STARTADRESSE IM BASICKOPF 
HINZUADIEREN, UM 80 DIE ENDADRESSE 
IN DER RUN VERSION ZU ERHALTEN. 
DIESE NACH #58 UND 357 UND IN KOPF- 
PROBRAHM. 


. 


PROBRAMM KUPIEREN. 

PROSRAMMKOPF KOPIEREN. 
STARTADRESSE {BEUB) DES PRÜBRAMM- 
KOFFES NACH #5F UND #68. 


ENDADRESSE (824) NACH #5A UND 358. 


SEHLIESSLICH NEUE ENDABRESSE 
(@841) NACH #59 UND 959, 


PROBRAMMKOPF KOPIEREN. 
ADRESSE (AUFRUFADRESBE)I HÜLEN 
UND IM KOPFPROGRAM ABLEGEN. 


$BEFEHL GESTRICHEN) „ 

WENN JA VERZWEIGEN. 

CODE FUER JMP. 

NAECHSTEN BEFEHL LEBERSPRINGEN. 
CORE FUER RTS. (WENN ADRESSE NULL} 
EODE IN KOPFPROGRAMM SCHREIBEN. 


PRODBRAMMSTARTADRESBE NACH $FB UND 
$FC. ($B6881, DA BASIC.) 


AUF KOMMA TESTEN. | 
FILENMHEN HOLEN / PARAMETER SETZEN, 
ENDABRESSE DES PR&E. IN X/Y. 


SEKUNDAERADRESSE IST 1. 
NACH $BF. 
OFFSET FUER ANFANBSADRESSE IN AKKU. 


D 

3 

, 
Data 05,48 ıREN 2979 STA #68 N 
DATA 85,5B REM 8092 STA $58B N 
DATA 89,48 sREM 8893 LDA #840 
DATA 85,5A :REM 8874 BTA 459 R 
DATA 49,41 :REM 0898 DA HS41 3; 
DATA 85,58 «REM 2974 STA 438 ) 
DATA A9,0B :REM AB9C LEA EB 3 
DATA 85,59 »REM ERIE 8TA 459 f 
DATA 2@,BF,AS «REM GBAG JER $ASBE 3 
DATS 20,21,809 ıREM BRA3 JSR #0BML 4 
DATA BD,SF,GB sREM ERR& STA SUO3F y 
DATA BC5AG,BB :REM RBAF BTY 3BB48 ° 5 
DATA EA,EA,EA :REM BOAC NOP ’ 
DATA Fa,BS :REM B@AF BEU $OGBS 3% 
DATA A9,AG ıREM S@B1 LDA WSAC 3 
Data ©c ıREM BOBS .BYTE GC 3 
DATA A9,6Q ıREM BQBA LDA #60 5; 
DATA ED,3E,08 !REM BOB S5TA SBOSE ; 
REM 7 GAVERDUTINE. 
DATA 99,81 :REM AOBF LDA #SD1 1 
DATA B5,FB ıREM BUBB GTA $FB ı 
DATA A9,0n ıREM E@BD LDA HB 5 
DATA BS,FC ıREM SUBF STA $FC 8 
DATA 2B,FD,AE sREM BRCI JER SAEFD 9 
DATA 28,D4,E1 ıREM BOC4 JER $EIDA 9 
DATA AE,2B,8@ :REM H@C7 LDX $OB2B 5 
DATA AC,2F,8@ REM SBCA LDY $8R2F 5 
DATA 9,01 :REM SACD LDA #01 3} 
DATA 85,87 :REM SECF STA SB 1 
DATA A9,FH ıREM G@Di LbA #4FB y 
DATA 4C,DA,FF REM BEDS IMP SFFÜB 9 


SAVERQUTINE. 


REIHE RER ER 


L) 
r POKES3280,2:POKESIZB1 ,O:PRINT"TUS EINEN AUGENBLICK BITTEI DIE DATEN" ı 
ZUNMAECHST EINGELESEN !* :FOR N=B TO 213 


» SBefıPRINT"U"SPRINT” 


WERDEN 
ı READ A$ ı Bs= LEFTFLAR, 1) ı CI= MIDE{AS 2,13 s FI=B# 


CSompute mib 


«B0SUB SAAB ıB=F ı 
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programme 


Krr 


Kleinanzeigen- 
coupon 


finden Sie 
in der Mitte 
diese Heftes! 


xx 





way uaggmm m um mm 


2850 2 F$=C# ı GOSUB 3008 ı Ce z AmiBeriadt+t ı Best 1 POKE N+32748,A » NEXT Nr 
2D4B 2 EF 5<>24178 THEN PRINT" LDMDOKENDIEEBENGO FEHLER IN DATAS !" ıEND: 
2078 ı PRINT” MASCHINENCODE ABSPEICHERN? "ıBET A$ ı IFAs=""THEN2970: 
2098 ı IFA$="J"THENDPENI ‚A,1,".R-VERSION "zPRINT#1 ,CHRE(B) JCHR$ (128) g ı 50702110: 
2108 + PRINT"LIMBREEI DER RL GENERATOR IST BETRIEBSBEREIT!" ı ıEND: 
2118 = FOR N= BD TO Z1% wPRINT#1 „CHRS(PEEK (N+32748)7 39 ANEXT N ıCLOSEI 160702108: 
2140 2 . 
2770 REMIS AHRENS IR RR AHA NEE 
SauG » IF FI="A" THEN F$="18" 2 REM # HEX - DEZIMAL UMWANDLUNGSTABELLE # 
218 » IF FI="B” THEN FS="ll" 1 REM % * 
Sa28 » IF F$="C" THEN F$="12” a REM # DIE MIT DIESEM PROBRAHMM » 
3830 s IF Fi="D" THEN Ferti3" ı REM # ABGESPEICHERTE VERSION MUSS “ 
3248 ı IF F$="E" THEN F&="14" ı REM # ABSOLUT GELADEN WERDEN. “ 
358 x IF Fi="F" THEN F$="15" ı REM * * 
3948 x F=VALIFS)I RETURN » REM # (W) 19BA VON THOMAS BUENTHER “ 
ADD REIIHHHRRERHERETE RETTET IE SE NEE TEE SEIEN ÄL REIHE N SEIEN IE SEIEN 
4810 REMr 

A028 REM BYNFAX DES RUN — VERSION GENERATORS ı 

4938 REM® 

4840 REM* 8YB 32847, ANFANGSADRESSE, ENDADRESSE, STARTADRESSE, "NAME", DEVICE 
4a5a REM# 

ZB REIMIHHHRHHHRHRTER EEE RÄT REES SERIEN TER TRE RENTE EEE SERIE TEE HE 


READY. 








Wenn Sie schon einmal versucht 
haben ein längeres Programm zu 
schreiben oder sich eine Ihrer äl- 
teren Produktionen zu vergegen- 
wärtigen, dann weden Sie den 
neuen Befehl zu schätzen wissen. 
„FIND ist ein dierekter Befehl, er 
lister alle Zeilen auf, in denen die 
gesuchte ° Zeichenfolge vor- 
kommt. Suchen Sie also in einem 
Programm den Namen HANS, 


so geben Sie einfach FIND 
“HANS* oder A$=*HANS“: 
FIND A$ ein. 

Es werden dann alle Basic-Zeilen, 
die das Wort HANS enthalten, 
nacheinander aufgelistet. Es wer- 
den aber auch alle Zeilen aufgeli- 
stet, die das Wort HANSEAT 
enthalten. Befehlswörter wie 
PRINT oder REM werden Sie 
mit FIND allerdings vergeblich 


suchen, da diese ja nicht als Wort, 

sondern lediglich als TOKEN im 

Speicher abgelegt werden. 

Wenn Sie das nachstehende Pro- 
ramm einmal laufen gelassen ha- 
en können Sie es auch schon 

wieder löschen (beim ersten Mal 

sollten Sie es natürlich vorher auf 

Kassette aufnehmen) - der Befehl 

FIND steht Ihnen weiterhin zu 

Diensten. 


SEHNEIDER LISTING MIT CHECKSUNMEN 178 DATA AS, :B,EF,Cn,SF ‚CE,DS,D 0,C6,48,44,4E,49 ,A6,FF,FF,-2252 {CM} 
v2.8 D,E1,32,69,A5,E5,05,26,93,-2568 {CN} | 248 MEMORY &A4AF «MIF 
188 DATA AE,ED,4B,81,AE,A7,ED,4 278 adr =&A4B0 {EL} 
108 REM Are 2,44,4D,2A,B1,AE,ED,5B,83,-2288 (00} | za0 FüR 1=18 ro 21 MI 
et {163 | 198 DATA AE,ES,A7,1B,1B,1B,ED,S 290 READ ops: IF LEFTS(OPS,1)="— 
110 REM een FI ‘ | 2,€1,604,64,08,DD,7E,09,CD,-2241 {1J9} | "THEN 328 1013 
ND +++ j {HP} | ZBB DATA BA,FF,57,23,4E,23 ,A6,E ZBB op=VvALl"&"+op$)sPOKE adr,op {NE} 
128 REM ++++ by Une 9 5,rD,E1,BB,0B,7E,ED,A1,82,-2177 IBE}| 518 adr=adr+1rpsumspsumtopıGOTO 
chaefer ++++ {hr} | 218 DATA FD,A4,CD,BA,FF,BA,28,F 298 pc} 
139 REM ee urn 4,05,E5,Di,1B,CD,42,A5,D1,-28@8 {PB} | 328 IF psum+VAL(ops)=R THEN SAB {HK} 
te 410} | 229 DATA 22,EA,FD,5E,01,FD,56:0 358 PRINT" Checksum-Error in 
148 DATA DD,21,84,AC,3E,63,21,0 2,07,E5,D5,C1,CD,GD,Ei,E1,-2257 {HP} | Zeile "zirifıEND {DD} 
3,A4,0D0,77,88,DD,75,81,0D0,-19793 {BA} | 238 DatA 18,BB,DD,E5,05, 39,69, A 348 psum=d: NEXT 1DG} 
158 DATA 74,02,609,DD,21,65A,AS,E 5,47,DD,7E,28,0DD,23,£6,7F,-2217 {10} | 350 CALL &AABB 1003 
5,2B,7E,FE,21,38,FA,EB,Ei,-2295 {HP} | 248 DATA CD,BA,FF,AF,1R,1%,66,7 
15P DATA 865,84, 1A,E6,7F ,CD,BA,F F,CD,BA,FF,B9,28,02,10,E9,-2145 109) ENDE DES LISTINGS 


F,DD ,BE,88,1B,0D,23,02,44,-1977 


ınar | 259 DATA C1,DD,E1,07,3E,02,03,9. 











TAPE BACKUP SYSTEM | 


Flierbei handelt es sich um ein 
universeles Kopierprogramm 
von Disc nach Tape und ein 
Backupsystem mit Disc Kenn- 
zeichnung. 

Es können Files in unbegrenzter 
Länge kopiert werden. Die Bau- 
drate ıst wählbar zwischen 2000, 
3000 und 4000. Die Blocklänge 
auf Band ist wählbar mit 2 KB 
öder-36 KB. Dadurch wird eine 
sehr hohe Aufzeichnungsge- 
schwindigkeit erreicht, 


48 


Wird der erste Block auf Band mit 
2k und der nachfolgende Block 
mit 36k gespeichert, kann bei 
Basic- und Binär-Files das Pro- 
gramm normal mit LOAD vom 
Band geladen werden: 


Gesichert werden alle USER, 
SYS-Files und PROT-Files gleich- 
zeitig. Beim Laden werden die 
USER wieder richtig eingetragen, 
das $YS-Attribut jedoch nicht 
mehr gesetzt. Der PROT-Schutz 


bleibt erhalten.Es können auch 
Tape-Files kopiet werden die 
nicht mit dem Backup-System er- 
stellt wurden. Dabei werden die 
Namen von ungültigen Zeichen 
entfernt und dafür *-* einge- 
tragen, 


Das Programm berücksichtigt 
BASIG 1.0 und BASIC 1.4, ist je- 
doch nur mit AMSDOS ablauf- 
fähig, 


GSompute mib 





Backup: 

Catalog-Anzeige aller Files die 
nicht mit Backup gesichert 
wurden, Alle Files werden mit 
Blocklänge 36k aufgezeichnet. 
Am Schluß wird ein EDF File 
auf Band geschrieben und die 
Directory mit Backupkennung 
auf Disc zurückgesichert. 


4/87 
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Save: 

Abfrage Blocklänge 36k, bei 
“ja werden alle Blöcke J6k 
lang, Alle Blöcke 2k, bei “ja“ 
werden alle Blöcke 2k bei 
“nein“ wird der 1. Block 2k 
und die nachfolgenden Blöcke 
2k lang. Catalog-Anzeige aller 
Files, CHRS{&F7) markiert 
Backup-Files. Alle ausgewähl- 
ten Files werden von Disc nach 
Tape kopiert. 


Load: 
1-9 Files werden von Tape 
nach Disc’kopiert. Bei ENTER 
werden alle Files kopiert bis 
zum EDF-File von Backup. 


Verify: 
Überprüft Rape-Files. Ent 
spricht dem CAT-Befehl bei 
TAPE (CAT kann nur Blöcke 
bis 2 KB verarbeiten, sonst 
wird Read Error d ausgege- 
ben). Die File Anzahl ent- 


spricht der Angabe bei Load, 


Catalog: 
Diskerten Catalog aller User 
wird ausgegeben auf dem Bild- 
schirm. CHR$(&F7) markiert 
Backup-Files. 


Drive: Drive Auswahl A 
oder B ; 


Speed: Speed Write für Tape 
wählbar zwischen 2000, 3000, 
4080 Baudopiert. Bei ENTER 
werden alle Files kopiert bis 


Ende: 
Programm beenden, anschlie- 
ßend kann erneut mit !R ge- 
startet werden, 


ESC 
Rückkehr zum Menü, wenn 
nicht gerade ein Datentransfer 
zwischen DISC oder TAPE 
ausgeführt wird, 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUNMEN 


v2.8 r 


18 °##* Startproaramm TAPE BAC 
KUP SYSTEM (c) Ekkehard Vossel 
er 1.87 a## 

2m’ 

Sa MODE 1rMEMORY LIAFFSPRINT"TA 
PE BACKUP SYSTEM Loadina"sFRLNT 
49 LOAD"backup „bin” „A910: CAL. 
L 891988 

sn” 

&D "SAVE"backup"sSAVE"backupn.bi 
n".6,%97109.,8720 


ENDE DES LISTINGS 


4/87 


oM} 
SACy 


{UK} 


{AP} 
{AH} 


{BP} 


SCHNEIDER LISTING MIT EHECKSLMMEN 


v2.0 


I 
EUREN NER HEHE RRRHEEREN 
TEEN 


20 '* 

* 
za '#* Data Lader -- TAPE BACK 
UP SYSTEN 2.8 ic) Ekkehard V 
osseler 1.97 «* 
au '#+ 

%* 
TO ERERREENTNEENNEIEEIEE 


EEE ENTER III 
EIN E 

&D 

79 CLS:ıPRINT"Diskette einlugen 
und Taste druecken"sPRINT:CALL 
&EBO& 

88 GOSUB 288: IF tehl=1 THEN PRI 
NT"Datei nicht gespeichert!!!!® 
ıG60TD 118 

98 PRINT"Datei BACKUP.BIN wird 
erzeugt." 

188 !DISCı SAVE"backup" „b,47108, 
320 

114 PRINTEEN 

122 " he 

202 PRINTıPRINT"NC-Programm wir 
d erzeugt." 

218 MEMORY &IEFF:PRINT 

229 Jat=d: 52=9: dz=334: fehle 
238 FÜR adr=&F108 TO KFALT 

248 READ bytefıbyte=VAL t"&"+byt 
es) rdat=dat+1 

250 sz=sz+byte 

269 POKE adr ,byte 

278 IF dat<29 AND adr<&FAIC THE 
N 318 

28a READ chksum® 

278 IF VALC"&K"ıchksumf)<>sz THE 
N fehl=11PRINT'"Fehler in Zeile 
""sdz 

30 dz=dz+19d: 5sz=edrdat=-B 

31@ NEXT adr i 

329 PRINT: RETURN 

3350 DATA 01,39,97 ,21,10,7A,CD,D 
1,.BC,0E,28,£D,15,B7,3E,81,BC,28 
„0,21 ,B4EF 

348 DATA 14,A9,11,28,01,19,96,2 
1,64,47,11.28,01.22,33,95,E0,535 
„19,74,271B 

359 DATA 11,49,08,ED.535,46,BE,E 
0,73,25, 94,34,81 ,47 32,24, 9A,3R 
,5D,98,9705 


369 DATA CD,78,96,CD,B0,94,11,7° 


C,97,CD,0F,95,21,10,99,0D,25,77 
„18,19,8799 

37@ DATA CD,71,BC,11,90,98,CD,0 
F,95,CD,@6,BB,CD,71,BC,11,48,93 
‚CD,DD,@AD7 Ä 
388 DATA 94,CD,F4,94,ED,7B,25,9 
A,11,95,77,C00,8F ‚75,ED,7D,BC,CD 
„92.BC,BBDF 

379 DATA AF,32,32,94,32,33,99,2 
1,00,70,22,28, 94,22, 20, 90,31,24 
7A,32,0655 

408 DATA 91 ,A7,CD,06,BB,CB,Er,F 
E,52,CA,F2,?1,FE,&0,69,75,93,FE 
‚73,28,0072 

410 DATA SE,FE,76,CA,6F,95,FE,7 
8@,CA,E2,71 ,FE,63,CA,C1,91,FE,64 
„28,18,0C49 

428 DATA FE,65,28.D6,11,DB,97,C 
D,@F ,95,DF,19,9A,11,63,98,CD,DD 
„74 ,CD,BAFB 

A420 DATA B3,95,18,84,34,08,47,3 
0,28,902,30,3C,CD,1D,77,34,08,47 
‚E6,41,907BE 

430 DATA 32,81 ,98,03,56,91,3A,5 
D,78,3D,FE,S1 ,20,02,3E,34,CD,7@ 
‚96 ,C3,BBAQ 


<ncH 


<CcH} 


HN} 


{DH} 


<B6}> 
AB} 


£BK) 


{M9} 
£043 
iKG} 


{HH} 
{DH} 


- {PI} 


{193 
tıE) 
{PH} 


LG} 


Bdıl:r} 


<PP} 
FL> 
(BE) 


{IP} 
JR} 
1043 
MD} 


{E21} 


iM} 


<MLIY 


<BR} 


{HJ} 


{Aa 


1007 


093 


{PO} 


AK} 


{NA} 


{CN} 


Compute mib 


programme 


458 DATA 3C,91,11,6E,98,C00,DD,7 
4,3E,D1 ,32,32,7A,18,1F,11,79,986 
‚CD,DD ,a8a2 

448 DATA 94,11,DE,98,CD,38, 95,3 
8,11,21,00,08,22,24,79,11,F5,78 
‚cD,30,97BB 

478 DATA 95,30,05,22,2C,94,CD,B 
4,95,11,80,78,0D,38,95,11,85,97 
‚Ch,dF ‚0044 

488 DATA 95,21,80,9A,11,8598,92,8 

6,48,E5,0D5,05,38,33,CD,EF „94,05 
‚E53, 1R,0047 

470 DATA FE,82,28,20,05,CD,2E,7 
6,05,BC,CD,F7,94,11,C6D0,78,0D,538B 
+75,350,0768 

50@ DATA 89,CD.E5,.74,D1,AF,12,1 
8,07,11,05,99,CD,F ,95,Di ,‚E1,@01 
‚20,0 ,B7F2 

Si DATA 89,13,01,10,08,11,17,9 
7,00,38,95,02,5C0,91,CD,E5,94,C1 
‚Di ,E1,2498 

S2B DATA D5,C5,C05,D5,E5,1A,FE,B 
1,C00,E3,92,E1,81,20,88,89,D1,13 
‚„C1,10,8A33 

538 DATA ED,G1,D1,54,32,9A,FE,D 
8,28,464,21,9D,7A, 1A,FE,00,28,02 
+5,01 ,87B2 

542 DATA 13,D5,11,28,00,19,D1,1 

®,F@,11,34,90,21,04,94, 81, DC ,08 
‚ED,BR,G44B ! 

550 DATA 06,34, 3€E ,09,12,13,18,F 

C,CD,80,95,3E£,FF.32,45,94,32,43B 
+79,21,267D 


'568 DATA 02,00,22,97,7A,6D,1B,9 


S,C0,EA,74,0D,80,95,21 ,14,9A,CD 
537,96, 0946 
57@ DATA C3,50,91,78,32,01 47,3 
2,73, 7A,CD,2E,96,20,06,95,21,34 
v9A,d6,BaZF 
a9 DATA 8C,11,809,87,CD,77,BC,D 
2,50,91 ,ES5,ED,43,2E,9A,3E,00,32 
+33, 9A,A97F 
592 DATA BB,28,0E,B9,29,0B,3E,@ 
1,32,33,94,21 ,FF,EF,22,2E, 9A,E1 
„11,40,.8743 
AA DATA 7A,01,0C,00,89,01,33,0 
®,EN,BR,3E,@1 ,32,44,94,3E,FF,32 
»4B,70,0624 
610 DATA ED,5B,24,9A,B7,2A,2E,9 
A,ED,52,28,82,34,09 ,2A,ZE,7A,EB 
‚SE,FF ‚8871 
620 DATA 32,45, 94,ED,53,47,9A,2 
2,2E.7%,D5,CD, 1B,95,C0,80,95,D1 
‚ED,30,890A 
&3B DATA 98,CD,60,95,38,45,9A,F 
EsFF)2B,DE ‚30,44, 9A,Ch, 21 .32,94 
„FA,ED,QFAB 
648 DATA 5B,20,98,18,63,CD,7R,B 
C,69,11,78,99,CD,CE,76,3E,01,32 
,31,96,275C 
&5B DATA 'CD,EC,95,CD,F@,96,02,5 
9,94,CD,21,95,30,37, 94, FE,FO,CA 
‚39,71, @BAF 
4668 DATA 3A,44,9A,3F,38,31,9A,B 
B,C2,51,94,FE,@1,20,8B ,21,34,94 
„11,74,877C 


:57Q DATA 9A,01,00,02,ED,BQ,21,7 


4,98,11,34,99,86,80,1A,BE,02,51 
‚74,23,0795 

20 DATA 13,18,F7,CD,2D,97,D2,5 
9,94 ,C0,71,BC,11,9D,97,CD,8F,95 
+3A,73,8949 

6978 DATA 94,32,B1 ,47,30,44,90,3 
2,31 ,9A,FE,01,28,48,11,3F,9A,06 
„03,6D,04B3 { 
7a0 DATA A7,96,36,00,B9,04,BA,9 
6,11,3B,94,06,03,CD,49,94,3E,80 
„BB,20,28SF 6 

718 DATA 02,84,13,CD,BA,96,24,0 
E,21,30,7A,7E,FE,2E,28,02,06,08 
„21 ,34,057& 

728 DATA 96,11,88,7A,60,80,BC,3 
8,57,11,12,08,19,34,46,98,77,01 
07 ,09,0456 i 

738 DATA 23,23,23,11,49,94,E8,E 
D.EB.3A,31,99,C05,21,32,31,9A,CD 


{CB} 


<PL} 


1103 


{MB} 


{K13 


{1A 


1A} 


{LI} 


FC} 


{HC} 


{IB} 


{AP} 


HR} 


{L.H} 


193 


Mc» 


EI} 


{FO} 


{KE} 


{NE} 


TEN} 


{1E} 


{JO} 


iPG}: 


49 


programme 


98,96 ,BBA1 

748 DATA 3A,45,90,FE.FF,C2,58,9 
3,C0,8F,B0,CD,4C0,95,3A,38,7A,3D 
„FE,AQ,BABO 

758 DATA CH,50,91,32,38,94,03,7 
P,93,11,88,97,CD,0F ,95,18,07,FE 
‚20,29,0B63 

7&@ DATA BF ,CD,R1,95,6D,71,BE,t 
1,BE,79,0D,38,95,DA,83,93,03,3C 
vPl,il,OAir 


778 DATA 83,98,ED,CE,94,CD,BC,? 


5,CD,F8,76,30,2B,CD,21,95,34,37 
vOR,FE,BAFC 

7a@ DATA FB,CA,S59,91,CD4BD,97,8 
8,1B,11,02,79,CD,0F ,95, 39, 43,94 
„FE,FF,BASA 

798 DATA 28,DE,3N,30,9%,3D,FE,@ 
8,CA,50,71,32,30,94,18,CD,FE,88 
+28,C00,a8AF 

8B8 DATA CD,91,95,CD,71,BCy114B 
E,97,CD,39,95,38,BE,18,B9,11,98 
„78,05,09E& 

e1a DATA 5A,08,A7,06,41,32,51,9 
9,11,3E,97,06,3E,CD,F7,94,D1,CD 
‚OF ,75,0809 

829 DATA 11,0E.98,06,88,CD,F9,9 
4,C9,05,11,94,98,85,87,18,E8, 11 
.12,97,8845 

8:9 DATA 18,25,3€8,@A,C3,5A,BB,3 
E,BB,C3,59,BB,11,15,97,18,16,1A 
‚CD,5A,@6AC 

gAQ DATA BB,13,18,F9,C09,11,AE.7 
9,CD,0F ,95,C06 „68, CD,SA,BB,11,0F 
»99 ,F5,BAIF 
858 DATA 1A,CD,5A,BB,13,FE,08,2 
8,F7,F1,69,11.35,97,0C0,8F,95,11 
34, 9A,890D 

4 DATA 05 ,BC,CD,F9,94, 11,58,9 
9,CD,BF ,75,38,44,9R,21,298,09,03 
EB,RB,BbE& 3 

878 DATA CD,8F ,95,CD,85,BB,CB,E 
F+FE+6A,37,CB,FE,6E,37,3F ‚CO,FE 
‚FC,28,#BE4 

Sseu DATA EE,C3,50,91,21,08,01,6 
0,98,BC,38,1D,FE,1A,28,17,FE,8F 
„20,ED,O871 

898 DATA 2A,47,99,B7,E0,52,22,4 
7,90,21,00,09,22,2E,9A,3E,FF,32 
,‚45,94,075D 

FB DATA E9,77,235,1B,AF ,BA,20,D 
7,DB,28,D4,39,3%, 7A, FE,B1,09,21 
„FF FF 8972 } 

Fa DATA 22,2E,9A,69,11,47,99,0 
D,1E,95,CD,6E,BC,21 ,34,99,11,.48 
„08, 3E,0797 

920 DATA 2C,CD,9E,BC,39,AB,ED,S 
B,47 ,9%,21,08,21,3E,16,CD,9E,BC 
‚32,9D,0801 

738 DATA CD,71.BC,C9,CD,1R,97,F 
E,97%8,29,92,30,08,47 „32,20, 9A,FE 
‚Bi ,20,9775 ke 

94B DATA 85,3A,DF,AB,18,05,3A,9 
F,A8,32,22, 94,06, BB,FE,C1 ‚28,06 
„B4,FE,0745 

758 DATA 81.28,01,04,78,32,21,9 
A,21,15,9A,CD,57,7&,6D,F4,74,21 
‚88,7A,07AD 

962 DATA 11,89,R2,06,408,65,D3,E 
5,16,08, 7E,FE,10,30,26,01,8C0,08 
‚„B9,7E,B604 

378 DATA FE,09,20,10,23,3R,32,9 
A,FE,09,28,85,7E,FE,81,28,10,E1 
‚E5,CD,87D7 

FEO DATA 2E,75,CD,BF,95,11,76,9 
7,CD,OF,75,14,81,01 ,28,00,E1,09 
»7A,D1,0733 

378 DATA 12,01,13,10,04,09,23,1 
1,34,94,05,81 ,08,00,ED,BB,3E,ZE 
„12,13,0691 

1200 DATA 04,035, 7E,E6,7F,12,13, 
23,19,F8,23,7E,FE,B1, 3E,F7,20,0 
213€ „20,0499 

1819 DATA 12,13,3E,08,12,D1,C9, 
CD,2E,97,21 ,80,9A,ED,5B,20,94,3 
N,22,974,97D4 

12229 DATA AF,2&4,04,0F,27,99,24, 


mp3 


PL} 


{FH} 


X04} 


Linn? 


209} 


tCBr 


FF} 


{NG} 


1.0} 


{CP} 


{AH} 


10B} 


[CU 22 


{LE} 


£<3b} 


{FR} 


{NR} 


{FB} 


{EM} 


{AH} 


{PN} 


<PII 


{00H} 


{PP} 


{L8} 


.ED,S5B, 47 ,7A,7E,CD,95,BC 


24 ‚0C,18,F8,09,32,50,98,FE,34,2 
A,1R,FE,07AD 
18359 DATA 33,29,05,21,47,00,18, 
03,21,6F,28,3E,0A,18,05,3E,00,2 
1,54,09,82EB 
1949 DATA CD,68,BC,09,21,08,01, 
‚D2,50,9 
1,2%, 1B,899E 
105@ DATA ZE,AM,BA,2D,F2,BB,28, 
EF,C9,1A,FE,08,28,07 ,FE,20,00,1 
B,18,F5,08E2 
1DsE DATA C9,3E,20,12,18,F7,05, 
1A,91,12,02,21,F2,97,ED,B1,20,8 
3, 3E,20,0712 
1878 DATA 12,1B,C1,10,ED,C9,CD, 


| DD, 94,11 ,61,99,C0,8F,75,CD,064,B 


B,CD,3A,0A23 

1088 DATA BB,CD,GC,95,FE,0D,20, 
84 ,3E,FF,18,0C,FE,31,DA,SC,FL,F 
E,34,D2,09787 

1878 DATA 56,91,06,30,32,38,7%, 
C9,11,7A,99,C0,0F,75,CD,&E,BE,2 


1n34,9A,0953 


1108 DATA 11,40,00,3E,20,CD,At, 

EC,C9,21,00,21,ED,5B,47,7A,3E,1 

6,C0,41 ,87BB 

1218 DATA BC,C9,3A,00,#7,06,01, 

32,14,9A,21,13,74,CD,2E,97,3€,0 

Q,DF,27,0872 

1128 DATA 94,09,CD,D4,BC,22,27, 

30,79,32,29,94,07,17,9A,03,2F,7 

1,04,02,0914 

11358 DATA 18,1A,00,4F,0D,00,1E, 

14, 20,20,28,28,54,61,78,65,20,4 
2,61,63,B3SES 

1148 DATA 48,75,78,20,53,79,73, 

74,65,60,28,22,2E,30, 1F,34,81,5 

3,70,55,0421 

1158 DATA 65,64,20,34,30,50,30, 

20,20,20,20,20,20,28,48,72.69,7 
6,65,20,0497 . 

1140 DATA 1F,3C,01,28,63,27,20, 

2,45, 2E,36,6F ,73,73,65,60,65,7 

2,20,20,0555 

1178 DATA 31,2E,38,37,08,1F,1B, 


@35,42,20,20,28,42 „B1r63,0B,78,7 


@,20,53,8493 

1188 DATA 49,63,40,645,72,68,65, 

69,74,73,6B,4F,70,69,65,1F,1B,@ 

5,53,29,06F2 

1178 DATA 2D,28,93,61,76,55,20, 

28,20 ,22,28,44,69,73,63,20,2D,3 

E,28,54,R4FE 

1208 DATA 51,70,65,1F,1B,87,40, 

20,20, 78,40,6F „61 ,64,28,28,28,2 

8,20,54,04n3 

1210 DATA 61,70,4%,28,2D,3E,20, 

44,69 ,73,63,1F ,18,07,56,28,2D,2 

9,56,65,0525 

1229 DATA 72,69 ,66,77,20,20,20, 

54,61 ,70,45,20,78,72,75,65,66,6 

S,.6E ,1F,26D8 

1238 DATA 18,0B,43,28,20,20,43, 

41,74,61 ,60,6F ,67,28,208,44,69,7 

3,63, 1F ,0573 

1248 DATA 1B,2D,44,28,2D,20,44, 

72469,76,65,20,41,2F,42,1F,1B,8 

F,53,20, 0441 

1258 DATA 2D,20,53,70,45,45,64, 

20,57,72,69,74,65,1F218,11,45,2 

8,20,20,0566 

1269 DATA 45,6E,64,65,20,0D,BD, 

1F,22,01 ,44,69,75,63,20,74,94,2 

0,54,61,05B1 

1270 DATA 78,45,1F,3A,01,34,1F, 

48,01 ,20,00,1F ,27,01443,51,74,6 

1,&C,4F ,0999 

1200 DATA 67,00,1F,27,01,20,42, 

61 ,63,45,75,78,BB,1F ,28,81,F3,8 

0,1F ‚27,045 

1298 DATA B1,F2,00,1F,22,01,56, 

65,72,69,66,79,20,00,18,14,02,4 

F,@2,1B,0455 

15DD DATA 1E,14,18,12A,00,4F,00, 

29, 1E,24,09,00,54,61,73,74,45,2 
0,44 ,72,B3E9 


Compubs mib 


IFN3 
<PB} 
{PH} 
Kat 
£MA} 


15C} 


EFF} 


{66} 


<ir} 


AB} 


{DO} 


9 d22} 


{CE} 


tEH} 


IKF} 


<> 


{PA} 


86} 


{193 


{DD} 


{bc} 


toP3 |: 


{JC} 


{uk} 


1318 DATA 75,65,53,5B,65,6E,21, 

BB,0A,2A,BD,41,50 00,65, 20,466 

4,60,65,85DB 

1328 BATA 73,2B „aB,öR, 79,69 ,5%, 

72,45,6E 20,28 ,An,2 ‚SE ,27,00,2 

2,29 ,4B,0593 

1338 DATA 4F,73,69,65,72, 65,86€, 

28 ,28,4A,2F ‚4E.29 ,00,42,60 06,6 

3,4B,402, 0681 

1340 DATA 61 ,65,68,67,65,28,33, 

36, 6R,20, 28,4N,2F „AE ‚27 0, 00,4 
1,50,40,9552 

1354 DATA 65,2@0,42,&0,6F ,65,63, 

6R,65,20,32,0A, 29,09, 23,08, 23,0 

8,2E,26 QA4GC 

1368 DATA ZE,20,2E,0A,0D,M,BD, 
14,20.0C0,08,0%,00,54,41,58,95,2 

8,41,75,82D7 

1370 DATA 4&,6E,61,68,60,69,62, 

65,72,65,69,74,20,28,4A,ZF ,AE,2 

9,0D0,0B,063A 

1382 DATA 98,14, BAN,.BD,A4,47 ‚52, 

45 ,20,40,6F ,61,64,697 ,6E ,67,2042 

8,00,2D,4473 i 

1398 DATA 86,54,41,50,45 20,35, 

61,76,69, 6E,67,28.20, 2008,28 ,2 

8,42,6C,B5@B 

142D,. DATA &F ,&63,6B,20,249,46,67, 

60,65,20,81,68,70,61,48,60,28,2 

8,51 ,20,BR6B1 

1418 Data 37,20,43,4E,59,29,20, 

20,20,B4, 0D,54,41,50,45,20, ACye 

F,61,64,DAAC 

1428 DATA &9,6E,67,20,20,14,08, 

0D0,54,41 ,50,45,29,4&,6F ‚75, 6E,& 

4,20,20,0525 

14589 DATA 28,29,0%,00,08, 2er 

49 ,57,43,20,53,61,76,69 ,6E 26742 

@,20,20,046F 

1448 DATA 0D,00,20,28,20,20,52, 

65,41,84,20,43,72,72,6F,72,20,8 

8,0D,57,23B7 

1458 DATA 59,65,64,65,72,68,6F, 

60,65, 6E,20,28,4A,2F ‚4E,27,14,0 

8,20,28 ,@854B 

1468 DATA 20 .20,AF ,6B,BA,DD,UN, 

04,02,52, 75,65,63,689,6B,65,68,7 
2,29,4D,0548 

1470 DATA 89,74,20,20,70,52,BA, 

AA,OD,DU,IC,3E,2ZE,20,3B,39,30,5 

B,50,25,B46F 

1408 DATA 7C,29,29,28 ,5C „28,58, 

7F,45,4F ,48, FO, 20,20, 20, 20,28,4 

2,41,53,25A4 

1498 DATA 44,49,5%,03,800,84, 85, 

D2 ,23,09,00, 00 ,29,037E 

z200B ° 

ZEIE 1 mm nn nn are 


nn 


2028 "Mitteilung an den Benutze 
rs 

2030 * 

2048 "Kann die 009 Baud-Aufzei 
chnung rich geladen werden, bit 
te folgende 

2050 'Aenderung in IJS60B Baud va 
rnehmen mit RUN Sooa 

2u48 '‘ 

20708 9 men rn a ar m Mn N — 





2080 * € 
SOEB MEMORY KIUFF:LÖAD"backup.b 
in" ,‚&91a8 

SB1Q POKE &F4BB ,&AIPOKE &I6BA,& 
SD: SAVE"backup” „b,&7100,&728:EN 
D 


ENDE DEB LISTINGS 


DM} 
INE3 
{ni> 
{MB} ‚| 
{KM} 
{PC} 
{HE3 
{mar ; 


JE) 


{NH} 
ra} h 
TcH} 
<CI} 
{BJ} | 
{GI} 








: 


{AD} 


HF} 


{HF} 
tan} 


„trB} 


- <CB} 


inch? 
{Ft} 
{PL} 
{np} 


{1K} 


4/87 














programme 


| DIAMANTEN 


Wie wäre es mit einem Textadventure? 
Den “schwarzen Diamanten“ sollen Sie ihr Geheimnis entlocken. Wie? Na, wir 
werden hier doch nichts verraten! Die Textfiles geben beim Abtippen noch kei- 

‚nen Sinn. Alles, was Sie sonst noch wissen müssen, wird nach dem Starten des 
Programms erklärt. Auch zum Programm sind keine weiteren Hinweise erfor- 


Auf i in’s Abenteuer! 


mu |.sıa 


| Berüch, 





‘  SCHNEIDER LISTING NIT CHECKSUNMEN 


2.8 
’ Ä * 
1a 1 
20 '% 3 * 
SO '#=* Die schwarzen # 
an '“ “ 
'S2 '" Diamanten * 
6a '# * 
oo '%# %* 
8a '# (I 19896 * 
a '# * 
iuo ‘= Cebetrönic * 
‚118 '* *. 
‚128 ‘# « 
138 INN 
148 INK @,8:BORDER 8 


152 
"468 


MODE i 

INK 1,24: INK 2,18 INK, 3,6 
'17@ SYMBüL AFTER 255 

188 SYMBOL 255,8,9,129,70,36,98 
„129,8 

19@ DIM ra#(33} ‚du (335,6) „0bJ$ 13 
‚8) „obra (3B) ‚verb# (135) „cob 36138) 
‚richtt (6) 

200 LOCATE 9,2:PEN SıPRINT"Die 
‚schwarzen Diamanten" 

21® LOCATE 7,33PEN Z3PRINT"'--—— 
nn . 

‚220 PEN 1 

"258 LOCATE 5,6: PRINT"Sie muesse 
n eine Aufgabe erfuellen," 

248 LOCATE 5,7:PRINT"die Ihnen 
im Laufe des Spieles mit—" 

25@ LOCATE 5,8:PRINT”"geteilt wi 


‚4187 


» 


{MC} 
{CH} 
PL} 
{DH} 
<DN} 
{DB} 


'iDC} 


1C93 
{DE} 
cAN}F 
{oA} 
08} 
{ER} 
{PM} 
{AG} 
TEN} 
<GB} 


293 


{LB} 
{ch} 


{NM} 
HL} 


{CH} 


ih | 2 
268 LOCATE 5,9:PRINT"Sie neben 
"ir Ihre Anweisungen in" 


.278 LOCATE 5,18: PRINT"kurzen Sa 


etzen.z.B. Nimm Stein® 


.288 LOCATE 5,11sPRINT"Folgende 


Verben verstehe ich:”: 
2978 PEN 2 


Sag LOCATE 5;12:PRINT"Bauege 


Dreke ‚sirt Nimm” 
319 LOCATE 5,13: PRINT*Schlafe 
Benuetze Lege Sage” 
322 LOCATE 5,141 PRINT "Untersuch 
= Warte Ende Hilfe” 
338 PEN 1 
348 LOCATE 5,13: PRINT"Auf den B 
efehl "HCHRE&C34) +" Hi I Fe" +CHRS (34 
}+"gebe ich Ihnen" 
358 LOCATE 3, 4: PRINT"einen Tip 
. oder ich weise auf eine " 
348 LOCATE 5, 17ı1PRINT"Gefahr hi 
1,9 “ 
378 LOCATE 5,18:PRINT*Ich kann 
eine gewisse Anzahl Dinge" 
33a LOCATE 5,19sPRINT"tragen un 
d kann mich durch Eingabe” 
398 LOCATE 5,283PRINT"von NS O0 
4 Ob U forthewegen.* 
498 LOCATE 5,21:3PRINT”Dazu muss 
jedoch ein geeigneter Key" 
418 LOCATE 5.22; PRINT"existiere 
rn. ” 
428 
458 
mr?" 
448 
450 
468 
470 
A488 
498 
sau 


PEN 2 
LOCATE 5,24: PRINT"Alles kla 


2 52 772 2,777772°2 27270777772 
’## Daten lesen ## 
RE 
RESTORE 1378 

FOR a=1 70 33 
READ ratia) 

FÜR b=1 TO & 


GSompute mi 


<003 


‚520° 
's5@ 


|: 948 


cım) 


{BH} 
HN} 


{DH} 
<LC3 
IHN} 
{HL} 
tEC) 
{3.3 
1693 
{AI} 
{MG} 
{NL_> 
<A} 


{HH} 
{IE} 


{CN} 
{EF} 
{CN} 
Ei} 
{NF} 
£1c} 
iPG} 
{1} 


a) 


sa 
sa 
578 


21.1] 


518 
624 
634 
6409 
650 
660 
670 


‚698 


678 
oa 
zı@ 
722 
738 
720 
756 
768 
77a 
788 
798 


READ duta,b> 

NEXT 6,2 

RESTORE 1708 

FUOR a=1 10 38 4 

RERD obj#ta} ,cobjsta} ,obrai 


NEXT a 

RESTORE 2089 

FOR a=1 TO 15 

READ verbsta} 

NEXT a 

RESTORE 2978 

FOR a=1 TU & 

READ richt#ta) 

NEXT a 

as=INKEYS 

WHILE af=""s as=INKEYF:WEND 
EEE TEE II 

"#%#* INITIALISIERUNG ## 

Bay 3 Se ET PT EN 720 

DIM tobj$ (5) :omax=S:oanz=d 
ra=12 

MODE t 

PEN ZEPRINT"Ich bin "3 

PEN SıPRINT raftra) 

FRINT 

PEN 2:PRINT"Ich kann nach " 


PEN 5 
FOR a=1 TO & 
IF du{ra,a)<>@ THEN PRINT r 


icht$(a)+",."z 


. 18 


NEXT & 
IF dutra,1)=8 AND dutra,2)= 


2 AND dutra.3)5=B AND dutra,4)=8 
AND du(ra.S’=8 AND dutira,si=ß 
THEN PRINF"niraendwo. " 


528 
8938 
848 
850 
[= 7-1] 


PRINT: PRINT 

PEN 2 

FRINT"Ich sehe 1"3 
PEN 3:nichts=g 
FÜR a=1 T0 38 





XGAF 
{EI} 
{KB} 
{HI} 


<GEI 
{CP} 
{NF} 
{IP}? 
<PUF 
CH 
<KP} 
LEI 
{PL} 
£BC} 
{ER} 
{FD} 
{HE} 
{PD} 
{603 
{IM} 
{GM} 
{AP} 
{DI} 
£{BH} 
iFMm} 


{IF} 
HN? 
{Im} 


{NA} 
{BA} 


me} 
{67T} 
{HJ} 
{KB} 
<JH} 
UP} 


51 





Programme 


878 IF obrata)=ra THEN PRINT ab 
Ist) +", Ws einichts=l 
E29 NEXT : 
872 IF nichts=8 THEN PRINT"nich 
ts Erwsehnenswertes, ” 
7882 FRINT=:PRINT 
710 PEN 2. 
328 PRINT"Ich trage ı"r 
938 PEN 3 
948 FOR a=1 TO canz 
952 PRINT tobiskar#"."z 
gal NEXT @ 
78 IF oanz=@ THEN PRINT”nichts 
782 PRINT=:FRINT:PEN 1 
9798 PRINT STRING$ (49,255) :PRINT 
srEN 3 
1090 IF ra=i THEN PRINT"Ich hab 
e mich im Labyrinth verirrt. 
Ich bin verhungert. ":sGOTD 218 
8 h 
1218 IF ra=18 THEN FRINT"Ich ha 
be das Schiff verlassen und bin 
auf einen giftigen Beeigel qg 
etreten."’:GOTO 21049 
1828 IF ra=11 THEN FRINT"Ein Or 
kan hat Has Schiff erfasst. 
Das Schiff ist gekentert, ic 
h bin er- trunken.":GDTO 2108 
1035 IF ra=24 AND bedi=B THEN P 
RINT"Ich bin abgestuerzt und bi 
n auf einem Felsen aufgeschla 
pen.Eine Krabbe klet- tert ueb 
er mein Gesicht...":GOTN A100 
1944 IF ra=14 THEN PRINT"Der Wi 
nd hat dich auf eine Insel ver— 
trieben. "ıFÜOR a=1 TO SBbOs NE 
XT arra=38ı50T0 720 
1452 IF ra=19 THEN PRINT"Ich wu 
rde in dem Schacht eingklemmt u 
nd Wasser ist eingedrungen. „.”3 
FOR ==1 TO SOBBı NEXT a:G0OTO 218 
8 
18648 PRINT"Was soll ich tun 7"g 
»PEN 2: INPUT" " „ante 
107% ant$=UPPER$ (ant#} 
1B38 IF ants="N"AND dutra,i13<)8 
THEN rasdu(ra,1):60170 728 
1890 IF ant#="S"AND dutra,2)<78 
THEN ra=du (ra,2):60T0 728 
11am IF ants="D"AND dutra,S)<>a 
THEN ra=dutra,3)1G0T0 728 
1119 IF ants="u"AND dutra,41<>9 
THEN ra=du (ra,4) 16070 728 
1128 IF ant$="OB"AND dutira,5I<> 
& THEN rasdu(ra,5}:60T0 728 
1138 IF ants="U"AND datra,d)<>9 
THEN ra=du tra,6) 3G0OTD 728 
1149 IF LENtant$)<4 THEN PRINT" 
Dahin fuehrt kein Reg. "sFÜUR arı 
TO Sa: NEXTIGOTO 728 
11504 zeitws=LEFTS (ant$,4) 
1149 richtig=B:FOR a=ı TO 13 
1178 IF zeitw$=varbsta) THEN ueb 
erp=arrichtigei 
t182 NEXT a : 
119@ IF richtia=B THEN PRINT”Da 
# verstehe ich nicht. "ıFOR a=i 
TO 3@0Gı NEXTIıGOTO 728 
1282 IF ueberp=7 AND ra<>23 THE 
N PRINT"Ich habe den ganzen Tag 
gepennt. Aber nichts is 
€ geschehen. "tFOR a=1 TD 4800:N 
EXT:EDTO 728 ELSE IF ueberp=7 T 
HEN GOTO 2104 
1218 IF ueberp"18 THEN GOTO 225 
u 
1228 IF ueberp=12 THEN END 
1239 IF veberp=13 THEN PRINT"EI 
ne Unmenge Zeit iut vergangen, 
aber nichts ist passiert.Fast 
»aere ich eingeschlafen." 
ıFöOR a=1 TO SUBB:ıNEXT:ıGOTO 728 
1248 ding$s=RIGHTS tant$,LENtant$ 
3-4) h 
1250 IF LEN(dinas®><4 THEN PRINT 





3m} 
{0K} 
<FK} 
{HH} 
{Ic} 
<MC} 
{HL} 
<mD} 
{1A} 
{BL} 


{FG} 
{ICH 


IL} 


IHN? 


<DG} 


IKK} 


HK} 


tJE> 


{ND} 
{DE} 


{ap} 
{MD} 
{HI} 
DA} 
{EA} 
{PH} 
{FB 
IPH> 
to} 
{uH> 
Kin .h3 


{FI} 


<LD} 


{PC} 
<0B} 


<Py} 
1363 


"Das verstehe ich nicht.":FOR a 
=1 TO 30AU; NEXTIGOTO 720 

1260 IF LEFT$ Cding$,1)=" "AND L 
ENtdingf1 >24 THEN ding#=RIGHTF id 


'ing$„LEN(ding$} -1):6070 1299 


1278 ding$=RIGHT& tding$ ‚LEN idin 
gF)-1) 

1289 GOTO 1258 

1298 ding$s=sLEFTFIOINgE,.4) 

1702 FOR a=1 TO 38 

1518 IF dings=cobi$ (a) THEN o=ar 
richtig=1 

1520 NEXT a 

1359 IF ueberp=141 THEN PRINT'Da 
s verstehe ich nicht.":3FOR a=ı 
TO SBOB:NEXT-GOTO 720 

1548 IF richtig=a THEN PRINT"Da 
s verstehe ich nicht. "ıFOR a=i 
TO 3008: NEXT:BOTOD 728 

135@ ON ueberp GÜSUB 2530,2760, 
3269 ,3430,3629,3750,1,3980, 4030 
ED Wen BERR Une 

1369 GOTO 728 

1379 DATA in einem Labyrinth, „@ 
‚28,0,0,2,8 

1389 DATA in einer Hoehle. ‚„ö,1, 
1,35,8,8 

1394 DATA vor einem Altar in ei 
ner Hoehle. ‚8,8,2,0,8,8 

1982 DATA neben einem Felsen, ,8 
‚a,0,0.17,.0 

1418 DATA im Wald, „9.08,8,0,9.8 
1428 DATA am Strand. ‚„0,90,7,0,0, 
2 

1458 DATA bei den Klippen. ‚„d,G, 
8,2.8,8 

1448 DATA in einem dichten Wald 
9,8. 9,7, 

14359 BATA in einer Bucht, „12,5, 
12,8,2,8 

1450 DATA im seichten Wasser, ‚OÖ 
,0,0,7,0,8 

1478 DATA in einem Orkan. „0,8,8 
‚u,0,8 : 

1489 DATA auf dem Meer, „15,7,13 
,21,B8,8 

1498 DAT bei einem Rift. ,‚Q,8,2 
‚12,8,.8 

1588 DATA in einem Stura, ‚„8,8,8 
‚4,2,8 

1718 DATA auf dem weiten Meer. 


14,12,0,143,.0,8 

15320 DATA auf dem Maar, ,16,15,8 
‚2,0, Q 

1530 DATA auf dem Felsen, +9,8,8 
.2,0,4 

1548 DATA in einem Schacht. „8,8 
+8,0,4,17 

1558 DATA in einem Schacht, „A,® 
+8,0,8,8 

1562 DATA in einem Monr« „24,8,8 
‚8,0,0 

1578 DATA auf einem Vulkan. +25 
8,22,0,8,0 


1598 DATA im Wald. „B,8,25,21,0, 
8 

1598 DATA im Wald der Wunder. „2 
7,0.0,22,0,0 

1428 DATA bei den Klippen. „28,2 
8,25,9,0,0 

1418 DATA auf einem Pfad. ‚„2,2,8 
„24,0,0 

1&28 DATA in einem verfallenen 

Haus. „8,8,27,8,0,33 

16830 DATA in einen an 31,2 
3,8,26,8,8 

1640 DATA an einem weissen Sand 
strand. ‚„9,24,29,0,0,0 

1458 DATA an der Kueste, ‚9,0,38 
‚2B,0,8 

1468 DATA auf Binem morschen >17 
eq- ‚2,.2.,2,29,0,8 

1870 DATA auf einer Lichtung. ‚@ 
127,0,0,0,0 

1688 DATA in der Tropfsteinfhaeh 
le. „8,0,0,4,.24,0 


Compube mik 


{61} 


04} 
{MT} 
{PO} 
{PT} 
<G0> 
<IM} 
{FE} 
{IH} 
{FP} 
{BB} 
{EN} 
{JM} 


{FB} 


{L13 
FL} 


{HD} 
{BM} 
{0A} 


157} 
{AD 
{HL} 


Hr} 
[1,>>) 
cap} 
{PN} 
<0E} 
CNE+ 
{61} 
ar 
XNC} 
mo} 
KAcı 


"1720 


1698 DATA im dunklen Keller. ,O, 
8,0,0,26,8 

1720 DATA 
1719 DATA 
DATA 
DATS 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
BATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


Seil,9EIL,.® 

Horn „‚HORN„B 
Brechei sen ,BREC,® 
Smaragd „SMAR,18 
Truhe , TRUH,®A 
Saphier „SAPH„® 
Diamant ,DIAM,B 
Fledermaus ,FLED,2 
Pfuetze,PFUE,S 
Kerze ,‚KERZ,S 
Statue,STAT,E 
Leiter ‚LEIT,4 

Baum, BAUM,S 
Fischernetz ‚FISC,6 
Kraehennest ‚NEST,7 
kracsheneier ‚„EIER,7 
Zweige,ZzWEI,8 

Schi ffwr ack „WRAC,9 
Knechen „KNOC,? 

Meer „MEER, LZ 
Haie,HAIE,13 
Totenkapf „KORF ,Z& 
Pfahl „PFAH,20 
Schloessel „SCHL,17 
8ild,BILD,26 

Reptel „AEFF,27 
Palme,PAL_M,Z27 
Feuerstelle,FEUE,29 
Fackel „FACK, 29 
Wasser „WASS,38 
Sand,SAND,S2 

Skelett ‚SKEL ,30 
Steinblock,STEI ,32 
Schaufel „SCHA,SS 
Staub „STAU,S33 
Tropfstein,TROF,32 
Feils,FELS,4 

287B DATA ‚THYR,O 

2086 DATA UNTE ,BEWE ,DREH,WIRF,N 
IMM„LEGE ,SCHL „BENL „SAGE „HILF „BE 
FE „ENDE ,WART 

2098 DATA Norden „Sueden ,Osten,W 
esten „‚oben,„unten 

2108 PRINT; FRINT-PEN 1:PAPER Ds 


1758 
1748 
17502 
1769 
1779 
1790 
17978 
1802 
1810 
1828 
1832 
1944 
1958 
1948 
1870 
1098 
1970 
1720 
1719 
1928 
1939 
1748 
195B 
1948 
19778 
178 
1998 
2000 
2018 
2B2ZB 
2838 
2049 
2858 
zu&8 


PRINT” Leertaste fuer N 
eustart * 

Z2112 af=INKEYS 

2128 -WHILE a$="";a$=INKEYF:WEND 
2138 IF a$=" "THEN RUN ELSE END 
2149 END 

2158 "ee 

2158 "we Traum ar 

2170 (Ruine 

218@ PRINT"Ich schlafe ein und 
traeumes Ich laufe a 


uf einer Insel umher, es ist ei 

ne schoene Tropeninsel.Auf der 

insel steht eine grosse Villa, 

Ich hoere Schritte. Plostz 

lich sehe ich etwas. Thy. -ur,." 

2198 FRINT"Ich wache auf.Was is 

t Thy... Frra$=INKEY#;WHILE as=" 

"3 a%5=INKEYFtWEND 

2202 FOR a=1 TO SBBB: NEXT 

2219 G0T0 7298 

2220 NH 

2258 ’«#= Hilfe #* 

22B EEE 

2258 IF ra=2 THEN PRINT"Destlie 

h und suedlich sehe ich viele 
Gaenge. ":FOR a=1 TO SARR: NEXT 

:GDTO 728 

22658 IF ra=3 THEN PRINT"We wae 

r’s mit einem kleinen Opfer ?"ı 

FOR a=1 TO 3899: NEKTıGOTO 728 

227B IF ra=4 THEN PRINT’Der Fel 

sen wackelt. ":FOR a=i1 10 3200:N 

EXT:GOTD 728 

2288 IF ra=5 THEN PRINT"SiIeh di 

r doch den Baum an!!!"sFOR asi 

TI SAUB: NEXT: GDTO 7298 

229B IF ra=& THEN PRINT"’WILI=SE 

du Fische fangen???"ı FOR a=1 TO 
SEIA:NEXTıBOTN 728 


{NH} 
<PB} 
{LK} 
<NE> 
ten? 
Ba 
LM} 
ca} 
cBc3 4 
IH} 
tcF} 
PK} 


.(BD} 


{N} l 
£NI.} N 
{BH} 
(D0} 
{PH} 
(PK) 
ikE} 
BB) 
{PK} 
PL} 
{BI} 
{BL} 
imK} 
{JK} 
£PD} 
{CC} 
{cf} 
RG} 
{ND>3 
{Ci} 
tBH3 
tAaN) 
186} 
{AT} 
{MF} 
{BI} 


<EL3 


iGA> 


£DF> 
{RG} 
{MmM3 
{LL} 
TER 
663 
AP} 
ca} 


{BB} 


{CF} 
{003 
tEC)Y 
{EI 
{EE} 
{AL} 





Nur 1 


{DE} 


<Cı} 


<MA3 











2302 IF ra=7 THEN PRINT"HILF di 
r selbst sonst hilft dir keiner 
!";FOR a=1 TQO 35801 NEXTIGOTO 72 
[7] 
2318 IF ra=8 THEN PRINT"Ich seh 
* den Wald vor lauter Basumen 
nicht! !!"sFOR a=1 TO I5QG:NEX 
T:50TD 728 


232@ IF ra=7 THEN PRINT"Der Kro. 


chen stammt von einen Menschen. 
"FOR a»ri TO ISORMB:NEXTSGOTO 72 
1) 

2330 IF ra=12 THEN PRINT"Kein K 
ommentar!!!"sFOR a=i TO 288D:NE 
XT+G0TO 728 

2340 IF ra=13 THEN PRINT'"Die Ha 
ie scheinen kungrig zu sein. "rs 
FOR a=1 TO 3488: NEXT:GB0TO 728 
2358 IF ra=15 THEN FPRINT"Im Res 
ten zieht ein Gewitter auf. "tıF 
OR a=1 TOD S@OR; NEXRT:GOTO 728 
25688 IF ra=1& THEN PRINT"”Versue 
h’s mal mit Sueden. "ırFüR a=ı T 


‚OD SQRRENERTSGCOTO 728 


2370 IF ra=20 THEN PRINT"Oh sch 
aurig ist's uebers Moor zu geh‘ 
n.":FÜR a=1 TI SABB: NEXTIGOTU 7 
28 
23580 IF ra=21 THEN PRINT"So ein 
Kaminfeuerchen ist warm! "43FOR 
a=1 TO S@ORB: NEXTIEUTO 728 
25399 IF ra>22 THEN PRINT"Sehr 
unkel ist’= hier!!!"szFOR a=1 T 
0 SRRA:NEXTIEDFTO 720 
2408 IF ra=23 THEN PRINT"Ich bi 
n sehr muede?!! Uahhhh!":FOR 0= 
i TOD SU8G: NEXTEGUOTO 728 
2418 IF ra=24 THEN PRINT"Ich bi 
n kein freikletterer !"sFÜR asi 
170 SORB:NEXT:BDTU 728 
2420 IF ra=25 THEN PRINT"Von Su 
eden regnet es Asche!!t"sFÜOR a= 
4 TO ZaB@:NEXTıLGOTO 728° 
243@ IF ra=24 THEN PRINT"Das Bi 
id ist ein Aquareii!!"zFüR a=1 
70 3908:NEXTIGOTO 728 
2440 IF ra=27 THEN PRINT"Erinne 
rst du dich an Rotkaeppchan??" 3 
FÜR a=1 TO SB@ABE:NEXT:EBOTO 720 
2458 IF ra=2B THEN PRINT"Zm unt 
er dirı.„."IFOR a=1 TO S@BB; NEXT 
6070 729 
24609 IF ra=29 THEN PRINT"Palmen 
sind selten. "sFOR a=i1 TO S@@@r 
NEXT:GDTO 720 
247@ IF ra=3R THEN PRINT"Kaum qg 
elandet und schon so neugierig! 
IIN:FOR asl1 TO SADB:NEXT:GOTO 7 
28 


2488 IF ra=S1 THEN FRINT"Mach m 
al Musik!"ıFüR a=i TO MUB: NEXT 
:G0TO 728 

2499 IF ra»=32 THEN PRINT"Hinter 
dem Stein leuchtet es roetlich 
«"sFOR a=I TO SR: NEXT:GOTO 72 
[.) 

2508 IF ra=33 THEN PRINT"Haaats 
chiiiii!!!ko ist ein Staubsauge 
r!'sFOR a=i TO 2890: NEXT:GOTO 7 
20 
2510 
2520 
2538 


GOTO 728 } 
HIHI 

"e#% untersuche #e## 

2540 TER 
25589 IF ori AND rasobra to) THEN 
PRINT"Es ist ein sorofaeltig ge 
flochtenes Hanfseil." 

2568 IF o=2 AND ra=obra to) THEN 
PRINT"Das Horn koennte noch Fur 
ktionieren." 

2570 IF 0=3 AND ra=ohra to} THEN 
PRINT"ES sieht sehr stabil aus, 


2580 IF 0o=4 AND ra=obra (01 THEN 
PRINT"Sehr wertvoller Stein von 
3a Karat." 


487 


TKN} 


my 


IKH> 


{6D} 


<iL} 


<DEI 


{Acc} 


{IK} 


BJ} 


{FB} 


<0A? 


{GE} 


TDN} 


{MD} 


<IL} 


{CH} 


AK} 


{BP} 


{HP} 


{IC} 
<cF} 
{0A} 
or} 


„tIK3 


iMP> 


&NL.} 


<DE> 


{PA> 


259 IF u=5 AND ra=sobrato} THEN 
PRINT"Die Truhe koennte man lei 
cht oeffnen.” 

26BA IF 0=6 AND ra=sobra (0) THEN 

PRINT"Sehr wertvoller Stein vom 
68 Karat.* 

2640 IF 0=7 AND ra=ohrato) THEN 

PRINT"Sehr wertvoller Stein von 
15 Karat," 

2628 IF 0=B AND ra=obrafo) THEN 

PRINT"Die Fledermaus hat etwas 

Blaenzendes im Mund." 

2438 IF o=7 AND ra=sobra(o) THEN 

PRINT"Pas ist nieht Wasser „sond 

ern Blut!" 

2649 IF owrl1l AND ra=ohra to) THEN 
PRINT“ Im Nund und in den Augen 
der Statue waren einmal Ed 

elsteine." 

2850 IF u=12 AND ra=obrate) THEN 
PRINT"Die Leiter fuehrt nach o 

ben." 

24648 IF a=13 AND ra=obratia>THEN 
PRINT"Der Baum haelt nicht fes 

t am Boden.” 

2678 IF o=14 AND ra=obr-a lo) THEN 
PRINT"Das Netz sollte geflickt 
werden." 

24898 IF 0=15 AND ra=chra (0) THEM 
PRINT"Die Krashe ist gerade we 

gueflogen.® 

26986 IF a=16& AND ra=subra fa) THEN 
PRINT"Die Eier sind noch warm. 
" 


27008 IF 0=17 AND rascabra (o) THEN 
FRINT"DIe Zweige sind verbrann 

t." 

2718 IF o=18 AND ra=ohra to) THEN 
PRINT"Das Schiff heisst Espera 

nta," 

2720 IF o=17 AND ra=sobraio) THEN 
PRINT"Er liegt schon lange da. 
” 


2730 IF a=2B AND ra=ubraio) THEN 
PRINT"Das Wasser ist salzig.* 
2748 IF o=21 AND ra=ohbraio) THEN 
PRINT'"Sie schwimmen mordgierig 

um das Bout.* 
2758 IF 0=23 AND rasobra (no) THEN 
PRINT"Der Pfahl wackelt," 
2768 IF 0=24 AND ra=nbra to} THEN 
PRINT"Einen Schluessel kann ma 
n immer ge- brauchen," 
2770 IF 0=25 AND ras=obra ia) THEN 
PRINT"Auf dem Bild ist ein alt 
er Nann dar- gestellt.Er sag 
ts Vor langer Zeit raubte 
n ein paar Piraten wertvoll» 
Steine einer Statue, Br 
inge den Diamant, den Saphie 
r und den Smaragd dorthin.” 
2780 IF 0o=25 AND ra=obra (o) THEN 
FRINT"Du wirst dort ein Loesun 
gswort er- fahren.Saqg es m 
ir !"2as=INKEY$SWHILE ase""nasef 
NKEY#:WEND 
2798 IF o=2& AND ra=obra (np) THEN 
PRINT"Sie sind auf einer Beite 
schoen rot." 
26098 IF a=22 AND ra=obra (io) THEN 
PRINT"Er grinst dich an." 
2812 IF 0=27 AND ra=ohra tor} THEN 
PRINT"Oben liegt ein Seil."sob 
rat1)=29 s 
2028 IF oa=28 AND ra=obra (0) THEN 
PRINT"Das Feuer flackert lusti 
g- Li} 
2838 IF o=1@ AND ra=obra (o) THEN 
PRINT"Sie ist fast nur mehr et 
n Wachsklumpen. " 
2044 IF 0o=36 AND ra=abra (io) THEN 
FRINT"Na wie schaut Wasser sch 
an aus. 
2852 IF o=351 AND ra=sobra to) THEN 
PRIMNT"Schoener Wweissglaenzende 
r Sand." 
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{BA} 
te0} 
<oD) 


{Jc}9 


tEH} 
<Pg7} 
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<103 
KB} 


{0X} 
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{BJ} 
{LC} 


<PEI 
{CA} 
{EG} 
cBr> 


<EM> 


programme 


2548 IF o=32 AND ra=obrato} THEN 
PRINT"Verweste Haut#etzen haen 
gen noch daran. * 

2878 IF o=3% AND ra=obra to} THEN 
PRINT"Er ist leicht wegzubeueg 
en." 

2099 IF 0234 AND ra=oabrat(o) THEN 
FRINT"Naja ich koennte so etwa 
a brauchen.” 

2898 IF (o+29 AND ra=schra tm} )DR{ 

0-56 AND ra=obra (0) )ORio=33 AND 
ra=sbrato))THEN PRINT"Ich sehe 
nichts besonderes." 

2708 IF 0o=37 AND ra=obra (0) THEN 
PRINF"Auf den ersten Blick sch 
eint ein Spalt zwischen dem Fe 
15 und dem Erdboden zu sein," 
2918 FOR ari TO. SaBd: NEXT 

2928 GOTO 728 

2938" RHHENHETHEIHE 

2948 '## bawegus . 

2950 "ER 

29768 IF o=1 AND ra=soabra (a) THEN 
FRINT"Das Seil verwickelt sich 
sonst iat nichts passiert, 
ar 


2978 IF o=2 AND rasobra to) THEN 
PRINT"Warum denn das 777" 


‚2788 IF a=5 AND ra=obrato) THEN 
PRINT"Die laesst sich nicht bew. 


egen„" 

2998 IF o=8 AND ra=obra (0) THEN 
PRINT"Die Fledermaus fiiegt dav 
an." ; 
SaRa IF 0=7 AND ra=ohra to) THEN 
PRINT"Ohne Behaelter geht das n 
icht," \ 

3818 IF o=14 AND ra=sohrator HEN 
PRINT"Die ist am Altar angesch 
raubt." 

Ssg2@ IF 0=13 AND ra=obra (or THEN 
PRINT’Der Baum wackelt sehr st 
ark.Das brint sber nicht den 
gewuenschten Erfolg." 

3959 IF o=18 AND ra=obra to) THEN 
PRINT"Das ist viel zu schwer.” 
sg48 IF a=17 AND ra=sahra (o} THEN 
PRINT"Ich will ihn nicht angre 
ifen!!® 

30580 IF o=w28 AND rasobra (0) THEN 
PRINT*Ich bin kein Gptt.Das ka 
nn nur der Wind." 

Su48 IF o=21 AND ra=obra to) THEN 

- PRINT"Dabei wuerde ich meine A 

rme riskieren." 

3@70 IF o@=Z22 AND ra=obra to) THEN 
PRINT"Ich will ihn nicht angre 
ifen!!” 

050 IF o=25 AND ra=obra to) THEN 
PRINT"Unter dem Pfahl kommt ei 

n Brecheisen hervor. "“ıohrai3 
I=2a 

3298 IF a=24 AND ra=obra(o) THEN 
PRINT*"Das brint nichts !t!” 

sıaa IF 0=25 AND rasobra ta) THEN 
PRINT"Das Bild faellt herunter 
„Sonst ist nichts passiert 
Ar : 


311@ IF o=24 AND ra=sabrato?> THEN 
PRINT"Der Apfel taellt vom Bau 

M. [3 

3122 IF ca=27 AND ra=obra(o) THEN 
PRINT"Die laesst sich nicht be 
wegen." 

Ss13B IF o=28 AND ra=obra to) THEN 
FPRINT"Wie stellst du dir das v 

ar 77" 

3148 IF a=29 AND ra=obra (0) THEN 
PRINT"Beinahe waere das Feuer , 
Ausgegarigen." ‚ 

315g IF o=38 AND ra=obra (np) THEN 
PRINT"Ich bin kein Bott.Das ka 
an nur der Wind." 

3168 IF o=31 AND ra=nbhra io) THEN 
PRINT"Willst du eine Sandhurg 
bauen 7" 


{NO} 


{CA} 


1JP} 


kEI3 


cm} 
{PX} 
{DK} 
<LA} 
Aa} 
{a0} 


{LH} 


{ap} 


{HI2 


BL} 


cKF} 


£LK} 


HAI 


15097 


ar 


TMN> 


{ap} 


ADB} 


{047} 


{FE} 


{FM} 


{CC} 


<BF} 


{6D} 


{LO} 


{FF} 








54 


programme 


3178 IF 0o=32 AND ra=abra to} THEN 
PRINT"Ich will das nicht angre 
ifen }t" 
S10® _IF 0-33 AND ra=obra to) THEN 
FRINT*"Magma ist unter dem 5Stei 
nblock aus- getreten.Die Ho 
ehle fuellt sich mit Magma. 
Ieh bin nach oben gefluechtet." 
ıdu (25, 2)=Z1ıra=241F0OR asi TO 1 
BIO: NEXT 
3198 IF 0=37 AND ra=ohra (to) HEN 
PRINT"Der Fels beginnt sich zu 
drehen.Ein Schacht nach unten 
wird frei.":dul4,6)=18 k 
3288 IFto=3 OR o=-4 OR o= OR o= 
7 DR o=18 OR 0=12 OR o=14 OR o= 
15 OR o=1& OR 0o=34 OR 0=35) AND 
ra=obhra(o}THEN PRINT"Hab ich,„ab 
er es hat nichts gebracht." 
32128 IF(o=17 OR 0=34) AND ra=sobr 
aio!THEN PRINT"Das geht nicht." 
3220 FDR a=i TO 4B8B:NEXTIıGOTO 
728 
3230 
3249 


RE 

ar drehe ”r 

3258 (He 

3268 IF o=5 AND ra=sobra (0) THEN 

PRINT"Die Truhe ist viel zu sch. 

wer," 

3278 IF o=8 AND ra=obra (o) THEN 

PRINT"Sie fliegt mir davan." 

3288 IF a=? AND ra=obrato) THEN 

FRINT"Dazu braeuchte ich einen 

Behaelter.." 

270 IF o=11 AND ra=abra (0) THEN 
PRINT"Sie ist am Altar angesch 

raubt." 

SS@R IF 0=13 AND ra=obra to) THEN 

‚PRINT"Der Baum laesst sich gan 

z leicht zur Seite drehen.De 

r Eingang in eine Hosehle wird = 

ichtbar. "du (5,2)=2 

3518 IF 0o=18 AND ra=sobra(o) THEN 
FRINT"Das ist doch viel zu sch 

ner." 

32328 IF o0=197 AND ra=obra to) THEN 
PRINT"Mir ekeit davor ich will 
ihn nicht an- greifen.” 

335@ IF 0o=28 AND ra=obra to} THEN 
PRINT"Ich bin kein Bott.Das ka 

an nur der Wind.“ 

354B IF o=21 AND ra=obra (o} THEN 
PRINT"Der Hai hat nach wir ges 

chnappt Er reisst mich vom 
Poot und zieht mich unter 

Wasser....":G0T0 2180 

3358 IFio=-22 OR o=32) AND ra=obr 

ato}THEN PRINT"Mir ekelt davor. 

Ich will das nicht an- greifen 
Ei} 

3568 IF 0=23 AND ra=obrato) THEN 
-PRINT"Er bewegt sich. leicht.80 

nst passiert nichts." 

337@ IF 0=25 AND ra=obra to) THEN 
PRINT"Die Rueckseite sieht nic 

ht sehr inter- essant aus.” 

3388 IF 0=30 AND ra=obra (to) THEN 
PRINT"Dazu braeuchte ich einen 
Behaelter.” 

3398 IF 0=37 AND ra=obra to} THEN 
PRINT'Er beregt sich leicht.50o 

nst passiert nichts." 

san IFia=1 OR 0=2 OR 0=35 OR os 

4 OR 0=&4 OR 0o=7 OR o0o=1B OR 0=12 
DR o=14 DR 0=15 OR o=1& OR o=i 

7 DR 0=24 DR 0=24 OR 0=29 OR n= 

S4) AND ra=sobra to) THEN PRINT"Das 
hat nichts Aussergewoehnliches 
ge- hracht.” 

5412 FOR a=1 TG 35984 NEXT: GOTO 

728 

3428 

3458 


BE TS ET E27 27757 
".* Wirt #4 
T440 Turnen 
5458 IF o=1 AND(ra=obra(o)0R ob 
rata}=-1)THEN PRINT"Wohin denn 


KEN} 


{DR} 


tCH} 


<BP} 


{FO} 


{DN} 


{CD} 


IEF} 


{DB} 


{PH} 


T6C} 


{PI} 
{BB} 
t0c} 
{AH} 


PN 
54659 IF 0=2 AND(ra=sobrato)OR ob 
rafo)=-1)THEN PRINT"Zu wertvoll 


3470 IFto=4 GR 5=&4 OR o=7IANDr- 
a=obrain}?OR obraio)=-1) THEN PRI 
NT"Viel zu wertoll;" “ 
3488 IF 0=7 AND tra=sobrato)üR ob 
ratu)=-1)THEN PRINT"Dazu braeue 
hte ich eine Behaelter.* 
53498 IF 0o=14 AND ra=2 AND obrat 
o}=-1 THEN PRINT"Ich habe die F 
ledermaus gefangen. Aus i 
hrem Maul ist ein Edelstein ge- 
fallen. "obrat&)=2 
35aR IF 0=14 ANDtira=sobra{o)OR o 
brato)=-1}AND ra<?2 THEN PRINT" 
Ich habe mich #ast im Netz verf 
angen.So etwas mache ich richt 
nochmal." 
3sä1m IF o=1& AND(ra=obrato)üR o 
brato)=-1)THEN PRINT"Klatsch! 8 
ie sind alle zerbrochen. M 
usste das sein." 
3520 IFto=19 OR 0=22 OR 0=32)AN 
D(ra=obrato)DOR obrato}=-i)THEN 
PRINT" Igqitt ist das grauslich," 
3530 IF 0=25 ANDira=obraito)üR o 
brato)d=-1}THEN PRINT"Er steckt 
zu fest im Boden." 
s548 IF a=2& AND(ra=obrato)OR 0 
brato)=-1) THEN PRINT"Wohin denn 
Fan 
3558 IF 0=3A AND(ra=obrat{o)OR o 
bkrato)=-1)THEN PRINT"Dazu braeu 
chte ich mindestens einen q 
eeigpreten Behsaelter." 
SS40 IF 0=8 AND (ra=obrato)OR ob 
rato)=-1})THEN PRINT"Sie fliegt 
weg- " 
S978 IF$o=3 OR o=18 OR o=12 OR 
o=15 OR 0=17 OR o=28 DR o=24 QR 
a=25 OR a=27 OR 0o=31 OR 0=34 0 
R 0=35) AND (ra=obraio)üOR obrato) 
=-1} THEN PRINT"Häb ich aber geb 
racht hat es nichts.” 
3588 IFtao=5 OR o=1l OR o=13 OR 
a=18B OR n=21 OR o=27 DR o=25 OR 
o=33 OR 0=355& OR 0-37) AND (ra=ob 
ratodüR obrata)=-1) THEN PRINT"D 
as kann ich nicht." 
3598 FOR a=i1 TO 5SBOas NEXT 
36BB GOTO 728 
SHlIa 'Frerreenee 
Sb20 '*# nimm #* 
EHI Re 
5648 IF(o=5 OR o=B OR a=9 OR 0= 
11 OR o=13 OR o=18 OR o=20 OR o 
=21 OR o=2% OR 0=27 UR 0=2B OR 
0=38 DR o=S1 DR 0=55 OR 0-35 OR 
o=-5& OR 0=37)AND ra=sobra (o) THE 


N PRINT"Das geht auf keinen Fal- 


1.”":FOR a=i1 TO 3806: NEXT:GOTO 7 
20 

3550 IF obrato)=-1 THEN PRINT"D 
as habe ich schon. "sFOR a=1 TO 

3022: NEXT:GOTG 728 

3649 IF obralo)=ra. AND oanz+i<= 
5 THEN PRINT"Okay"sobratn)=-Lit 
ob j$ (nanz+1)=0b J# {n} roanz=0anz+ 
i 

3470 IF o=1 THEN bedi-i 

3680 IF o=27 THEN PRINT"Ich hab 


®@ sie angezuendet,. "ıdu (24,8)=32, 


3698 
300 
3710 
3728 
3738 


IF o=12 THEN du(4,5}=®9 

FÜR a=1 TO 2098: NEXT 

GDTD 728 

NE 

'#+ lege ## 

TS740 'nankaanaen 

3752 IF obratol<>-1 THEN PRINT" 
Das habe ich nicht."sFOR a=1 TO 
SORA:NEXTEGDTO 720 

3760 FOR a=1 TO oanz:o0$(a)=UPP 
ERF Lab JS La) ) 1anZ2F (a)=LEFTStOOF 
fa) „A) NEXT 


Compubs mib 


<Mmar | 
{CL} 
tıL}3 


FH} 
{JB} 


BP} 


{NG} 
{KN} 
JM} 


{NE} 


{DK} 


{FA} 


{DE} 


{HE} 
tBP?. 
£DM} 
<DG} 
{AI} 
{ME} 


{0A> 


{CF} 


{MH} 
{FN} 


{KC} 
tar} 
<0D} 
{00} 
me} 
{C6} 
{NC} 


{LK} | 


{LH} 


37780 FOR a=1 TU ovanz 

3788 IF 002% (a)=dingFTHEN PRINT 
"Okray"ztobj$ta)=""zobraio)erarıo 
äanz=oanz-i1 

3779 NEXT 

SBRR IF o=29 THEN dut24,6)=-4 
3819 IF o=1 THEN bedi-a 

35822 IF o=i2 AND ra=4 THEN duca 
‚m =17 

3850 IF obra(l4}=3 AND obra(&)e3 
AND abra(7)=3 YHEN PRINT"DIe 8 
tatue beginnt zu leben,sie sagt 
4 Gehe in das verfallene Haus 
und sage dasloesungsßort Thyri 
s.":FOR a=1 TO 40Q0:NEXT 

sa4A IF tobjst1)=""THEN tobjsti 
I=tnb SF (2): tob IK DIetob JE Hıto 

bj$ (I) =tob j$ 4) atob IE (4) etanbjst 
NMetobisper" 

3858 IF tobj#(2)=""THEN tobj$ 12 
I=tabisH rtobjs FT) =tohistä)sto 

b3$ (4) stob 36 (HI stob is (Dt 

3888 IF tobjs{tFI=""THEN tobJs (3 
I=tobjst4) rtob JE (4) =Stob is (SH) ıtao 
bjstSI="r 

3878 IF tobj$(4)=""THEN tobj#(4 
I=tobj$ (5) tab Js (5) =t" 

Sseag FÜR a=1 TO 1008: NEXT:GOTO 

7za 

sar@ 

ll} 


EEE EEE 

"#444 benuetze #088 

SID UUUUHHERETEN HH 

3920 IF o=2 AND ra=3st AND(obrat 

o}l=ra OR obra({o}=-1) THEN FRINT” 

Ein Drache kommt angeflogen und 
be- foerdert mich auf mein 
Schiff."ıra=12 

3938 IF 0o=3 AND ra=28 AND obrat 

S)=28 AND(obrato)=ra DR nbrain) 

=-1)THEN PRINT"Die Truhe lassst 
sich veffnen.Ein Horn und ein 
Diamant werden sichtbar ."sobra 
{Z2)=28:0obra (7)=28 

S748 IF o=12 AND ra=7 AND{obrat 

0)=7 DR obra(o)=-11THEN ra=6 

3758 IF 2p=54 AND ra=2B AND(obra 
(o)=ra DR obrat{o)=-1}THEN PRINT 
"In 2m Tiefe habe ich eine Truh 

e gefunden. "ıobra (S5)=28 

37648 IF obrato})<?>ra AND obrato) 

<>-1 THEN PRINT"Soetwas sehe ic 

h hier nicht.” 

3778 IF(obra(o)=ra OR ahrato)<> 
-1)THEN PRINT"Ich habe alles Mo 
egliche getan,saber ich habe kei 

nen Erfolg erzielt." 

3988 FOR a=1 TO 4BB8:NEXT a 

3998 GOTD 728 

DON Er 

ADıa '# Loesung E20; 

AZ EEE 

A0SR IF ra=24 AND 0o=38 THEN PRI 
NT"Sehr gut ,du hast die Aufgabe 
perfekt ge-loest.Du hast die I 
nsel vom Fluch der schwarzen 
Diamanten befreit, Als Lahn f 

ver deine Heldentat erhaelst du 
diese Insel,die sich nun wied 
er in ihre Ur- gestalt als"; 
AB4D IF raw2& AND o=38 THEN PRI 

NT"’“wunderschoene Tropeninsel ve 
rwandeln wird..." 

4950 IF ra=26 AND o=38 THEN PRI 
NT"Floetzlich verschwindet das 
Bild und dasHaus verwandelt sic 

h in eine Villa." 

4858 IF ra=24 AND o=38 THEN FRI 
NT STRING$ (48,255) ıCALL &BBi8:E 

ND 

4870 PRINT"Ich habe es gesagt,a 

ber es hat so gut “ie nichts 

gebracht." 

4ada FOR a=i TO 4080:NEXT a:GDT 
D 720 


ENDE DES LISTINGS 


{ED} 


{PC} 
{BB} 
{ar 
tBC} 


{KC} 


{0M} | 


£DI> 


AS? 


{CB} 
{m} 
0m) 
{LI} 


{NG} 
XPNS | 


{nF} 


{GN} . 


{MF} 


t6M)} 


tDN) 


{MA} 
{GN} 
{CE} | 
{Fk} 
{DC} 
EM) 


{60} 


0x} 





{IK} 
£D6} 


{193 


{1m} 


4/87 


Dieses ist eine tolle 3D-Version 
des bekannten PACMANN- 
| Spiels. Hier geht es darum, beim 
Durchlaufen des Labyrinths 
! zwanzig verstreute Kisten inner- 
halb von 30 Minuten einzusam- 
meln, wobei einem zwei Unge- 
heuer an den Kragen wollen. 
Wird man erwischt, verliert man 
eines seiner fünf Computerleben. 
Zu Beginn erscheinen die TOP- 
ik FIVE und das Spielbild; nach Ta- 
druck beginnt das Spiel. Der 


| 
| 


Screen zeigt Ihnen dreidimensio- 
nal und mehrfarbig, was Sie aus 
Ihrer Perspektive im Labyrinth 
sehen, das Window zeigt Ihnen 
die eigene Position und die der 
Geister in einer Aufsicht auf das 
Labyrinth. Außerdem informiert 
Sie das Window über Ihre Rest- 
zeit, Ihre Compurerleben und die 
bereits eingesammelten Kisten, 


Die Steuerung erfolgt durch Berä- 
tigung des. Joysticks, bzw, des 


programme _ 


Cursors in die gewünschte Bewe- 
gungsrichtung, Durch das 
Drücken des Fireknopfes können 
die Kisten eingesammelt werden. 
Mit der Taste “L* Kann zusätz- 
lich zu den Positionspunkten ein 
Labyrinthplan abgerufen werden, 
diese Hilfe ist danach jedoch für 
bestimmte Zeit gesperrt. Die Be- 
gegnung mit einem Geist be- 
wirkt, daß PACMAN wider an 
den Anfang des Spiels versetzt 
wird und ein Computerleben we- 


3-D-PAC MAN | 


niger besitzt. Das Spiel ist been- 
det, wenn man entweder alle Le- 
ben verloren hat oder wenn alle 
Kisten eingesammelt wurden. 
Der Gewinner darf sich jedoch in 
die Hall of Fame eintragen. 


Die Spiele sind hinsichtlich der 
Daten auf Floppy-Betrieb ausge- 
legt, die Änderungen für den Re- 


corder werden aber keinem 
Schneider-Fan Kopfzerbrechen 


bereiten. 


u — =. 








SCHNEIDER LISTING MAT CHECKSUMMEN 
; 5 





S:LOGATE 16,5:PRINT"SUPRA-SUOFT" 


f ? 


KM} 


uk=2:1k=-Birk=1:fk=FıG0T0 1388 


1128 FEN Z+ PRINT ÄCF} | 1298 5070 1278 

1138 PRINT" This is the success 4382 RANDOMIZE TIMESFOR i=1 TO 
1008 * ——ummunmene nn nn nn ful game of PACMAN" <NO? | SBRB: NEXT: BORDER ® 
Ba De nase ee Pose ef Sr men an sen aim en num anime. 1148 PRINT" renewed.Find your # 1319 FOR 1=9 TO 159 INK 1,2: NEXT 
Zum men {AB} | ay in the horrible" {EL} | s50SUB 2789: MODE 81 BISUB 2468:P 
im1a "—- PACMAN: THE 3D-VERSIO 1159 PRINT" maze.Beware of the APER S:CLS 
N (ce) 1986 by ALE ghosts.Collect the" {ME> | 1324 ”’ ISD-8SCREENS 
KANDER 5STROH --—- {MD} | 1168 PRINT" chests-twenty of th 1550 IBANK,L 
1828 '--—----- - — Hmmm em are scattered.* 0A) | 1548 z#i5y=1ı5E0SUB 27981 ’° Narma 
--- 1170 PEN 3zPRINT {ED} | ler Weg 
Damen nenn {JD} | 1189 PRINT" Try to finish it in 1358 x=11sy=1:G0RUB 2798: GUSUB 
1038 ’VORSPANN tgl} | thirty minutes.LUse" {LM} | 2858: * Backgasse 
18428 MEMORY &SFFFıPDKE &BDEE „&C 1198 PRINT" JOYSTICK/CURSORS.Pr 1388 x=1:y=97:G6G0EUB 2790:G051B 2 
FrCALL &BC92 5 {MP} ! ess FIRE/COPY to" {GP | 879: Geradeaus/Links ; 
1858 FOR 1-4 TO 3: INK 1,„1:NEXTı 1208 PRINT" take a chest and pr 1378 x=11s3y=9:G0OSUB 2790: 6DSUB 
MODE irBORDER 1:PAPER GrPEN 1:C ess L for help:the" {Ho} !}| 2918: ’ Geradeaus/Rechts 
LS f {91} | 1218 PRINT” maze will be displa 138 x=13:y=17:BUSUB 2798: GOSUB 
1058 DEFINT A-Z:DIM # 32,20) ‚la yed.” : AB) | 2870: GÜSUB 291841 6OSUB 2958: ' Re 
(6) ,n$ 15} „zeI5) ,„vi2) ,wi2) ,ci14 i22B PEN 2+PRINT tHC> | chts/Links 
) ,sort (5) r {FP} | 1238 PRINT" Good Iuck.Now seiec 1398 »=111y=17:G05UB 2790:606UB 
1978 ENV 1,28,-5,2:ENV 2,30,1,1 t eontrol-keys and" {FM} 2972:GDSUB 29143" Kreuzung 
‚1,8,20,50,-%,212MEMGRY &AFFF {BP} | 1249 PRINT" wait then while the 14BB ERANK,S y 
1088 LOAD"=b.hin" „LAMOBECALL KA datas are read.” wa) MB *BRILDSCHIRN U 
BOA:OPENIN"HAIl.Fil":FOR 1=1 TO 1258 PEN In PRINTIPREINT4PRINTIPR nd INITIEALISIERU 
5 60} | int" JOYSTICK (9) -=- LURSOR NG 
1972 INPUTRY ,n# (1) 3 INPUT#F,2# 1 KEYS tC)* <Gn} | 1428 FOR 1-1 TO 28 
)ıNEXTSCLOSEIN: MEMORY USFFF {DC} | 1250 INK 1,18: INK 2,261 INK 3,6 {363 | 1438 K=RND#29+2: J=RND#17+Z 
1109 LOCATE 18, 141PRINT"PACMANS 127@ IF INKEY{A4S)>-} THEN ok=72 1448 IF fik,j)=t THEN Fik,j)=2 
THE 3D-VEREIOWN"TPEN ZILOCATE 1% tuk=7311&>74ı rk=75: #k=751607T0 1 ELSE 1430 A 
3 {BF} | s0@ <ıpı | 14598. NEXT 


1118 PRINT CHR&L1A4) +" by":FPEN 


1288 IF INKEY(&2)>-1 THEN ok=Br 


1468 PAPER S5sPEN 13:L0OCATE 6,32 





{6A} 


in ch? 


tzP} 
{HF} 


{LN} 
{HP} 
{EC} 


ma 


{BEI 





Compute mib 





programme 


PRINT"THE SCREEN" LISTRETCH,&,S, 
19 

-147@ LOCATE 2,155PRINT"+ # # WI 
NO = * #":ISTRETCH,2,15,18 
1490 PILOT 0,8,14:DRAW 9,376: DRA 
4 638,376:DRAU 658,0:DRAW 8,0 
1490 MOVE 8,182ı1DRAW 638,1B2:PE 
N F:LOCATE &,13PRINT"SURRA-SOFT 
n. 


1588 LOCATE 2,18: PRINT"POSITION 
"sLOCATE 12, 181 PRINT"CONTRILS" 
1519 xn=1lryaFıvtl}=17:Wwil)et2ıV 
mem Duaisbestshreistetiust 
tmet=B 

152B s=B:ds=B: m=Bı dn-Sschest=U: 
11v-5:hiz=Bıik=Bı FOR 1-8 TO 141 

ceti)=32:NEKT 

1558 Liut=latiut=tsfiutmi 

1549 tOUAD,2,7,28,24,3r 10UAD,12 
„197,28,24,3 

1559 PLOT 116,58,1>PLOT 144,40, 

#4PLCT 212,88 

15AB PAPER BıPEN dsLOCATE 12,28 
aPRINT"Tr"rFLOCATE 12,221PRINT*L 
y wm 

1570 LOÖCATE 12,24: PRINT"Cı —-"r 

PEN 1:1L0CATE 18,28: PRINT"3@: 88" 
1588 LOCATE 19,22: PRINT*5"1LOCA 

TE 19,24: PRINT"@" 

1598 TALL MBBRR: INK G,11ıink 1,2 

S3 INK 2,28: INK S,&: INK 4,26 
I600 INK 4,2: INK 7,8: INK 8,1@0:T 

NK 9,12:INK 10,14: INK 11,161 INK 
"12,135: INK 13,18 

1810 INK 14,25: INK 15,3:WHILE I 

NKEYS< >" "EWENDICALL &BB18: SOUND 
1,58,30,5 

1628 EVERY 6,3 BOSUB 2178: EVERY 
s2,2 GOSUB 2208 

165352 'HAUPTPRDERAM 

M 

1549 IF liut#fiut*tiut=R THEN 2 

k=1:1. | 

1658 IF met=1 THEN GOSLB 2878 
1568 xlex:yieyıIF INKEY$=""THEN 
1718 

1578 IF INKEYIS4} 3-1 THEN SOSUR 
2268 

1698 IF INKEYIEKI>-L AND Fir,yı 
=2 THEN 2138 

1498 IF INKEYtak}>-1 THEN beste 
ik=-1 ELSE IF INKEYtukI>-1 THEN 

be=s2rik-t 

1708 IF INKEYILKI>-1 THEN be=Iı 
ikei1 ELSE IF INKEYirk)>=-1 THEN 
besA:ikei 

1718 IF ik=1 THEN ik=8:50T0 172 
® ELSE 1918 

1728 IF be=>2 THEN hr=hr+2 ELSE. 
IF ba=s3 THEN hr=ehr-i1 ELSE IF be 

=4 THEN hrahr+t 

1738 IF hr=e@ THEN hr=4 

1748 hrei+(hr-A)MOD 4 

1750 GN hr 6DTO 1748,17BB,1BE@, 
1828 

1768 IF Fin,y-1i)<>E THEN yaey-i 
EIL.SE yeylıBOSUB 2840: G0T0 1648 
37708 tes=ETR& ISBNCF ER -1,y)))+BT 
RS TSBNLF CH „y-1)) I +ETRE CHEN IF + 
1,.yv)d)rA0TO 1848 

1788 IF Fix+tt,y)<>a THEN wex+i 
ELSE x=4136G0DEUB 2848:G0OT0 1448 
1770 tes-ETR# {SEN {Ff Gr,y-i)))+5T 
RS (SEN IF (nt1,y) I I) +BTRE CHEN LE in 
y+1))}:BOTU 1848 

1898 IF Flan,yti1)<C}9 THEN yay+l 

ELSE yaylıBOSUB 29481 G0T0 1448 
1819 tes=8TR$ (BEN CF IRHL,yI I) +ST 

RE CSGNIF IH „yrı?) I)+BTRE SON CH (am 
1,y)3)ı80T70 1848 

1828 IF #in-1,y)X>B THEN weni 

ELSE x=x1ı6D5UB 22840: 80T0 1448 
1938 tes=HTR$ (SGN (f(x, yrl)))43T 

RS SGN IF IN, VII) I) HETRE BON IF in, 

yr1})):G0T0 1848 

1848 z=R: FOR 1-1 TOD 4ılFf te$ela 


13 
{KB} 
{MG} 


{EB} 


tour} 
{AL} 
tEE} 
10€} 


106} 
{JE} 


<BH} 
<Dcı 
t0K} 
FE} 


1013 


t0H} 


1633 


{ID 
{B6} 


<6C}3 


{FI} 
{13 


{0X} 
Co} 
{IL} 
tıL} 


{Ku} 


AHcH 
{633 


{01} 


{LI} 


TEN} 
ini} 


{AL} 


#iL}THEN z=1-1:60T0 1849 

1852 NEXT 

1048 q-rsidd+z#&10 

1878 DI: INK D,Rs INK 4,85 INK 10, 

@: INK 12,9: FOR 1=1 TO SO: NEXT 
18ER EALL guiIF Fir„y}=2 THENISP 

RITE,18,11,8 

1898 INK Q,13INK 4,25:1NK 12,14 
INK 12,151E1 

197208 ’GEISTER 

1918 hiz=hiz-—1 

1729 IF RND>@.5 THEN 177@ ELSE 

t=3-tılF RND>@.S THEN 19358 ELSE 
1758 

1930 
AND 
17a 
AND 

8 
1950 
AND 
176 


IF n<vct) THEN vitdavittI-tl 
Flvtt)-l,wit)))0) 

IF n>V ik I THEN vitdevtt)tti 
Fit) rl ,ntt))>MıBDTO 197 


IF yentt)I THEN mitiewttiI-t1 

Frei) „wet)- 132) 

IF y>wttI THEN wnttjenttr+rit 
AND £ivit) „ntt)+1)>0) 

197@ 1QUAD,2,7,20,24,3:PLOT 28* 

Bex „76-4y,1 

1788 FOR 1=1 TO 2, IF TEST (28+0% 

vi), F76-Amtl))el THEN met=i 

1999 PLOT ZB+48#vV (1) „Ha-tmmtl),b 

»NEXT 

2824 G0TO 1440 


22198 °SPIELRDUTINE 
N 

2n28 ” 

2058 ’BEGEN DIE WA 
ND BELAUFEN 

2048 FOR I=1 TO 18350UND 4,0,2, 


14,0,Q,1:NEXT 

2050 IF be=2 THEN hr=hr-2 ELSE 
IF be=3 THEN hr=hr+1 ELSE IF be 

=4 THEN hr=hr-i 

2958 IF hr=B THEN hr=4 

29878 hr=i+tihr-i?MOD 4) ıbe=isRE 

TURN 

za BHOST MET 

2859 ?S5PRITE,18,11,123FüR 1=1 TD 
3:5DUND 7,120,58,15,2, „23NEXT 

2188 met=Bıx=11ry=9rıbe=si:hr=eirf 
OR 1-1 TO SBRB: NEXT: liveliv-i 
2118 LOCATE 18,22: PRINT STR$t11 
v)sIF Lliv=B THEN Liut=® 

2128 CALL &E00M:GOTD 1974 
213B’CHESET GEFUND 

EM 

2140 SOUND 2,88,58, 12,1: fix ,y)= 
1: !QUAD,18,11,11,12,Sisıchest=ch 

est+t 

2150 LOCATE 18,24: PRINT USING"# 

#"jchestı IF chest=20 THEN fiut= 

® 


2160 BOTO 1598 

21770 "S8SCROLLINBG 

2198 IRTURN,1,2,13RETURN 

2199 "’ZEITZAEHLER 
2209 s=s-1:1IF 8=-1 THEN s=PJrdgn 
ds-1rlF ds=-1 THEN ds=Simen-t 
2219 IF m=-1 THEN maYe dardn-1 
2228 IF dm<® THEN tiut=B: RETURN 
22308 LDERTE 1B8,28:3PRINT 3TR# ts) 
ıLOCATE 17,20: PRINT ETR#tde) 
2248 LOUCATE- 17,281 PRINT"ı "ı LOCA 
TE 15,20:PRINT 8IR$im) ı LOCATE 1 
4,20 

2258 PRINT STR$ dm) sFRETURN 

2258 "MAZE-DISPLAY 
2278 IF hiz>38 THEN RETURN 

2288 FOR kei TO 28:FOR jei TO 3 
2 

2279 IF ftj,k)=B THEN PLOT 25+8 
#j,96-4#k ‚5: PLOTR-4 ,Bı PLOTR 8,2 
tPLOTR 4,8 

2350® NEXT j,kıFüR 1-1 TD SO0BıN 
EXT:hi z=2509 3 RETURN 

25318 ’HALL 0F FAME 
2328 ns (Het s2F1H}=RICHTFASTRE 
dm) „AI+RIGHT$ (STRECM) „11 "2" 
2330 24(5)=22% 15} +RIBHT$S (BTRF ds 


Compute mib 


{EP} 


xBA} 
{FB} 


{PM} 
{CB} 
1133 
{DB} 
#6} 
{mI} 
{013 


{JE} 
GIK} 
{IN} 
FR} 


iFK} 
the} 


{RE 
{Ar} 


EM) 
CHLI 
<FP} 
{PA} 


{IN? 
{HB} 


{BF} 
<JL} 


{CE} 
{DK} 


DM} 
ALF} 


t3F} 
AT} 
{JD} 
{PC} 
{N} 


<LT} 
DE} 
{IQ} 
{BC} 
tBM} 
{DH} 


tAD> 
{AP} 


{343 


{NC} 


{LC}, 


{IK} 


I, D+RIEHTSISTREIS) „L) 

2548 1QLUAD,1,28,1,25,240:FOR 1= 
@ TO Z: INK 1,AsNEXTSPAPER BrPEN 

1:LOCATE &,& 

2350 PRINT"EXCELLENT!"APEN 3:LO 
CATE 1,F4PRINT"YOL ARE IN THE H 
ALL!"LPEN £ 

2349 LOCATE 6,121 PRINT"ENTER NA 
ME*IPEN 2:LOCATE 4,172 PRINT"-—— 


2374 ISTRETCH,6,6, 105 ISTRETCH,1 
47,283 ISTRETCH, 6, 12, 181 ISTRETCH 
„4,17,14 : 

2348 WHILE INKEYS<>""sWEND: INK 
1,18: INK 2,20: INK 3,6 

2398 k=-B: le=1I0=41p=15:G0SUB 2 

sıa 

2400 FOR 1=B TO 13:n$ (S)en$ (5) + 

CHRS (c (19) ac (130320 NEXT 

2418 FOR i1e1 TO Sssort (1}=604VA 

LILEFT£ (z$11) „22 )+VAL{RIGHTStZ$ 
(13,2) I) aNEXT 

2420 FOR 3=5 TO 2 STEP-LI IF sur 

til) >sart (1-1) THEN GUBUB 2448 

2439 NEXT:GOTO 2460 

2442 IEX,3,@n$t1-1) ‚enf(l)ılEX, 
S,@z$i1-1) ,&z$l1ir IEX,2,@sort tl 
1) ‚@sort 1} 

2458 RETURN 

2460 CLEIFOR 1-9 TO 3: INK 1,8:N 

EXT:IPEN S:LOCATE 5, 12PRINT"HALL 
UF FAME" 

2478 !STRETCH,S,1,125PEN 2:FOR 
1=1 TO SLOCATE 1,1#4:PRINT nt 
1) 

Z468 LOCATE 16,1%*43 PRINT zFt1})7 
: ISTRETCH,1,1#4 ,2B: NEXT 

2498 PEN 11LOCATE 4,231PRINT"PR 
ESS ANY KEY3 "I JETRETCH,A,ZI,14 
2502 INK 1,181 INK 2,20: INK 3,61 

WHILE INKEYS<I"TLWEND:CALL &BB1 
B=:RETURN 


2518 WHILE In$=""sins=INKEYSF:WE 


ND=: in=ASC tin®#) 

2528 IF in#<>CHR$S (127) THEN 2548 
2530 k=k-ti AND kB ıLOCATE o+k 
‚p:PRINT” *3 STRETCH ,o+rk ,p,Lıct 
k)=32 

2548 IF in$=CHRF(13? THEN ins="" 
3RETLIRN 

2556 IF in<32 OR in>i22 THEN in 
$=-""1:G0T0 2918 

2558 LOCATE o+k,pılF ki=le THEN 
PRINT CHR$ in) z3ELSE PRINT" * 

25378 ISTRETCH,O+kK,9,1:ctk)rinak 

=k+(1 AND k<=ele)sins-"":G0OTO 25 
18 

22a "SAME O0VER 

25970 FOR 1=1 TO 4BDRAGıNEXTır=REM 

AIN {2} Ir=REMAIN (FI 

Z488 IF liutatiut=® THEN 2618 E 

LSE 2628 

2618 begi$="0H,5UCH A EHAME!"rb 
e92%5="LDOSER"IGOTO 2430 

2628 GDSUB 2318: begi$="CONGRATU 

LATIONS! ":beg2$="WINNER" 

2438 IQLAD,2,20,1,25,240) FOR 1= 
8 TOD 33 INK 1,84 NEXT:PAPER BePEN 


1 

2648 LOCATE 3,9sPRINT begit: ST 
REICH, 3,9,1& 

2658 LOCATE 2,123PEN 3:PRINT"YO 
U ARE THE "3beg281 IBTRETCH,2,12 
‚ie ; 

2644 
AIN? 
2670 
2680 
ELSE 
ELSE 
2490 


LOCATE 5,1SıPEN 21 PRINT"AG 
-{Y/ "2 ISTRETCH,3,15,12 
INK 2,2: INK I,63INK £,18 
IF INKEY43)>-1 THEN 2498 
IF INKEY(46}>-1 THEN 2728 
2408 

FOR 1=1 TO 32F0OR k=1 10 2 
BIiF #i1,k)=2 THEN FÜ ,K)=1 
2780 NEXT K,l1PAPER S:CLEsFOR 1 
=® 10 151 INK 1,8:NEXT:GDTO 1418 
z2i@a ’G00D BYE 

272% CLEIINK 1,G1PEN AsLDCATE 7 


“NE} 
{NO} 
{up} 
ik} 


{DE} 
Ailich? 
{DD} 


{DO} | 


{NP} 
{mp3 


<1J} 
{AD}? 


{DF} 


{11} 
iM} 
£C03 


KO} 
{AF} 
{CB} 
{NE} 
iKD} 
{HP} 


{EI} 


<HB} 
{FM} 
“193 


tLL3 


{np} 
<CA} 


487 














„1Z:PRINT"GOOD BYE"s ISTRETCH,?7, 
12,9: INK 1,18 

2738 r$="hall.fi1l"s IERA,er#ı MEM 
ORY &BFFF: DPENDUT*"hall.Fil"r FOR 
i=1 T0O5 

2728 PRINT4F,n$(1) ıPRINT#?,z$ 1 
I2NEXTSCLOSEUUTIAFÜR 1-1 TO SEO 
:NEXF r 
275@ !HELP=NEWIEND 

2768 ’ ZEICHENRQUUTI 

NEN 

2770 

2788 *GRUNDROUTINE 
2790 IBUAD,AuR+F9 Yry+7,15 

2808 be@sFOR ley+4 TO y+7ı tBLAD 
„X+A-b„xt&ätb,141,3irb=b+1: NEXT 

2819 !QUAD,x+4,x+5,y,y+5,48:b=8 
»PAPER 1BrPEN 12 

2929 FOR 1=y+4 TO y+73LOCATE #+ 
S-b,15PRINT CHR$(214)3 

2834 LUCATE #+6+b,1aPRINT CHR$L 
215) 5 7b=b+1:NEXTSRETURN 

28498 “BE ACKBASSE 

2858 tQUMAD +4,45, y,y+3,8s RETU 

RN 

2868 "LINKS 

2978 IQUAD,x+1,0+2,y,v+4,8 

2989 FEN 12:LOCATE vrl,y+SıPRIN 
T CHR$ C1A3}CHR$ (145) ; 

2898 LOCATE x+1 ,y+53 PRINT CHRST 
145) ı RETURN 

29928 "RECHTS 

2718 tAUIAD,n+7,x+B,y.y+4,8 

2928 PEN 12:LOCATE x+7 ,ytSıPRIN 

T ECHR# 143) CHR$ (143) 

293@ LOCATE n+B,y+tör PRINT CHRSC 

143) 1RETURN 

20 "NUR LINKB UN 

D RECHTS 

2959 IBUAD,n+1,X+9,y,yt4,BıRETU 

RN 


2958 "DATARGQUTINEN 
2970 ’ 
FUER SELE 


2988 ' MC 
£ET ; 

2970 RESTORE 38591 basis-L0BB0: a 
dresse=® 

3020 READ bytesiılF bytes="#" THE 
N 3112 

S01D byteavAL ("Rr+byten$) 

39020 POKE. basis+tadresse,bytasad 
resse=adresse+1160T0 3008 

3038 DATA'Z1,80,48,22,05,98,cd, 
08,79,c9,2,0,8,0,0,8 ; 
3048 DATA’ 21,28,48,22,05,9B,cd, 
298,79,c9,9,2,8,8,8,D 

3850 DATA 21,00,42,22,95,9d,cd, 
28,90,09,0,0,.0,9,0,8 

Sa69 DATA 21,28,42,22,05,90,cd, 
08,70,29,82,0,8,0,0,0 

3978 vATA 21,09,45,22,05,90,cd, 
20,90,c9,8,8,0,0,0,B 

S@8® DATA 21,28,45,22,05, 70,04, 
20,98,c7,0,0,0,8,0,8 

Sa970 DATA * 
3ı0a ' Mc 
CREENS 
311@ RESTORE 3159: basis-Kr70H0dı a 
dresse=d e 
3120 READ bytesi IF bytege"#"THE 
N 3200 j 

3159 byte=VALt"R"'+bytas) 

3148 POIKE basistadresse,byte:ad 
ressesadresse+1l:G0OTO 3128 

3158 DATA 21,84,c1,dd,21,00,40, 
Se,08,795,11,28,DM,de,29,865,28 
314B DATA dd,7e,09,77,23,dd4,23, 
05,c2,11,90,19,d4,19 ,Ad,c2,Bf,7 
") 


FUER 530-8 


35172 DATA 11,908,05,19,d4,19, fly 
5d,0c2,87, 90,09 

S188 DATA = 

Sig "SPRITE-DATAS 
32808 RESTORE 3240: basis=-&4BQB: m 
dresse= 

3218 READ bytes IF byte=999 THEN 


4187 


<DbP} 
<op} 
HM} 
{KB} 
{ML} 
{AB} 
{FA} 
£MK} 
tMF}> 
MB} 
{BJ} 


In} 
{KL} 


<DE} 
AM} 
ANI> 
{0} 
<CcC} 
{PP} 
043 
+MF} 
{NE} 
603 
{1X} 
{BE} 
{ap} 
{FR} 
{EN} 


{NK} 
<AH> 


Kr} 
{a0 
{ac} 
£iNF} 
{PD} 
{BE} 


{NB} 
(DAY 


ak} 


AL}. 


{MG} 
tEO} 


{FF} 


{56H} 
£BI} 
<DA3 
<{PF} 


{re} 


3428 
3228 POKE basistadresse,byterad 
resse=sadresse+1:G0T0 3210 
3250 'SPRITE 1 
3248 DATA 51,51,51,91,51,81,51, 
51,51,951,51,51,51,51,58,51,51,3 
1,204,204 ,51 
3258 DATA 192,204,204,51,284,28 
4,284,51 ,297 ,287,207 
3248 DATA 51,51,51,.51,51,51,51, 
51,91,51,51,51,51,51,51,51, 204, 
204,284 ,153 h 
3278 DATA 204,204 ,244 ,187,204,2 
84,221 ,197 ,287 „207 ,255,187 
s2a0 DATA 51,287 ,207 ,207,51,287 
1207 „207 „51,207 ,207 ,287,51,207, 
297,287 ,5t 
329B DATA 207,207 ,207 ,51,287,28 
7,2097 „51,207 ,2087 ,207 ,3t ‚287.287 


Li 

3300 DATA 287,207,255,187,207,2 
B7 ‚255, 187,207 ,287,255,187,297, 
207,255, 187 

3318 DATA 297,207 ,255,187,207,2 
07 ,255,187,207 ,207 ,255,51,207,2 
87, 197,51 

3320 ’SPRITE 2 

3338 DATA 51,51 ,51,51,51,62,40, 
68,51 ,68,60,40,54,54,48,60,54,5 
6,176,68,68 

3348 DATA 54,176,109,60,56,48,1 
49,68,68,60,108 

3350 DATA 51,51,51,51,62,60,48, 
51,48,68,60,51,490,48,52,57,68,1 
12,52,57 

3I6M DATA 155,112,52,68,156,48, 
52,40,155,59,50,40 

3372 DATA 40,40,48,60,60,120,28 
&,2UR, 60,240, 240,240,60, 184,224 
„224,59,68 

3382 DATA 59,68,51,60,50,60,51, 
114,177,51,51,280,177,51 

3398 DATA 60,48,40,60,208,208,2 
0B,60,249,240,240,60,224,224,18 
9,50,420,60,68 

3408 DATA 37,60,60,68,51,51,114 
‚177,51,51,114,240,51 

32418 DATA 999 

320 'LABYRINTH-DA 


‚TAS 


7450 REBTORE 34491FOR L=2 TO 19 
sFOR M=2 TOD StiıREAD Fit,LIaNEXT 
NEXT 

3a DATA Auolsiuis1niz ip ie 
Pr er ee Pe ee ee ee ee PP 5 9 9 
1,1,1,3 

3458 DATA 8,1,8,1,0,1,0,1,9,0,0 
,1,2,0,90,0,8,0,0,0,2,1,0,0,.0,8, 
2,8,1,0 1 
3450 DATA B,1,02,28,0,1,2,1,1,21,8 
JR OL: PR Ur 0 GER DE DS Dar DR UI DE U Di a O9 
Iy141,1 

3478 DATA 8,1,8,1,0,1,0,9,8,0,8 
.1,08,1,8,90,1,90,9,2,0,1,2,8,0,0, 
9,1,8,8 

3488 DATA Iyl,1yArlgäslyiyigl,t 
lu1y1,3,0,148,1,0,0,1,@,1,1,1, 
Isis 

3498 DATA 9,1,2,4,2,0,8,29,0,1,8 
,1,0,0,08,0,1,0,2,0,0,.1.0,0,0,0, 
1,8,0,8 

3508 DATA 9,10, DB 1o1oip2uini, 
Eu Sn PR DS 55 Dr DE 15 57. PR SR Or ER EI EEE 
1,1,1,1 

3518 DATA 0,2,90,0,9,5,2,1,0,1,8 
„1,8,8,0,0.,0,0,0,0,8,0,0,0,1,0% 
1,8,08,0 „| 

3528 DATA 141,1,1,1,1,0,8,1,1,1 
vls1,1,5,2,1,1,5,90,1,0,1,0,1,0% 
1,0,.9,0 R 

35340 DATA 9,1,9,90,8,1,8,1,0,92,8 
‚2,0.,9,0,1,08,5,92,0,8,0,15,8,1,8, 
Q,3,1,1 

3540 DATA B1,@,14, 141,081 ,1y1 
alrin1,1,1,0,1,@, Lykpolglginiuiln 
0,0,1,8 


GSompute mib 


ic 
<BN} 
<BN} 


£IU} 


<503 


{ar} 
{LEI 


{FC} 
DC} 
<u.7} 


{GP} 
ABM} 


t3cH 
{HN} 


{Ma} 
{GP} 


TEN} 
{KT} 
{LI 
{FH} 
co} 
1107 
<NC} 


<0H> 


<cD} 
XCL}3 
{AL} 
{F9} 
xXırı 
tEc} 
<08} 
{FP} 


tIL} 


Programme 


355@ DATA 0,8,0,8,8,1,8,1,0,1,8 
»1,2,8,0,1,0,1,8,2,1,0,1,8,8,8, 
O,il,i,t 

356D DATA 1,1,1,1,1,1,9,1,0,1,B 
1,0,1,8,142,3,1,0,1,0,1,0, 1,8, 
1,B,1,® 

3578 DATA 9,1,0,1,8,1,1,1,8,8,B 
,1,0,1,8,1,0,0,0,0,1,@, 101,8, 0% 
Lolyt,i i 

35BR DATA 8,1,0,1,8,1,0,1,0,0,8 
ln16140, 24 1,141,141,0,2,0, 1,0, 
1,0,0,8 


{EP} 


0} 


<BC} 


{093 


3598 DATA 9,8,0,1,0,1,0,1,1,2,8 


+0,2,1,8,1,0,0,0.0,1,0,2,0,1,0, 

1,8,1,8 

J408 DATA 8,1,0,8,8,1,9,1,2,8,1 
»0,1,0,0,1,@,1,14101,1,0,@r1 01 
1,1,1,0 

3618 DATA 1ylglyiylplgiykpielsl 
1,1,1,1,8,0,8.2,8,2,0,0,0,1,8, 
1,0,1,8 

328 ’ECK-EHECK-DA 

ras 

3620 RESTDRE S648; FOR Iei TO 51 

READ 13811) ıNEXTSRETURN 5 

3648 DATA ® @ 1 8"," 80 0*," 3 
ur, aa ar, ar aa 
“ {Dr} 


ENDE DES LISTINGS 


£PB} 


IKC} 


INN} 
{DH} 


{1A} 


SEHNEIDER LISTING MIT CHEEKSUMMEN 











2.0 

1888 ” em nn an 
——n {11} 
1818 '———- (c} September 1904 
er {MB} 
1928 ’— Alskander Stroh 

— <G6} 
1038 — ————m—m 
er reseuee) 166} 
1848 MEMORY SPFFFICALL %&BLB2: DE 
FINT a-— <L0r 
1459 RESTORE 1@BH {003 
1064 FOR imtABEN TD &A4D7AREAD 
as twJE} 
1078 a=mV_C"&"+a$) sPOKE 3 ,arNER 
T tor} 
1689 DATA D1,0# ,28,21,09,al,cd, 
di,be,3e tEL} 
1079 DATA c9,32,8008,29,c9,72,08, 
c3,04,a1 {PA} 


11EB DATA c3,51,al,03,63,a1,€3, " 


74, al,.c3 {CI} 
1112 DATA 85,31,c3,b9,31,c3,be, 
a1l,c3,d? ACK} 
1128 DATA al1,c3,#7,01,c3,f7,al, 
e3,1d,a2 {HR} 
11350 DATA c3,59,a2,0.%,72,22,c3, 
a8B,a2,c3 <KN} 
1148 DATA 17,33,03,37,03,03,4#, 
a3,03,73 {EI} 
1138 DATA a3,c3,74,23,c9,cB,a3, 
ce3,ea,a3 {LB} 
1148 DATA 23,14,04,c3,30,a4,03, 
4c,34,c0% . {on} 
1179 DATA 74,24,c3,82,24,03,91, 
a4,03,9a {KP} 
11808 DATA 84,03,29,34,03,br,44, 
e3,c5,a4 {kJ} 
1199 DATA cI,ce,a4, 08 {HN} 
1280 DATA 53,59,52,49,54,29,45, i 
52,55,de {MK} 
41219 DATA 43,c8,43,4f ,50,49,44, 
49 ,53,58 ’ {AI} 
1225 DATA 4 ,41 ,d7,40,45,9c ,d@, 
45,41,53 tor} 
1258 DATA d4,42,41,92,cb,92,47, 
47,4 ,ce <1D03 
1242 DATA 42,49,47,4# ,96,c6,52, 
54.355,52 {rd 





programme 


1258 DATA re,40r,54,53, 32 ,ca,984 
35,41,c4 
1258 DATA 
54,93,c6 
1278 DATA 
53,59 ,cd 
1288 DATA 
4c,36,47 
12998 DATA 
44 ,57,ce 
13588 DATA 
53,48, 4 
1318 DATA 
06,44 ,4 
1520 DATA 
43,41,9c 
1558 DATA 
+8,8,8,8 
1338 DATA 
20,a5,eb 
1359 DATA 
02,78,19 
1568 DATA 
25,2d,c3 
1378 DATA 
05,03,1a 
1388 DATA 
13,45,11 
1398 DATA 
e9,8e5,cd 
1429 DATA 
al,e1,2c 
1419 DATA 
cd,29,a1 
1429 DATA 
2Da,ac,af 
1432 DATA 
81,c9, fa 
1448 DATA 
11.800,48 
1458 DATA 
20,c2,00 
14658 DATA 
21 ,82,.409 
147B DATA 
=a5,32,81 
1422 DATA 
ced,?6,bb 
1474 DATA 
be ,cd,08 
15829 DATA 
cd,45,bb 
151A DATA 
29 ,c2,04 
1520 DATA 
#8,bc,c? 
1538 DATA 
bb ,28,24 
1549 DATA 
£d,94 ,be 
1558 DATA 
c2,08,25 
"AS5AR DATA 
S2,le,al 
1578 DATA 
25,32,0 
1598 DATA 
fe,@d,ca 
1598 DATA 
4 ‚cB,19 
1488 DATA 
ar ‚20,1a 
1412 DATA 
c1,10,ee 
i620 DATA 
c3,098,45 
1438 DATA 
17,06,08 
1842 DATA 
1a,ed,b& 
1558 DATA 
ee,f1,3d 
1458 DATA 
dad,23,dd 
1670 DATA 
#0,54,5d 


42,59,05,33,54,52,45, 
45,89 ,45,4c,c4,45,d9, 
50,49 ,43,c# ,45,53,d7, 
ce,4c ,46,4# ,55,44,57, 
57 ,55,d0,48,47, 44,05, 
07,54,52,41,010,47,4e, 
46,05,48,09,58,45,d9, 
cd,4e,48,49,53,c5,0,8 
29,08,08,08,fu,03,c2, 
06,07,29,18,Fd,ab,21, 
eb, ‚66,04 ,dd,68,82, 
Ia,al +rd,1a,bc ,‚Be,88, 
77,13,23,10,48,12,77; 
+#d,87,19,d1,8d,20,ec, 
Zu,a1,e1,24,25,cd,28, 
25,05,cd,20,a1,e1,24, 
c9,+e,89,c2,00,45,21, 
ba,28,83,56,B0,c9,36, 
89,c2,9@,23,21,88,c0, 
91,29,40,ed,b8,c9,te, 
25,21,00,48,11,88,c0, 
ed,bBß,c9,tfe,00,c2,90, 
cd, ,Be,bc,cd,82,be,af, 
Se,81,cd,92,bb,cd,14, 
bb,c.0,88,bb,cd,bö,bc, 
Sa,c3,52,e2e,bd,c9, fe, 
a5,3e,06,21,5f ,Bd,cd, 
+2,01 ,02,89,a5,3e,81, 
3e,c,18,82,38,40,47, 
78,32,Ch,b1,c9,tfe,08, 
3e,07,32,0b,a1,3e,3a, 
c9,10,898,c2,00,25,30, 
a1,3e,20,532,le,al,c9, 
%,a35;75,cd,43,a2,11, 
25,08,c3,e5,d1,26b,B1, 
ed,b8,12,01,50,00,97, 
#1,3d,20,e8,c9,f2,00, 
#5,00,43,82,11,BB,c®, 
c3,085,d1,25,01,4F ,BB, 
12,01 ,h9,87,87,c1,10, 
20 ,e@,c9 ,dd,4e,00,2d, 


23,3% ,47,06,894,29,10, 


<0B} 


{30} 


{ME} 
<D4} 
£DH} 
{HL} 
{KB} 
XKP} 
<ım) 
{EA} 
{NL} 
<ıry 


<FD} 


(F03 
LM) 
Kar 
<ur3 
<ıir3 
{KB} 
{BD 
{HP} 
{KG} 
FC} 
FF} 
{PB} 
{193 
{PD} 
£{NB} 
£HD} 
<6C} 


{HJ} 


1588 DATA 
093,25,7b 
1599 DATA 
56,86 ,dıd 
1708 DATA 
44,hec ,c7 
1718 DATA 
al,cd,Ba 
1728 DATA 
77,23,10 
1738 DATA 
7e,cd,5a 
1739 DATA 
83,0c4,75 
1758 DATA 


45,20,51 


1758 DATA 
2a8,35,7b 
1778 DATA 
66,84,25 
1788 DATA 
38,19,22 
1798 DATA 
d1,32,82 
1a DATA 
Be,04,06 
1818 DATA 
ed,42,77 
1828 DATA 
95,11,.04 
1939 DATA 
@9,RB,ed 


194 DATA 


22,20,37 


1858 DATA 


52,2b,2a 
1859 DATA 
a1,24,0d 
1872 DATA 
c2,.B9,35 
198B DATA 
44,66,84 
1898 DATA 
22 ,eb,77 
1922 DATA 
#2,85,c2 
1719 DATA 
02,04,44 
19728 DATA 
23,1B,f7 
19358 DATA 


‚a5, 08,67 


1948 DATA 
11,.1#,398 
1958 DATA 
Zb „dd,23 
1948 DATA 


je,04,c2 


1978 DATA 
84,cd,75 
1988 DATA 
af +67 ,66 
1992 DATA 
78,19,04 
2068 DATA 
#9 ,eI9,te 
2018 DATA 
dd,se, AB 
2029 DATA 
90,17,86 
2u50 DATA 
dd,23,#1 
2048 DATA 
20,23,fe 
250 DATA 
23,58,2% 
2848 DATA 
12,23,413 
2878 DATA 
18,7e,cd 
2888 DATA 
02,*2,02 
2898 DATA 
i2,eb,23 
zı08 DATA 
18,7e8,12 


29 ,,29,19,29,f2,85,c2, 
dd,52,82,dd,6e,@4,dd, 
66,08,1d,15,25,2d,cd, 
fe,08,c2,0R,a5,cd,da, 
22,24 06,44 ,21,00,a0, 
#c,09,21,9c ,82,84,8c, 
bb,23,18,49,26,01 ,20, 
bb,c?,29,42,31,533,47, 
2e,38,0d,8a,12,05,c2, 
32, 76,55,dd,62,02,dd, 
20 ,eS,cd,1a,br ,i1,0@, 
72,35,11,58,0G,e5,17, 
32,74,a5,dd,21,74,85, 
©3,18,77,c5,01,00,08, 
ed,4a,c1,235,13, 128,0, 
18,ed,52,di1,eb,c5,Bi, 
42,©1,2b,26b,26,2b,eb, 
23,72,a5,11,08,20,0d, 
72,03,dd,35,01,22,c4, 
35,42,20,23,09, 2,03, 
cH,78,bb,e5,dd,6@,082, 
cd,75,bb,cd,&482,bb,38, 
e1,26,88,C4,75,bb,C9, 
29,3%9,04,45,935,dd,4e, 
24,48,14,77,79,12,13, 
c97,37,38,20,ba,fa,BD, 
6b ,86,85,27,10,1d,42, 
19,05,00,dd,7e,92.77, 
0d,23,18,75,af,77,09, 
080,25,dd,46, 6 ,dd,s0, 
bb „dd, 7e,02,cd,98,bb, 
05,05,29,18,fd,11, 08, 
20,78,cd,38,0b,23,10, 
@0,ca,00,25,f5,2#,67, 
06,083,29,1M,fd,11,D2, 
20,77,23,1@,fc,dd,23, 
34,290,83,09,10,02,#2, 
01,20,14,52,10,12,eb, 
54 ,21,97,b9,B5,18,7e, 
18,fa,69,21,87,bB,06, 
53,bb,23,10,#97,c9,fe, 
a5,fe,81,20,14,30,18, 


5e,23,55,21,9c,bB,B6, 


Compubes mi 


{mn} 
<PG} 
{DK} 


1613 


HE} 
tIN} 
{6K} 
{ur} 
{KH} 
{ar} 
TAKı 
AO LH 
{6173 
{PI} 
{KP} 
<PF} 
tDM} 
{Kr} 
ikP} 
{KI3 
<A0} 
{DM} 
{ie} 
{BL} 
<pr} 
XNB} 
{BF} 
nA 
{CD} 
{FA} 
{N} 
FH} 
{AB} 


<NB} 
tBN} 
Hr 
{ME} 
tan} 
{LM} 


{Fk} 


XBN} 


2118 DATA 23,135,18,43a,2.9,21,4c, 
08,06, 18 
2128 DATA 
29, te,25 
2138 DATA 
Se,02,0d 
21490 DATA 
08,1d,15 
2158 DATA 
05,c2,08 
2169 DATA 
dd,6e,84 
2178 DATA 
15,25,2d 
2i88 DATA 
28,a5,21 
2198 DATA 
15,25,1a 
2208 DATA 
8e,e0,52 n 
2218 DATA eb,2a,7b,aa,af,77,42, 
“b,e5,di 
2228 DATA 


7e,c0,33,bb.23, 18,87, 
c2,08,45,04,ß0,760,cdd, 
&n,B4,dd,56,Ba,dd,66, 
25,2d,cd,58,bc,c9, fe, 
25,06,01 7b ‚dd,5e,82, 
dd,56,06;dd,66,@8,1d, 
cd,58,be,c9,te,Bl,c2, 
B1l,ae,il,8%,ae,ia,77, 


77 ,‚ed,50,81,ae,2a,7b, 


1b ‚ed,bB,c9 ,fe,0ß,c2, 


'@0,a5,25 


22350 DATA 
c9,fe,Bti 
2248 DATA 
bb,7b,cd 
225B: DATA 
a5,2.d,9c 
2248 DATA 
40,66 ,03 
2278 DATA 
fa,@1,c2 
2288 DATA 88,25,76,87,47,21,40, 
fe.2b,7c 
2278 DATA 
20,c2,08 
2300 DATA 
c2,28,35 
2319 DATA 
2m,a5,cd 
2328 DATA b9,bc,c9,08 

2330 RESTORE 23648 

2348 FOR i=&A528 TO SASIEIREAD 
as 

2554 amVALi"&*+as}sPOKE 1,a5NEX 
x 


E1,am,S5a,hf ,25,36,@1, 


©2,00,a5,3e,16,cd,5a, 


bb,c9,fe,02,02,00,a5, 


dd,62,82,73,23,72,€9, 


b5,28,#b,19,86,c7,te, 
as,cd, 18,bb,c9,te,0, 
cd,b&,be,c9,Fe,00,c2, 


2568 DATA 21,0d,85,7e,fe,BB,ch, 
cd,5a,bb 
2378 DATA 23,18,#4,4#,70,45,72, 
61,68,64 
2538 DATA 20,44,69,73,74,61,6b, 





65,83,8J 

2398 DATA 08 

2408 °-—----— 
ERS 

2410 ’Direkt hinter dem 


2428 "Hauptprogramm savenı 
2AZB "mn un mean 


2440 SAVE"=b.bin” ‚b,KADON,%520 


ENDE DES LISTINGS 


Sa,bb,c9,te,28,c2,02, 


{GA 
{BB} 
tDC}Y 
{D8} 


{6P} 


DM} 


{LB3 
{Mr} 
{NL} 
{CD} 
(503 


{kJ} 


{DK} 


{cf} 
£JG} 
IKB} 
{EP} 
&.P} 


{BL} 


ıKE} 
tom} 


SCHNEIDER KLISTING MIT CHECKSUMMEN 


v2.8 


ıa 
11 
12 
13 
14 


anaare TOP FIVE nansas 
'# Erstellungsprograme # 
DIM n$15} ‚24(5) 

FOR 1-1 TO 5 

ns (1 )«"BUPRA-SOFT” 

zF 11 )="BD: BR"NEXT 
"Hinter "sb.bin" savenı 
OPENTHIT"hall.Fi1” 

FOR 1=1 TO 5 

PRINT#I ,n$i1) ıPRINT#I ,26 (1) 
NEXT=ELOSEOUT 


16. 
17 
18 
17 
28 


ENDE DES LISTINGS 


{Ai} 
ccm} 
{aD} 
143 
iFG} 
{cm} 
tal} 
{DN} 
{LK} 
iKC} 
{Al} 


4187 

















kleinanzeigen 





* Kleinanzeigen * Kleinanzeigen * Kleinanzeigen * 








; FIREFFFFFFFE ER ri en ER IL EEE 
| * z an * Verkaufe auf Diskette oder Kassette * N x 
BIETE Hotel engbisengnn $ Eeaunge Amen 5 Ser ce  d 
ar a Dat a Ban 20,- DM. Schickt einen 20-Mark-Schein #* Bari, dline Litschutz 2. D. 
SOFTWARE * 10. DM (iM. Kein Versend ns an Michael Grahneis, Stefanstr. 1, iz 
‚x 10, DM (N. Koin Versand ins % 5551 Monzelfeld und Ihr erhaltet sofort + [ools; „Floppy-Geler, Weltzeit, „ 
% Marken! COMPUTER-TECHNIK kurs na, # COMPUTER-TECHNIK n 
000000000009000009 a Saunen Meynek, Poetlach 22.22, 5 P.S. Auf Kassette sind 3 Programme a 
DO oo. Für C18/116/PLUS 4 **** oO * penburg * mehr drauf! * Fre VORKASSE! “4% * 
2 Umbau 016/116 64K DO OO KEKEEEEKEKKHEE—5 U * 
= garant. 100 DM 2 C-16/Plus 4 Verkaufe 17 Originalspie- "og go 
o Umbausst C16/116 nur 50 DM o kassetten z.B. Bomb Jack, Berks...! Verkaufe Torten- und Balkendlagramm. C-84 Programme 
I © Turbotape Super (64K) o Außerdem Winter Olympics von Tyne- Super-Grafik. Die Programme sind in  C-84 nur auf Disk: z.B. Sanxion/New- 
o nur 19,50DM „ soft (Disk) für 20 DM. Info von: Turbotape hert und kosten look, Exp. Fist, Speedking, Commando, 
‚ 0 Plus 4 in Deutsch nur 348DM 5 Frank Roulands, Benraderstr. 135, nur 15,- DM (Alles auf Kassette und Por- Boxing, 8 wirklich Top-Spiela 20,- DMI 
| © Elektronikdatasette o 4154 Tönisvorst f to frei). Carsten Warnke, Engestr. 14, Ines ten Hagen, Kückendelistr. 45, 
oo Floppy 1551 die Din . ie °O Bitech 2256 Garding (nur gegen Vorkasse)! 4100 Duisburg 12 
(6) ni Reste [e) Software 
LOGO für C-64 159'DM, Info gegen Rückporto bei; en ke gene ie 
8 nun 49,50 DM 5 Markus Perschon, Birkenhöhe 3, En a Rennes PR an 
2 0, Flektronik-Technik-Peters o 2097 Wentorf bei Hamburg % REED EN RENE Gyr CPC 484 und GPO 684 für nur 
Tanrıenıweg 9, . o (Original Spiete) c-84: 60 Spielprogramme über- 1,-DM pro Spiel. Liste n Flückporto 
" 2351 Trappenkamp * s i rh * p' = gogeı po! 
20 © Hallo C-16 USER "  . arbeitete Version für nur nach 10,- anfordern bei: 
, 00000000000000000 verkaufen Games z.B. Dallas, Airwolf, DM (!1}) - Disk od. Kass. -Sicherer Tharsten Olbrich, Hauptstr. 36, 





 C-(1)18-SUPER- 
- TEXTVERA 


RBEITUNG ! 
Auf Kasselte oder Diskette gegen 10,- 


Poker, usw. über 50 Games zur Aus- 
wahl. 15 davon 14,- DM! 

Ruft an bei Karsten (02981/2990) 

oder bei Torben (02981/2267) 


* Disk-Versand in Hartbox! Kein * 
„ Versand ins Ausland! Nur Vor- 5 
* kasse, keine Marken! * 
3 COMPUTER-TECHNIK * 

Andreas Miynek, Postfach 22 22, * 


6402 Grossenlueder } 


CiE/ttE *"* Programme *** C16/116 
aller Art (Spiele, Anwendungen, Grati- 





1 DM bei MP-SOFT. Bestellungen und P.S. suchen Kriegsspieie und brauchen * 2990 P. burg 2 ken, ...) gibt es bei Oliver Danget, 
I Info bei: M. Klamer, Markgrafensir. 33, einer: Tauschpartner! * SPENnUg = % _ Riesbergstr. 97. 7157 Murrhardt 
I 4600 Dortmund 1, Tel.: 02311127668 Beeilt Euch, wir warten! KEKKKEKEKEKEHRKEKEN I Liste gegen -,80 DM If! 
B: .a y 
{ Coole Software für alle Freaks! 
rd] 
} 0 





Amiga Atari ST 





| Commodore 16/116/Plus4 


Diskette 
Championship Wrestling 89,90 
Gauntet 63,90 


j ke" 
ACE (+84K) 






298 


Diskstte 
Dafander af ihe Crown 98,90 
25,00 Hacker tl 74, 


Babateur (+ 84KB) 
Scooby-Doa 










j @host'n Gablins Space Pilot 1 ee m 
A: Hypers Sport Show 2500 | | Marble Madrıesa 
Internatiorig| Karate The way of the expt. list 29,95 The Hallay Projekt 
| | Winter Olympiade 29,06 Tha Pawn 


R 
% ROM-Listing {Buch} 


Yie ar Kung-Fu 29,00 





N 1942 Kassette Diskette 
Aliens 1942 29,95 44,95 Ninja . 
Avengar Ciiy Cobra 32,85 - Scochy-Doo 32,95 44,95 
Footballer.of the year Flash Gordon 14,95 - Super Oycie 32,95 44,95 
F Baumiet y Gauntlet 325 44,95 Triviel Pursuit (deutsch) 38,95 48,95 
k karl Warriors Desirayer - 44.95 Vieinam 32,95 44,95 
Scooby-Doo Hollywood Poker - 49,00 World Games 32,95 44,95 
Space Harrier Howard Ihe duck 32,95 48,95 zuB 14,95 = 
Labyrinih 32.95 48,95 
m 
Ans 











\DE VERSAND Versand erfolgt gegen Nachnahme (+4,— DM Porto) oder 
ANDREAS BACHLER Vorkasse (Bar, Scheck) 


POSTFACH 429 
Fordern Sie unter Angabe Ihres Computertyps kostenloses 


D-4290 BOCHOLT 
= (02871) 183088 Informationsmaterial über unser Lieferprogramm an! 








87 GCompute mib 





C-16/116/+4 Software zu verkaufen 
Mastermind, Mover, Jumpi, SDI, Racer, 
Golf, Bowling, Ganymede, Dumper, Du- 
nsgen, Kniffel, Shaolin, Submarine, 
Jump-Man, Turbo-Tape usw. 

10 Spiele 25,- DM! BITTE I;l=> DM 
Porto beilegen. Malte Jegust, Sanddorn- 
weg 8, 2220 St. Michaelisdonn 


KREEKKKKRERKEER EEK 


ie C-64: 50 Spielprogramme üher- e 
arbeitete Version für nur noch 10,- 
DM {!t!) - Disk oder Kass. - Siche- 
rer Disk-Versand in Hartbox! Kein 

* Versand ins Ausland! Nur Vor- * 

* kasse, keine Marken! sk 
COMPUTER TECHNIK x 

3 Andreas Mlynek, Postfach 22 22, x 

* 29% Papenburg 2 


* 
KIKARRKIKKKHE FE EN 


KERN IK E E 


e &-84: Nützliche Hilfsprogramme . 

* voll listbar, 2. B. Sounds, Tools, 
Statistik-Grafik etc. auf Disk oder 

* Kass, nur 10,- DM {!1}). Kein Ver- 

x sand ins Ausland. Nur Vorkasse, * 

x keine Marken! * 

* COMPUTER TECHNIK * 

* Andreas Mlynek, Postfach 22 22, * 

x 299% Papenburg 2 


* 
E22 2 5 2 32 2 20 2 22 2 32 2220 


Plus 4 SUPER-SOFTWARE C-16 N 
von Hsssi-Soft * Spottpreise © _ 

2.8, Kaiser, Shaolin, Riesenlab, * auf 
Disk und Cassette erhältlich * Liste an- 
fordern: 0202/474885 


“irrt S-16 GAMES Li 2277 

(Fopball, Domino, IRA, Cave, Diggy, 
Diam, Backg., ROM) oder (Catacombs, 
Atfenwurf, Hamurabl, Kobra, Robert, 
Flower, Metsorstorm, Piagon) je für 
10 DM + Porto oder 20 Games {Kniffel, 
Golf, Dame, SDI, Asversi, Poker, Bunny 
Jones, Mimi, Jumping Joe ...} für 20 DM 
+ Porto (Tape) 

Into gegen Porto bei: H. Meyer 
Overgünne 89, 4660 Dortmund 30 


Verkaufs + Tausche für C16/116/+4 
22 Spiele + Anwendungsprogramme 
auf Kassette, ua. Inspektor, Elizh, 
Adressebverw., Zeichengenerator usw. 
Zahlung: Vorauskasse DM 20,- ; Nach- 
nahme DM 24,- ; Bestellung + Info tels- 
fonisch unter 02773/3411 ab 18 Uhr 
oder direkt bei Frank Diesner, 
Industriestr. 48, 6342 Haiger 1 : 





# Achtung C1G Fansli 











— EElal 


ICOMPUTERSOFTJONIGK 


1 ©16 Disk ©16 Cass g64 Disk 

4 ©33Gaması(35pele] 2,- 49.= ass Encoker (fardı 29,— Summer Gampel : 9,90 +9,00 

H Winter OlympalWimer Grang 39,- European Games 29,- Molacula Man 9.90 

H Aardvark 230 Fontbaser ofihe Year 29, — Masterchess 9.30 
Boaiy 9,90 Indoor Seoscar (Fußball; 29, - Sport of Kings 14,90 
Dangerzane 9% Projekt Nova 29,- Superman 14,80 

B Fürmular | 9,9 Wimtiedon (Tannis} 29, — West Bank 14,- 29,- 
Einders Koepers 93,80 Winter Events 24, Fight Night _ 29- 39“ 
Kickstart 90 us4 Cass Disk Short Circuit 32,- 48,- 
Masterchoss un Jei Sat Willy 29,- 99,- Doubla Take 34,- 49m 
käoieculs Men 9,90 ACEAırCormalEmiarer)d2,- 49.- Tarrar ofthe Deap 36.- 49, + 

a Nina Master 980 Briggahaad 3- ld Games 34- 54,- 
Storm 9,90 Jump Jet 39,- 18h Erama (Bann 36,- 54,— 

: Yangiis at Zero 14,30 Karate King 29,- Super Huay II 3,- 54,- 

R Panic Panquin 19.- Kaercanary Conpendium 54,— Gunship 5- 69- 

H Lunar Docking 19,- Spitt Parsgnaliiy 29,- Lameiaon 36,— 56- 
Space II2 Programme) 19,— Strip Poker 39,- Allansı 3,- 56.- 


B Sıesınd aa, die O6 GAMES 1 (Sun Sıregt. Danger Diamonds, Tha Jolly Gyod Fellow = 3 Spela) Disk 49 - Cass 32.- 
a 28) TURBO TAPE # AZIMUTH FAPE |12facher Turtıo + Dataseiteneinstelprogramm! Siehe Auch Tesinerıcht AB42187Cass 


C5J COMPUTERSOFT JONIGK 
‚An der Tiefenriode 27 » 
Riesenauswahl an Software * sofort CS, NEWS 
geben. Mindestbesteihwert 30,- DM. Versand : Vorkakae-+ 2.59 DIN, por Bachnahme: 


© a 
kleinanzeigen 


C-#4!HAUFGEPASSTIIC-HAIN 
Verkaufe die neuesten Games auf Disk 
zu supergünstigen Preisen. Liste gegen 
80-Pf,-Rückporto anfordem. F. Foik, 
Herzogswall 29, 4350 Recklinghausen 


PLUS #/C-16/C-115 - Softwarepaket 
01 Turbo-Tape 10 Times faster 

02 Turbo-Text für Tape, Drucker 

03 Lohnsteuer 88/87 

04 Teisfondatei 

05 Deutsche-Umlaute 

06 Rechnung mit Druckerroutine 

alles auf Tape für 20 DM, bar oder 
Scheck an: Jürg Hildebrandt, 
Schlenkenbrink 25, 4973 Vlotho 


An alle C16/116/Plus 4 - Besitzer! 
Verkaufen TOP-GAMESII Liste anfor- 
dem bei: Uwe Rebbert, Schulstr. 3, 
57886 Winterberg 1 

P,$. Sonderangebot 25 Spiele 23,- DM I 


C-16/116/+4 Software en Masse 
Verbilligte Preise! Katalog kommt gegen 
Aückporto von Roland Fuchs, 
Blanckenagelweg 9, 4770 Soest 


EROTIKA-außergewöhnliches Adven- 
ture, aufregende Bilder, deutsch, 6-64 3 
Disk., 29,95 DM + NN. 

M. Ahrens, Am Quätberg 6a, 

3170 Gifhom 


€ 128, C 64, C 16/116, +4, VC 20 
Adress, Autokosten, Biblo., Digital, Kun- 
den, Lager, Termin, EK-VK, Fibu, Film- 
Foto-Musik-Video-Archiv,  Gehlrmjog- 
ging, Kartei, Lotto, Mathe, Schule, Spie- 
lepakete, Text, Vokabel ab 19.90 DM. 
Katalog gegen 2x 80-Pf.-Briefmarken 
Computerservice T. Hofstede 

An der Windmühle 8 

5010 Bergheim 5 


ELSE DT 


# C18/116 Phusi4 Grafik- CAD * 
* Zeichen- und Grafikprogramme * 
x für die 18 K-Version. Ein GAD- 
System {Basicsys.) für die 84 K- 
Version, Anwendbar für techni- 
sche Zeichnungen u. a. Ein um- 
fangreicher Befehlssatz ermög- 
licht einfaches Bearb. einer Zeich- 
nung (Zoomen,  duplizieren, 
drehen, spiegeln, transferieren, * 
x löschen, 16 Ebenen. Info gegen * 
Porto: Dipl.-Ing. M. Raetzel, 


* Ulvenbergstraße 6, “ 
y D-86100 Darmstadt 13 u 
KIEFER 











% HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT # 
300 Honnuver 1 » Tel. Bastakservice 0511/09833 
eb 





DE Grafinprg, zu reeliom Preis, 


w 
nr 


SL FAHHERST NET: 
am laufenden Band 


> 


Genesis-Super-Assembler 
für C-16/116/Plus4 
Der zur Zeit leistungsstärkste Assembler! 


Komplett mit Anleitung und Demo-Programm. 


Bestell-Nr.: SP-O-K 2 (Kassette) 
Bestell-Nr.: SP-O-D 2 (Diskette) 


15,— DM 
15,— DM 


Postfach - Am Stad 35 : 3440 Eschwege: Tel.05651/30011 


CH NC-BEHO-SAIC-HA1NIC-BA 111 
Verkaufe 15 tolle Spiele auf Diskette für 
nur 20 DM, (Keine Gopyright's), Ver- 
sende nur gegen Vorkasse und nur 
DISKI J. Roumen, Eichenstr. 49, 

4054 Nettetal 1 


ia [u] ua um u um | 0] m Van um [| as m Fa Ta 


5 664 +C16+PLUS 4- 
Tech, Mathe + Schulanw. + 


= Wahlw.  Cass./Disk. Dreieck- 

a Volum. Bruchrechn. Vokabeln 

fm) Geschwingk. E-Technik Festigk. 

= Zahrradber. Kydro-Pneum. Kur- 
vendarst. Super-Grafikprg. 

A z.B. 0:54 2 15 DM! Onne 

RB Mehrkosten, Katalog 1 DM- 

D Briefmarke, Computer-Typ ar- 
geben!! 

g Softwareversand A. Ristau, 

0 Peetzweg 9, 

D 33209 Salzgitter 1 

EODORATDBDODODEIDED 

15 ©18-Spiele für 10,- DM auf DATA 

mit: Mover, Amor, U-Boot,... 

Bitte frankierten Rückumschlag mit 10,- 

DM an: Michael Fischer, Pfrondorfer 

Str. 40, 7400 Tübingen-Justmau 


C 16/116 SOFTWARE It 
Verkaufe 20 Top-Programme für 30,- 
DM (nur Cassette). Geld im Umschlag 


ADOBSSBOBOBBOna3 


Compube miß 





C-16/PLUS 4 *** C-16/PLUS 4 *** 
Spiele und Anwender-Programme für 
nur 1 DM pro Stück. Auch spezielle 64K 
Versionen. Liste n  frankierten 
Rückumschlag bei: Jürgen Roumen, 
Eichenstr. 48, 4054 Nettetal 1 


® C-1BIC-116PLUS 4 - Super ® 
® spiele! s 
® Info gegen Rückporta bei Hannes „, 
o Kaltenbach, Frielmayerstr, 16, 5 
“ 7990 Friedrichshafen 1 


2000000009090 900008 


** 5-16 ORIGINAL-SOFTWARE ** 

ACE = 20 DM, Winter Olympics, Super 

Hits usw. = 15 DM, Legionaire, Rig- 
„., = 10 DM; 

Liste anfordern bei: 

Dirk Trenz, Am Gähn 33, 





6637 Nalbach 

C-36, ©-116, Plus 4 

" 6 Spiele 19,90 
« Denktraining 19,90 
» Vokabeltrainer 19,90 
- Adressverwaltung 29,90 
- Karteikasten 29,90 
« Finanzbuchhaltung 29,90 


- Katalog gegen 2xB0Pf-Briefmarken 
Computerservice T. Hofstede 


an, Susanne Kern, Hubertusstr. 14, An der Windmühle 8 
8103 Oberammergau &010 Bergheim 5 
sunsoesuuu00.e.0000s9.0e2a002000S 
@® 
® THE ° 
- ULTIMATE SOFTWARE SERVICE ® 
® PRESENTS = 
a C-64 ©-16 - 
e Firelord C 22,90 Ghost'n Cc 1995 ® 
® Firelord D 29,90 Karate King C 19,95 : 
$ Gauntlet C 27,95 Sahoteur (B4K/+4) C 27,90 8 
Gauntlet n 41,85 ; ® 
® Uridium/ Ca el u - 
- Garadroid D 29.90 Winter Olympiade © 24,95 ® 
.® Fistli C 29.90 Trailblazet G 19,95 ® 
- Sigma 7 C 29, Kikstart e C 9,90 ® 
® Gunship a.A, Tuttifrufti c 990 ®& 
® World Games a.A. Scooby-Doo C 24,90 : 
- Sky Runner a.A. Joystick Adapter a 
® LISTE BESTELLEN! a.A.: Auf Anfrage . 
® 
8 _USS Markstraße 196 - 4904 Enger 5 
® Telefon (05224) 53 16 ® 
co0000 09000900008 900099000000099 








4/87 


3 


> 
’ 





1 
\ 
! 


- Elite plus V1.0 - 
m Fantastische neue Program- 
m Miersprache für strukturiertes 
m Programmieren auf Ihrem Plus 
m #C16,C 116 (64KB) für 29,- DM 

m Mit ausf. Handbuch, Incl. Porto 
[=] K Verpackung. Informationen 
5 TEDsoft, Bohlinger Str. 2, a 
u 7700 Singen 
PPPPPRPEPPPRRPH- 


An alle SCHNEIDER GPC 
464/664/6128-Besitzer! 
Preisgünstige Programme (Action, 
Denkspiele, Anwendungen) für alte 
CPC-Versionen erhalten Sie bei 
Friedrich Neuper, Postfach 72, 

8473 Pfreimd. 

Fordern Sie das kostenlose Info an. 
Auch Anfragen aus dem Ausland sind 
erwünscht. 


Verkaufe Software für C-16 
Autoba, Rockman 1+2, BMX Raceıs, 
VOX, Bandits at, One Man und hisD,, 


Space Pilot, Oblido, Squirm. 


Porto 3,- DM. Ab 14 Uhr erreichbar, 
Tel.: 07751/6450 


»»"* THAGU für C 116/16/+4 **** 
Altes chin. Denkspiel. Abzug gegen 


Selbskostenpreis: K=12,- DM, 
D=13,-DM, 

Andreas Rauer, Ahornstr. 8, 

8969 Dietmannsried, Tel.: 08374/8869 


ab 14 Uhr. 


KONTAKTE 





####%* An alle C-16 Fraundel ****** 
Suche, tausche und verkaufe Software. 
Liste an Guido Bender, Mainstr. 8," 
6602 Dudweiler (Nur für Tape). 
PS. Antworte garantiert zurück. 


016/116/+4 USER-CLUB 

mit riesiger Software-Bibliothek im Land- 
kreis ALTÖTTING. Info gegen 80-Pf- 
Briefmarke, Wieland Tscherch, 

Bad Höring 5, 8263 Burghausen 


Suche Softwaretauschpartner 
C18/+4 

Liste an: Carsten Quanz, 

Am Gänsemarkt 2, 3583 Wabern 5, 
TEL.: 05683/1506 

{Nur Datasette) 


C-128 Anfänger sucht Hilfe und evtl. 
CLUB im RAUM IDAR-OBERSTEIN (26 
Jahre) 

Anschrift: Aray Dommer, Hauptstr. t14, 
6580 Fischbach/Nahe, Tel.: 06784/1322 


B C-16 PLUS 4 Club 
mit eigener Clubzeitung auf’ 
- Ba uangen! Kostenloses Info F 


[2] 
Andreas Wesener, Halweg 77, 
- D-4320 Hattingen a 


Suche Splelbeschreibung 
“JUMP-JET* 

und Tauschpartner; Disk und/oder Tape 
für Plug 4. 

Heinz Schrimpf, Eikeloher Str. 4, 

4782 Erwitte, Te}.: 02943-3340 

Suche außerdem "SYS"-Nummern von 
Originalspielen und diesbez. Erfah- 
rungsaustauschl 


Achtung C-16/118/ +4 USER 

Tausche Original-Software (Tape}, bei 
Interesse schicken Sie mir ihre Liste 
gleich mit. Uwe Rick, Schulstr, 27, 
3333 Büddenstedt. 

Suche billigen C-64. 


Suche Tauschpartner für C-16/PLUS 4 
auf Diskette auch &4K. Tauschlisten an 
Martin Tillmann, Trimpetshüttersir. 71a, 
4050 Mönchengladbach, 

Tel.: 02166/89995 

Softwaretausch C-18/118/Plus 4 


Suche Spieibeschreibung "Jump-Jlat” 
und Tauschpartner; Disk und/oder Tape 
für Plus/4, Heinz Schrimpf, 

Eikeloher Str. 4, 4782 Erwitte, 

Tel. 02943-3340 


Suche "SYS'-Nummem von Original 
spielen und diesbez. Erfahrungsaus- 
tausch (Plus/4). Heinz Schrimpf, 
Eikeloher Str. 4, 4782 Erwitte, 

Tel. 02943-3340, 


5 36/ GC 116/ +4 User Club Mit riesiger 
Software Bibiothek im Landkreis Altöt- 
ting. Info gegen 80 Pf. Briefmarke. 
Wieland Tscherch, Bad Höring 5, 

8269 Burghausen. 


VERSCHIEDENES 





Für C18/118/Plus 4 kostenlos! 


Infos - Tips - Angebote - Umbauten 
*4*%* vom Computerfachmann ***** 
Erweiterungen + Reparaturen 


Noch Fragen ? Freiumschlag an: 
Elektronik-Technik-Peters, 
Tannenweg 9, 2351 Trappenkamp 


Hey, C-18 Freaks! 

Wer hat Lust, mit mir Spiele zu taus- 
chen? Gebt Rauchzeichen unter 
04338/3622. Dirk Staack, Lemberger 
Weg 35, 2372 Brekandorf 


Verkaufe Commodore C-16 (64K} mit 
Ftoppy und Datasette. Dazu viel Soft- 
ware (z. B. Winterolympiade} sowie Bü- 
cher. Preis 500,- DM. Tel. 09251/5245. 


Verschenke* "Kostenlos" *Verschenke 
Commodore VC-20 mir Datasette. 
Kein Scherz II! Noch Fragen ??? 
Freiumschlag an: Volker Ehlers, 
Sonntagsmoor 6, 2082 Uetersen 


SUCHE 


“4% HALLO - FREUNDE *** 

Ich suche möglichst schnell einen Flop- 
py der auch billig sein soll! Wenn Ihr ei- 
nen Floppy zum Verkauf bereit habt, be- 
wegt Euch zum Telefon und wählt die 
Nummer 

04101/208549 

und fragt ob Helge ca ist II 


Suche Anwendungs- uns Spielprogram- 
me für den C-16. Tauschpartner sind 
auch gern willkommen. Hermann Kuper, 
Schlanestr. 4, 4441 Spelle 


COMMODORE PLUS 4 
Suche Kopierprogramme um Spiete vor 
Kassette auf Diskette zu kopieran. 
Oliver Müller, Wiesersitr. 19, 

7252 Weil der Stadt 2 


kleinanzeigen 












THE WAY OF THE EXPLODI ING F Frist. 





Dieses Bersalonelie Kampt rtspiel des C-64 nun auch für Ihren cist Versuchen Sie, 
sich vom Novicen bis zu: Dart BOCHEUNarEBIeN. Eins Supersteuerung Ihres Karate- 
Kämpfers durch 18 Unterschlediche ungen fordern von Ihnen das Letzte 






Kampfeswillen und ‚Konzentration, um Ihren Ioer- beoge n. Dieses Wirich 







'hantastische Spiel ist ein absolutes Muß für jeden Kam 
ette für C-1 ER 29,95 frei Haus 
get NDER + PLANET SEARCH 
Be) BounBer auf siner Cassette! 
nder dirigieren = a im en, S Unkel n Akne über den hindernis- 





reichen P arcour. Aber schießen Ste ihn nicht in sein k, denn jader kleinste Fehler 
brin Aus. Ausarbeitung eines Planes, um Sich Fl r Kindern und Prämien zu 
areniieten ist 'ungrläßtich! 

„Planet Search« müssen Sie sich durch 8 Flanstersystams durchkämpfen. um zur 
Erde zurückzukommen, Dabei müssen Sie die Allens vernichten und oinam Zerrtunnel 
ul dem Scanner können Sie die Feinde beobachten und entsprechend 


DM 33,95 frei Haus 










ER ELZUBANMENGTELLUNGEN — EINFACH SUPERI 
Hit P: rei Haus 


DM 29,95 fi 
4 Su uporspol sind auf dieser Cassette, Jedes dieser Spiele ist ein absoluter Renner: 
Commando, Airwolf, Frank Brunos Boxing, Bomb Jack. Diese Zusammenstellung ver- 
dient, den Namen «Hit Pack« wirklich zur&cht) 







DM 25,35 frei Haus 
Eine Z tell 4 Supersportarten: S; Boat Grand Prix, Eı 
Championship |FuBbal ball, Thal Boring Tanos Slam on en 
c-16 DR 2. ‚95 frei Haus 





The Wizard As The Princess, Classic Adventure, Dark Towar, Roller Kı u erte 
5 Star Game: frai Haus 
Tom Thumb, Blagger. Defence 16, Ghost Town, Pogo Pete 
Classica I DM 32,96 frei Haus 
Sword ol ram Gullwing Falcon, Jeibrix, Reach For The Sky, Dorks Dilemma, 


Aue 
5 CREATOR DM 59,95 frei Haus 
Endlich isterda. Mitdiose iglich, einfach und schnell 
Bolzpnsnlelßzu B zu piontemin jeren, Sel rständ 1) ann das Copurahifü Ihr 
pie joe \ verkaufe: ja werden immer ge- 


Progra nhen alt ne 
bradghi1) Dieser Casae liegt eine dautsche Anleitung bei. Also Ipielefreaks und zukünf- 
raproduzenten, zugegriffen, Denn mit eigenen Sp Spielen können Sie mit Ihrem 


18 Geld verdienen oder eben 'piele nach Ihrem 'hmäck entwickeln und spielen. 


Frei Haus bedautat diese Vorteile für Sie: Sie wissen immer sofort, wiaytelı ein Spiel kostet. 
Dann es kommen keine Portokosten ‘oder N hren für Sie hinzu. Auch 
‚ unsere ausländischen Kunden sind tl Durch unsere Bankverbindungen im 
Ausland wird für Sie unser riesiges Softwareange bot in allernächsta Nähe gerückt, Denn 
auch Ins Age liefern wir frei Haus. Nur dor ce ringe Zoll muB van unseren Kunden in 
terreich, der Schweiz und Luxemburg bezanlı It, warden. Fardert noch heute unsate 
kostenlosen Infos an. Bitte Computertyp angaben! 
Nutzen Sie unseren telefonischen Bestellservice: [ul 6732) 72949 Frau Lipkowski 


a VARE VERSANDHANDEL 
II INT IENZEFLUNNTT 
R. LI ILIEN ISLIU NICH 


SCHULSTRASSE 14 PÜSTFACH 1328 
YIeLBEHNEO _GS132/1E849. 








Utility.istes auch dem Anfänger 
n* Ich haben 











CSompute mik 
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kleinanzeigen 


Haben Sie Ihren 
C-16/116 schon 
auf 64K aufgerüstet? 


Dann nutzen Sie schnell 
den Hardware-Service 
des Tronic-Verlages 


Unser Angebot: 64K-Speichererweiterung 


Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und 
ausführlicher Anleitung, umschaltbar 64 K/16K 
- geliefert in stabiler Hartbox. 


Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 45,- DM + NN 
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45,— DM + NN 


(Bei Vorkasse + 2,— DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, 
Bearbeitungsdauer bis zu 3 Wochen , Bestellungen bitte nur 


separat vom Software-Service!} 


Bitte Computertyp angeben! 
Tronic-Verlag GmbH 


Postfach 870 - 


sauer HILFE! [| } [2 22707 

Suche C-16+64K Programme 

Nur Diskette IH 

An: Hubert Mühlbacher, Plattenbarg 3, 
8221 Waging. Tel.: 086817772 






SPIELPROGRAMME 





Acts B4K 

Winter Olympiade . 
Hit Pack 27,90 
Plus Paket 

Aatsel der 7 Kolonie 
Legende im Eis 

Pfad im Dschungel 


{dt graph, Adın) 15.0 

«dr. graph. Adv.) 15,90 

(di. graph. Adv) 15.0 
t 


















Karata ya 54K) TH 
Briggehaag 15,0 
The way oft axploding Fis! 27% 
Mergenary (64 K} 27.90 900 
Sport Show 24,90 
Stooby Doo 20% 
Tre Mag:cian Qurss 138 
Prost Nova 240 
Saboteur 27.0 
Who dates wins I} 
European Game 19,0 29,00 
Computer Hits (19 Programme} 27.0 
un (54K] FF 

ra Blazer 19,0 
N me Qlagsacs (4 Programme} 27, 


3440 Eschwege : Tel. (05651) 300 11 





Computer-Fachzeitschriften gesucht. 


Zahle 1,- DM pro Stück. In Köln und Um- 


gebung hole ich ab. 
Wilmes, Titusstr, 22, Köln 1. 


Tel. 373198 (Abends bitte vor 20 Uhr) 


Muse Maslor 
Pam Box 







Aiero DateitKalk/Text 2% 
Graphic Designer 15,90 
Turbo Tape 15,0 
Turbo Plus Modul 40 
Unlity/Adress/Vokabet 0-18 "270 









Aginigungs- und Juslieraut 
64K Ram Stachrodul 
Diskenten No Name 2D 10 Stuck 
Datenkaseten C-15 10 Stück 

fr 100 Disketten. aubd, 
Joystick Quäckshol I 

Quacksinoi I 
-  Oysckshol Il++m, Miotesch. 

Joystickadapter 
Abgeckhaube werchpi. f. Gral 
‚Andecktraube hartpl. für CB 

















Kompieiter Katalog mit Progranımieschreibungen 


Vorauskasse oder Nachnahme, An Versandkosten 





an! DM Bastalmeri: 








Bis 0. 2.5015. — 


DM 0,80 in Brielmarken, Versand erfolgt pen 


















Free KHH% Osterhasieschmunzelpreise zr xx xH Kr 4% 


Freeze Frame MK Ib, 

ea c64 
Freeza Frame 

+ orig, Utiit, 


115 DM 


tyeDiac 140 DM 
The Power Cartridge, Superpreis 125 DM 


Der Hammer: 

Orig. Final Cartrläge Il, 

neueste Version, für jämmerliche 99 DM 
Commodore/Schneider-Maus nur 90 DM 
Alles-Copy-Adapter 1.2 Datasetten 44 DM 


+ viele Markenprodukte für C16/116/128 
Preise b. Vorkasse ohne Zuschläge f. Porto + Verpackung, Nachnahme + 4,50 DM 


ASTRO-VERSAND - Postfach 1930 + 3502 Vellmar 
24-Stunden-Bestelitelefon: (0581) 86:01 11 


Suche 6-64 Zahle bis 150 DM, mit Zu- 
behör auch mehr! Melden bei: Moser 
Norbert, Uferstr. 17, 5280 Graunau- 
Austria 

.0000000000000009 
© 


> CHE’ 
® Floppy 1551, muß O.K. sein. 
Bitte melden bel: 
Stefan Wuttke, Sonnenweg sı® > 
$ 2122 Bleckede, Preis: VHS : 


Saonosennnnnennee 


Suche für C-64 Megamania Angebote 
an 0611/6666519 oder Wolfgang Pauke, 
Isernhagener Str. 74, 3000 Hannover 1. 


Floppy 1541 zum günstigen Preis ge- 
sucht. Melden bei Thorsten Kleinsarge, 
Mittelstraße 16, 5788 Winterberg 3," 
Tel. 02981/6631. 


Suche Tauschpartner für Spiele und 


Programme nur für Commodore VG 20. 


Ingo Devooght, Dorfstr. 11, 5441 Nitz. 


Suche Koplerprogr. für Plus 4 um 
Progr. von Oass. auf Disk. zu kopieren. 
Suche auch 64K Progr. Angebote arı: 
Norbert Göbbers, Kurt-Hubertsitr. 3, 
4040 Neuss 1. 


Suche Floppy für den Plus/4. Biete da- 
für bis zu 200,- DM. Angebote an: 
Gerhard Lackner, Höllberg 25, 

8151 HitzendortfÖsterreich. 

Tel. A08137/27772. 


© 116 : Suche Soft- und Hardware 
Schriftliche Angebote, ggf. mit Spielbe- 
schreibung bzw. Anwendermöglichkeit 
an: Lothar Eckert, Schild 2, 

9800 Braunschweig 


S’SUCHE*’'""SUCHE*’S 
U * Disk= SLAP SHOT = f. 064 ‚u 
C * Rudolf Preiss ’C 
H * 8491 Chamerau, Rossberg 12 *H 
E*SUCHE**"*'*SUCHE*E 





Hallo © 16/116/Plus 4 Besitzer 

Suche Tauschpartner für den C 16 ohne 
64K. Habe Top Games. 

Stefan Kramer, Hauptstr. 30, 

6788 Winterberg 1 





Achtung: Suche Commodore 128 
mit Floppy oder Datasette. Billig und gut 
zuhanden. Adresse: 

Dany Behle, Hachbergstr. 6, 

7867 Wehr, Tet.: 07762/8450 


BIETE 


HARDWARE 





°. 
© ven FürctsrtiepLusar 9 
. 


e 2+1 Software in 
eo, sr 198DM 5 
e @+1 Dito in Deutsch 248 DM 5 
0 Umbauset C16/116 64K 50 DM . 
o Umbau C18/116 84K 
on. Gar 100DM $ 2 

o LOCO für C64 159 DM: 

Jetzt 49,50 pM$ 
5 Elektronic Datasatte 
nur 98,50 DM s 

® Elaktronik- -Technik-Peters oe 
eg Tannenweg 9, Pr 
eu 2351 Trappenkamp ® 
©2000000000890020900 


Verkaufe C-16 + Datasette + 4 Bücher 
+ 2 Joysticks + 5 Spiele, z.B. Winter- 
Events + Turbo Tape für 200,- DM. 
Tel.: 0209811329 ab 19.00 UHR 





Verkaufe C-116 mit Basic-Kurs + 25 
Anwenderpr, + 50 Spielez,B. Scramble, 
Kikstart, Formula one ... 

Preis nur 160,- DM ! Melden bel: 
Maithias Rutsch, Tel.; 04152/72072 





COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST | COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST 
Postfach 1304 - 7913 Senden (Iller) - Telefon (07307) 6230: 
COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST | COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST 


Postfach 1304 » 7913 Senden {iller) - Telefon (0 7307) 6230 


Classic Compilation I,,l je 27.0 
Bändits al Zero 30 
Danger Zone 90 
Bande Consiruclion Set 15,00 15,9 
Legionaire 15.90 15.80 
Monty on ite Run 3.90 
Rescue on Zylon 990 
Superhits (6 Programme) 2490 
Kıng Size Pragranmsammlung Bob} 24.90 
Favourite 4 (4Programme} 20.80 
Gunslinger 290 
Internallonal Kasata 19,9 
Jar Sei Willy 24,90 .- 
Jump Jet mind. 2K) 27% 
Lazer Zone Matrix 2m 
Prospestor Pele EE] 
PO.D. 930 
Kickstart 2% 
Powarbahl 90 
Trizonag 30 
Huslier (Bilkard) 38 
Torpedifun 19.0 


Sebatewr 


Begtellunge: 


Compube mib 















9% 
a ars Kung Fu 24.90 
Jal Ser Willy ll 24.90 
Pinpoin 16,90 
video Meanies 90 
Ikarı Warriors” 24% 
19a2° 17,00 
hosts'n Goblins 24,90 
Fighting Warrior 27,9 
Video Poker 30 
xCaltor B 19,90 
Cave Fighter 9.0 
Einderg Keepars 9% 
Formula # Simulator 9,80 
Spaadking 30 
GMan 3% 
Rawer 90 
Daley Tnompsen Sta: Evenis 19,0) 
Spave 2 ER] 
kkinn wiich's Upaornom 30 
‚Allamtis 


Programme die ni * gekennzeichnei sınd, waren zur Zelt dar Drucklegung {16 1.1987} noch nicht Iiefarbar. 

nn sind schriftlich als auch talafanisch möglich. Außerhalb dar Bürnzeiten (10 99 ns 19 30) nimme 

unser Annuibganlworterihre Wünsche entgegen. Für aufkommende Fragen sıahen wir Ihnen gerne zur Vertügung. 
COMPUTER SERVICE - BER C-16 SPEZIALIST 





































































Kopiermodul Mirage-Imager für 
Schneider CPC 463166416128 und 
MAD-Game Knight-Tyme für 120 DM 
abzugeben, Nachnahme. ©. Reinke, 
Otto-Dix-Str. 3, 1000 Berlin 21 

sc A Ka in en tat un | Kann 
7) 616/116 RAM-Umbau 

— 64 KBYTE 

— in 1. Tag für 100 DM nur bei mir 
— kostenl, Durchs. auch Reparatur 
— *"**" beim Computerfachmann *** 
— Noch Fragen? Freiumschlag an: 
„ Elektronik-Technik-Peters 

—, Tannenweg 9, 

A 2351 Trappenkamp 


=; Io to mad er [en ig nk larieSsein 


Verkaufe C16/64K mit Datasetle und 
ca, 70! Spielen (keine Abgelippten) für 
500 DM. Michael Schrimpf, Eikeloher 
Sir. 4, 4782 Erwitte, 

Tel.: 02943/9340 


la 7 3 





Ci6+Joystick +Datasette + 55 ar 
sernne Programme + Basic-Kurs = 
1 


C116 + Joystick + Datasette + Basic- 
Kurs = 85 DM 
Tel.: 02833/1297 ab 18 Uhr 


voo.„„u„.„.„eeoee.en 


& Für C16/116/Plus 4 Preiswert $ 
@ Turbolape Super (64K) 19,50 DM 5 
o Elektronik Datasette 98,50DM „ 

3+1 Software 


& Englisch 198,00. DM & 
eo 3+1 Software ® 
"Deutsch 248,00 DM $ 


© Plus 4 geprüfte Ware 298.00 DM % 
o Plus 4 dito deutsch 348,00 DM 5 
Fioppy 1551 Resip. 389,00 DM 5 
Eleklronik-Technik-Peters ® 
Tannenweg 9, o 
o 2351 Trappenkamp ® 


Verkaufe Commodore Floppy 1541 in 
sehr gutem Zustand!!! Preis VB 320,- 
DM. Anfragen bei Oliver Dangel, Ries- 
berastr. 37, 7157 Morrhardt. 
VG 1541/ VO 1541/ VO 1541 


rk 
# Verkaufe’ VC-20+27/32 KB + % 
* Datasette * 
ca, 80 - 100 Originalpregramme 
für 150,- DM VB. Verkaufe an 


3 Meistbietenden. Christoph 
* Flesch, Dianasır. 42, * 
. 4200 Oberhausen 11, * 
x Tel. 0208/640715, * 


KFKKKKRFFrKERKH NH 


Verkaufe C-16 mit Datasette und 20 
Originalspiele + 2 Bücher + Joy + 
Computerhefte für 300,- DM, Anfragen 
Robert Salzgeber, Säntisstr. 40, 

7970 Leutkirch 1 


Verkaufe C16-Datasette + SUPER- 
SPIELE (z.B. Quiwi, Winter Olympiade) 
+ 54 KB-Erweiterung. e 
Michael Plashn, Suedergeest 17, 

2241 Wrohm, Tel.: 04802/1066 


Commodore 16 mit Datasette, Joystick 
und 10 Spielprogrammen wegen 
Systemwechsel zu verkaufen. Preis: 
100- DM. Tel.: 0561/514902 


Verkaufe C16 + Datasette 

dazu einiges Zubehör, sehr billig, Anruf 
lohnt bestimmt. 

06183/2639 nach 17 Uhr 


Su 4/87 


1 


E pLuS4++PLUS 4++PLUS4 
Datenfernübertragung jetzt nur u 
zen Kinderspiel. DFU Komplett- u 
m Anlage bestehend aud Adapter, 
B Moden {ohne FTZ.-Nr.) und 
Supersoftware. Wählen von der u 
5 Computertastatur: 
5 * WAHLWIEDERHOLUNG 
= * AUTOANSWER 
* MAILBOXBETRIEB 
229, DM “er. 
® Ihr DFU-Spezialist 
m GUSS DATA CONNECTION, 
n Tel.: 02723/6679 


Komplettsystem! Informatikstud. ver- 
kauft wegen Systemwechsel Commo- 
dore Plus/4 (64K RAM eingebaute Soft- 
ware), Datasette 1531, Floppy 1551, 
Drucker Citizen 129 D (120 Z/s, NLO, 
200 Schriftarten), 4 Joysticks, gute Lite- 
rator und über 200 Programmen (z. B. 
Winter Games, Tom usw.) noch mit Ga- 
rantie gegen Gebot! Tel. 08652/64157. 


"C-16 mit 2 Spielkassetten und ein paar 


Magazinen zu verkaufen. Schriftliche 
Angebote an: Thomas Adams, Wupper- 
Str. 13, 5650 Solingen 1 


u” 


GoDOODEOO2OILOOOTOO: 


2 C16-DFÜ-C16-DFÜ-CI6- 
© Datenfernübertragung wird zum 

Kinderspiel! 

Erweiterungsplatine >USMOI< 
5 für 016/116 mit RS-232 und zwei 
6 Yserports für DM 138,-! 
Modem steckfertig mit passen- 
der Software (ohne FTZ-Nr.): 

* Wahl von der Gomputertastatur 
© - Autoanswer - 

-, * Mailboxbetrieb DM 148,- 

« Speichererweiterung DM 49,- 

- Guss Data Connection, 

© Tel; 02723/6679 


BODOOOXOPOCOOIOCODO 


Verkaufe fast neuen C-16 + Datlasette 
mit Hand- und Basicbuch + Joystick + 
20 Top Games + ca. 40 Programmen 
für nur 300,- DM. Tel. 02039/746822 


990 
VOOVOOOOHOH:-ODOO 


Verkaufe C-16 (64K) + Datäselte + 
Joystick + Progr. (Spiele) + 2 Bücher 
für nur 380,- DM. Bitte melden bei: 
Christian Kozumplik, Tel. 0521/27119 


Verkaufe C-116 + Dalasetle + 6 Spie- 
le und 1 Basic-Kurs + 1 Buch und auf 
ein paar Teilen Garantie für 150,- DM. 
Meldet Euch bei: Marc Feederle, Tel. 
07141/55587 


$ SCHWEIZ VIDEOTEX C84/ 

o 128 SCHWEIZ 

o Der Testbeirieb ist beendet * 
0 Handel und Banken sind 
« angeschlossen an VIDEOTEX * 
084/128 können ohne viel Ged zu 
„ bezahlen teilnehmen * Komplett- 
o Anlage bestehend aus Hard- und 
0 Software nur FR. 380 

o Io auf Anruf Tel.: 02723/6679 
„o GUSS DATA CONNECTION 


C116 + 64KB + Schalter + Garantie 
+ Basic Buch/Cass. M+T! Alles über 
C16 auch einzeln - gegen Höchstgebot - 
Wilfried Kühn, Grunewaldstr. 11, 

5090 Leverkusen 1/Tel. angeben! 


Compute mi 63 





kleinanzeigen 


Die nächste 
“Compute mit" 
erscheint am 


13. April! 


VC20 + C16/116/plus4 
C64 + Schneider 





Spiele 

Utilities 

Tips und Tridıs 
u.v.M... 


Inserentenverzeichnis: 


Astro-Versand, Vellmar 
Computer-Service Maier, Senden Seite 62 
Computersoft Jonigk, Hannover Seite 60 
S+S Soft Vertriebs GmbH, Castrop-Rauxel Seite 64 
Softwareversand Bachler, Bocholt Seite 59 
The Games-Software, Eschwege Seite 60 
USS, Enger ' Seite 60 
Versandhandel R. Lindenschmidt, Löhne 2 Seite 61 


Seite 62 


Bitte beachten: 
Einem Teil dieser Ausgabe liegt eins Beilage der. 
Fa. WEKA-Verlag AG, Zürich, bei. 





“Compute mit“ 


Sonderheft 2/87 
für C-16/116/plus 4 


jetzt überall im Handel! 


Tr geht die Post at 


Ei binuchen. sch farm matt mh vor oe: Petr 
Bene Du Krchden, Aurr Dh 

rien roll Gare he Gnlundkigen des Base & 

Myrmaun urs werstehen DaR Aal Pionparım 


Ss $ SOFT Vertriebs GmbH Terms 
ACHTUNG!! Commodore 64!! C12g8!1 





